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ΚκΚαλυτερὀ 
ΝΙΚΗΣΕΙ 


α, 


ο 
οεδλ τα δυναµικόπερα νἰἀθο 48πι65 στον κόσµο Φέρνουν 
τώρα,την επανάσταση, µε γραφικά υψηλής ευβίνειας και 
µεκον τελειότερο στερεοφωνικό ήχο. 
Παίξτε τώρα µε τα ΦΕΩΛΑ, σε τρείς μοναδικές συσκευές και 
κερδίστε στα εκατοντάδες φανταστικά παιχνίδια. 


ιν. - 


- 


Τα ΦΕΘΑ θα τα βρείτε σ᾿ όλα τα καταστήµατα παιχνιδιών και οοπιριθ;ς. 


... - . ὴ ος ᾿ ή 
«.ἃ ἆ- - ὰἱ 
Ἱ ΄ 
 ΟΞΒΟΒΙΝΟΟΝΣΟ / 
ΙΓ 1ΦύΡΗΕΜΕ οΟΨΗΤ]] 
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ο ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ 


7070 ΤΟΜ  ΙΕΒΒΥ ΤΗΕ ΜΟΥΙΕ 29004 6Ηυσκ βοσκ 
0 


τ ΒΙΝΕΡΟΡΕΙε 


27043 ΑΙΙΕΝ 27022 ΡΒΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΒΡΙΑ 
υ Φ 


1.ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ, η φανταστική κονσόλα 16 ΒΙΤ µε γραφικά υψηλής ευκρίνειας, 
στερεοφωνικό ἠχο δέκα καναλιών και µε το ΟΟΝΤΗΟΙ. ΡΑΒ και δωρεάν το 
καταπληκτικό παιχνίδι 9ΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΡΟΕΗΟΑ. 

9 Κύριος επεξεργαστής 68000 

9 Συμβατότητα µε τα παιχνίδια του ΜΑΡΤΕΗ 9ΥΦΤΕΜ ΙΙ µέσω οοηνεΠε!. 

9 Πάνω από 170 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΑΒΟΑΌΕ ΡΟΨΕΒ 5ΤΙΟΚ και 5Ο0ΕΤ ΙΥΑΒΕ ΟΟΝΝΕΒΤΕΗ ΜΑΣΤΕΗ 9Υ5ΤΕΜ. 


2. ΜΑΦΤΕΗ ΦΥΞΤΕΝ ΙΙ, η συσκευή που διαθέτει ενσωματωμένο ένα συναρπαστικό 
παιχγίδι, 

9 Κύριος επεξεργαστής Ζ 80’ 

9 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

9 256 έγχρωμα δρήιθς. 

9 3 κανάλια ήχου και ακόµα { για ηχητικά εφφέ. 
9 Πάνω από 180 παιχνίδια, 

9 Βασικός εξοπλισμός το οοπ/τοί ρ84, µετασχηματιστής και ένας διακόπτης αλλαγής 
από την τηλεόραση στο νίάθο 48Π1 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΦΟΥΦΤΙΟΚ, ΙΙΘΗΤ ΡΗΑΘΕΒ, και ΒΑΡΙΌ ΕΙΒΕ υΝΙΤ. 


3, ἄΑΜΕ ΕΛΑ, το μοναδικό έγχρωμο φορητό γἰάεο 4π1 που γίνεται φορητή 

έγχρωμη τηλεόραση και ταυτόχρονα συνδέεται µε γάθο οβΠΙ6Ι8. 

ϱ 4096 χρώματα 

ϱ Τέλειος ήχος µε ενσωματωμένο ηχείο και δυνατότητα σύνδεσης µε ακουστικά. 

9 Πάνω απὀ 50 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

9 Ειδικό καλώδιο για τη συµµετοχή µέχρι 8 παιχτών. 

9 Εξάρτηµα για τροφοδότηση απὀ αναπτήρα αυτοκινήτου και για επαναφορτιζόµενες 

μπαταρίες. 

5 Ειδικός µετασχηµατιστής ρεύµατος. ' 2923 ΝΙΜΒΙΕΌΟΝ 2402 ΦΗΙΝΟΒΙ 
ι) ] 


Μήπως είναι καιρός 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1993 να οργανωθείτε, 


3 
αλλά µε - 
ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΥΡΗΕΘΘΑΕ. 3 ἳ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νικος Μανούσος τον τροπο ' ΄ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 1 2 6 του 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Ψπιδογίο Θεο]ιοπί . 
ἓ Ι ΑΠΗΥ; .4 
. ο. 
{ }’ ͵ 
δια 
. .Ἡ 
. ἑ . 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Στέλλα Δίντση. 
ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Αλέξανδρος Αθ. Τσανανάς. 


ΤΟΡΙΧΕΙ εκδιδεταιµετιςπιο σύγχρονες 
μεθόδους Ὃ ο ο την 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΘἘ ο. υς 
4, Τηλ.: 8225600, 9298672-9-4-5, ΕΑΧ: 


συνιστάται 
σε όσους 
πάσχουν από 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ:ΠΗΓΑΣΟΣΑΕ. 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Γ Μαυρίδης 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Σ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ:: 
Ιδώτες; 6980 ὄρχ. - Φοιτητές: 6.009 - ΝΠΔΔ. 
10.100 δρχ. Ί 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 
τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος; 11.000 δρχ. Αμερική: 
12000 δρχ. 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού. 
44, 117 42 Αθήνα 


Η ύλη αυτού του τεύχους του 


ναστονονὰρὰ ΙΟΟΜΡυΡΗΕΘΟΦΑ ΦΡΙΧΕΙ" ναι διαθέσιμη σε ηλεκερονική ΙΜΑΟΕ ΕΧ ο... 
:ΜΑΝΑΘΕΒ: Μοποίαος Όαοκαίακίο. µορφή µέσω της υπηρεσίας Ενα προγραµµα για ποβΠα εφέ 

ΜΜ -- - "ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" 

ΑΌΝΕΒΤΙΦΙΝΑ ΜΑΝ ο τἡκλοποκκςἩ που συστήµατος μην υπηρεσιών ΠΑΣΧΑΛΙΝΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ........8 

ΜΑΒΚΕΤΙΝ6: ἱ.00Υ ΤαΙΙαάοτος. ζοπιρυἵπις. ι . 

ΠΛΗ ΟΜΟΕΗΗΦΝ το Ῥ Βρείτε τα κρυµµενα αθγά και 


οουντβ!ες.υκ.-- ταφής Κοποἰβηίηου, Είάηος. 
-Απίοημς ΝΙοηίακς, 06Α - Απίοπι Ρθηρίθης. 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: κερδίστε 2 ΑΜΙΟΑ. 


ΡΑΙΑ: 8226407-9, 
Μομριωτα μθλήμιρηόμμσοισὴ αρ ον ΒΟΑΗΡ ΟΑΜΕ........-...-...-..ν.. ο... 116 
αναπαραγωγή χωρὶς έγγραφη ν 
ολκοριφάκάνο, κοιν ρρα ώμο) 9235921, 89391524 Παρουσίαση του επιτραπέζιου 


παιχνιδιού. 


ΥΟΙςΕ: 8229480 (εγεορ) 


εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του 
περιοδικού. 


'Ποιῖε ΡΙ! 
πανεπέυτε 98 5. ο κα αεί.» μμ" απο” 
' ἵνα ννίου τν αλιάν ο... Ἂμφεςς Ἄ .2.δλ1... πα 
Φοπιφοίο Ἠδρόή ια ο ο ον ον. όν. κνκοος.- μα ας, 
Βιθλία .... ον ο. ο... ..λκκνκαολκιὰ οταν κκ κ κκλα κτλ κκ, πατε 
τω τσ ὅσα ο... ΣΕ... 
-- ! 


ΕΠΚΑΙΡΟΤΗ 
.. ος 


Εν σσ 


λα ὡς αλ) 9 
αἱ Όρας κ' βόρηςἁ κό 


ΧΩΡΙΣ ]ΟΥ9Τἱ ο) 
Αἀάοεπαάα για Ρ6....Λ. .  «Ἄνοκ κκ οκ κκ «κο ορ ος. 

Γανγτγ υεηηῖὸς για ετεκ π2ς6 
ήιαοςε ΕΧ-γία Απιζηη .. ιο νο κκνκκ κενο. α5 ο' 


Ώδνρας. 3 για Αϊ 5 Γ... Ε.Ε... κ... .. κ κο.ν.... ευςχ 
ι α 
νι ορ Όμως Ἐ ο | 
Αν ...... αν να . [- οὐ 

. νβουιά ααπιος ορ 'δ.Όταθοπς .....α Ἡ 5 

' ---- ' 

καεί ΡΙΧΕΠΝΑΚΕ. Ἅ | λ 

.. ων» ΄ ρα Αλληλογραφία ......... ο ουσ κ... 2 Ὑγά 4 

. Ρως Ὀοπιαῖη .............. ..................... ........ "5ο 9. / 4 . 
. μΗιπες η) τιρς ....................... ο .”.... ο Φε 
-- { Οομ- πε ..................................... αμ πα τι 
ΒΠρα ΤΗΕ ΝΕΝ ΒΗΑάΟΝΕΡ δι ΜΙαΙ {.85660ΗΠ56 «..-.«-««« «κ ««κκκκ κ. κα........ σα .... «92 
ΟΒΑάΟΝΞ ων ΡΙΔΥ Τηπε 6απιε ....................1.111.....1.1....... κ... ο” 
Ῥγπίοπη Ιπιθγίαςθ ΡΟ... εΕκ«κ «κ κκ κακ «κκ... σέ 
Θγσίεπι Ιπεθγίαςσς Αἰαγὶ ΘΤ... «εκ ««κκ.κ.... σσ -] 
ΝΕΝ ΒΟΟΚΡ...----ννν.κνν.κνθκκννκκνν.ν». ο οχι μϱϱϱ 7ο 
Νέα στήΒη, ὀπου θα ο Ῥνοσγαπιπηίης ΡΟ... ο «κοκ οκκκκκοκκκ κοκ κοοκα καν 74 

παρουσιάζουμε κἆθε µήνα ο ο ορ μμ --ϱ--ϱϱϐϱϐϱϐἛϱ- υά ο ν 

τεχνικά ΘιθΠία για όπους τους Ρνοσγαιηπηῖπα Αιατῖ ολα ............ 1... ....1........... υά -ᾖ 
Ρουυις 8 ΡΟΚ -- ο οεὐώκοεοοσσκσασυκωπκασαμα οὐ σακαράνόρλλος '- | 


υποβογιστες. 


ΑΥΥΕΛΕΕΕδ ο ουὑσος κἁοὐὑκο σού ῥο κου σὑσσυωαπαπσὔσαὀσσσασσσσ)δω(ςς 5-5 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Κάθε φορά που γράφω αυτό το γράµµα, σας διηγούμαι και µια ιστορία που συνέ- 
ϐθη στο περιοδικό, κατά τη διάρκεια της προετοιµασίας του, η οποία έχει πάντα 
σχέση µε την ύλη. 


Ε. λοιπόν, αυτόν το µήνα, έγινε κάτι απίστευτο. Οι γονείς της κυρίας Λουκίας 
(υπεύθυνης Τµήµατος Μαικθίίπο) της έστειλαν για πασχαλινό δώρο, εκτός από τη 
λαμπάδα, και µια κότα!!! Μη έχοντας τι να την κάνει και για να µην μείνει η κακο- 
µοίρα µόνη της στο σπίτι, αποφάσισε να φέρει την κότα στα γραφεία µας. Το όνο- 
μα αυτής Λολότα. Από την πρώτη µέρα που πάτησε το πόδι της στα γραφεία µας η 
Λολότα, µάλλον πρέπει να τις φανήκαµε πολύ συµπαθείς. Και αυτό το συμπεράνα- 
με, επειδή έτρεχε από γραφείο σε γραφείο Και άφηνε και από ένα αθγό. Μιλάμε, 
πήξαµε στο αθγό! 


Τότε, µια τρομερή ἰδέα ήρθε στην κυρία Λουκία. “Θα φτιάξουμε ένα διαγωνισμό 
µε τα αθγά της Λολότας” µας είπε. Το αποτέλεσµα µπορείτε να το δείτε στην επό- 
µενη σελίδα, όπου ανακοινώνεται ο διαγωνισμός µας, µε δώρο 2 οοπιριυίθις ΑΜΙΟΑ 
500 (προσφορά του καταστήµατος ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡυΤΕΒΡ, Στουρνάρη 9, τηλ.: 
3633357 - 3640243), που θα περιμένουν τους τυχερούς του διαγωνισμού. 


Καιρός, όµως, να δούµε και τα θέµατα αυτού του τεύχους, από το οποίο αρχί- 
ζουν δύο καινούριες στήλες. Η πρώτη ασχολείται µε τα ζωντανά παιχνίδια ρόλων 
και τα επιτραπέζια παιχνίδια στρατηγικής και φαντασίας. Στόχο έχει να σας ανοίξει 
ένα παράθυρο σε φανταστικούς κόσμους. Για να πάρετε, λοιπόν, µια πρώτη γεύση 
αυτών των παιχνιδιών, σας παρουσιάζουμε το "ΤΗΘ πθνν ἀωπᾳθοης δι αΓαθοης”, για- 
τί είναι ό,τι καλύτερο για τους αρχάριους φίλους. Η δεύτερη λέγεται "ον Όοοκα” 
και θα παρουσιάζει θιθλία που κυκλοφορούν στην αγορά, µε θέµατα γύρω από τους 
Ποπιθ υπολογιστές, δηλαδή τεχνικά θιθλία. 


Ἑυνέχεια µε τα Γθνίθννς, και το καταπληκτικό 9ρθοίαἰ Βθνίθνν "Χ-ΝΝΙπρ”, ππαΥ ἴπθ 
{οιοθ Ὀθ νήΙη γου. 

Και τώρα κάτι ...να καίει!!! Αυτός θα ήταν ο τίτλος που θα ταίριαζε στο 
Αανοπίω(θ ΟΙµΟ. Για του λόγου το αληθές, γυρίστε στη σελίδα 100. Αλλά µην κολ- 
λήσετε εκεί, γιατί έχουµε και άλλα θέµατα, όπως τα "Χωρίς «ογδίϊοκ”, “Οοπηριίθι 
Νθννς”, “Οοηφοίθ Νθννς’ και πολλά άλλα που θα θρείτε ξεφυλλίζοντας το τεύχος. 


Τελειώνοντας, θα πρέπει να σας πω ότι από το επόμενο τεύχος, το ΡΙΧεἰ θα εἷ- 
ναι πιο σύντομα κοντά σας. 

Όσο για την "Ώρα του Αρχισυντάκτη”, τα ονόματα των τυχερών Θα τα ανακοινώ- 
σουµε στο επόμενο τεύχος. 

Ελα καλή µου, Λολότα, θέλω άλλα 23 αθγά για να τη θγάλω κι αυτό το Πάσχα. 

Καλό Πάσχα, και µη φάτε πολύ, γιατί πλησιάζει και το καλοκαίρι... 


νι, 


ΕΕ ΡΩΜΑΣ ως, 
ο Μαι εκ 


ΦΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ, ἔν ζ{{ 
όλο τον Απρίλιο, 
στο περίπτερο 

της ΝΙΝΤΕΝΡΟ στο 
ΜΙΝΙΟΝ 


Το νέο υτεεριτταεχνίδιετις ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
τώρα στο 


{ΠΙΝΙΟΝ 


ΤΟ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ ΜΕΓΑΛΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


Το ΡΙΧΕΙ. η ΑΜΙΑ και... 


Ένας επίκαιρος διαγωνισμός, σε δύο περιπετειώδεις συνέχειες. 
Πρωταγωνιστούν: Εσείς και τα Κρυμμµένα Πασχαθινά Αβγά του ΡΙΧΕΙ. 
ΤΟ ΜΕΙΑΛΟ ΣΑΣ ΔΩΡΟ: ΔΥΟ ΑΜΙ(Α 500 
που προσφέρει η ΓΡΑΜΜΗ «ΟΜΡΗΤΕΗΣ 


Πασχαλινού Αθγού. Διαγωνισμών συνέ- 
χεια, λοιπόν... Αυτή τη φορά συγκε- 
ντρωθήκαµε όλοι εδώ, για να "σκορπί- 
σουμε” αθγά γιορτινά! Πασχαλινά! 
Είστε έτοιµοι, λοιπόν, για µια ακόµη 
περιπέτεια; 


Εμείς, πάντως, ετοιµάσαμε τον πιο 
πρωτότυπο και επίκαιρο διαγωνισμό: 

Ίον: Βάψαμε µε επιτυχία περισσότε- 
ρα από 25 φρεσκότατα αθγά. (Ξέρετε 
πόσο δύσκολο ήταν να το πετύχουμε; 
Τουλάχιστον άλλα 35 έσπασαν στο 
θράσιµο...) 

2ον: Ζωγραφίσαµε στο καθένα από 
αυτά όνα γράµµα (Α, Β, Γ, Δ κ.λπ.) κί- 
τρινου χρώματος και 

3ον: Τα σκορπίσαµε δεξιά και αρι- 
στερά, σε συγκεκριμένες όµως οθό- 
νες, στις σελίδες του τεύχους ΡΙΧΘΙ 
που κρατάτε. 

Ο διαγωνισμός θέθαια δεν σταματάει 
εδώ, αλλά θα συνεχιστεί και στο επό- 
µενο τεύχος (Μαΐου), µε πολλές εκ- 
πλήξεις. Στις σελίδες του θα θρείτε 
γαπητοί µας φίλοι! Μέχρι σήµερα έχετε δια- όχι πια χρωματιστά αθγά, αλλά μικρά κίτρινα κοτοπουλά- 


θάσει - ή ακούσει - για το Κυνήγι του κια - κρυμμένα σε οθόνες - στα οποία επίσης θα υπάρχει 
Χαμένου Θησαυρού ή του Κρυμμένου ζωγραφισμένο ένα γράµµα µπλε χρώματος. 
Αανεπίυ(θ. Σίγουρα, όµως, δεν θα έχετε ᾱ- Όσοι, λοιπόν, θέλουν να περάσουν το καλοκαίρι τους 


κούσει ποτέ για το Κυνήγι του Κρυμμένου συντροφιά µε µία υπέροχη ΑΜΙΘΑ 500 και είναι λάτρεις 


Οροι ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


Ο διαγωνισμός θα διαρκέσει δύο µήνες (τεύχη Απριλίου και Μαϊου). Όλα τα συμπληρωμένα δελτία µε τη σωστή φράση Θα λάθουν µέ- 
ρος στην κλήρωση, που θα πραγµατοποιηθεί στα γραφεία του ΡΙΧΕΙ. στις 90.6.98, παρουσία του συµθολαιογράφου κ. Μουσογιάννη. 

Από την κλήρωση θα αναδειχτούν δύο τυχεροί, οι οποίοι θα κερδίσουν από µία Απιίοα 500, προσφορά της ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡΟΤΕΡς, 
Στουρνάρη 8, Αθήνα. Στο διαγωνισμό έχουν δικαίωµα συµµετοχής όλοι οι μόνιμοι κάτοικοι Ελλάδος (εξαιρείται το προσωπικό της 
Οοπιριριθςς Α.Ε. και της ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡύΤΕΗΘ). 

Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι και 20.6.93 (σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους θα αναγράφο- 


νται τα πλήρη στοιχεία του διαγωνιζόµενου. Τα ονόματα των δύο τυχερών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Ιουλίου '93 του ΡΙΧΕΙ.. Οι νικη- 
τές θα παραλάθουν τα δώρα τους από τα γραφεία του ΡΙΧΕΙ. µέχρι και τις 31.7.953. 

Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που Κάποιος δεν παραλάθει το δώρο του (για λόγους 
που δεν αφορούν το περιοδικό) µέχρι τη συγκεκριμένη ηµεροµηνία, θα έχουν κληρωθεί ήδη δύο πρώτοι επιλαχόντες. Το περιοδικό δια- 
τηρεί το δικαίωµα µεταθολής των παραπάνω ημερομηνιών ή ακόµα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί ανα- 
γκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 


8. ΡΙΧΕΙ ΑΠΕΗΙΛΙΟΣ 1993 


τα ΚΟΚΚΙΝΑ ΑΡΙΑ!Ι 


της περιπέτειας και των εξερευνήσεων - και πιστεύω ότι 
είναι πάρα πολλοί - θα πρέπει να αρχίσουν να ψάχνουν 
από τώρα για εκείνα τα µικρά χρωματιστά αθγά. 
(Προσοχή στο ζωγραφισμένο γράµµα κάθε αθγού.) 

Γι’ αυτό, µέχρι να ξεκινήσετε την “εξερεύνηση” για τα 
κρυμμένα κοτοπουλάκια - στο επόμενο τεύχος -, ψάξτε 
καλά στις οθόνες και µαζέψτε όσο πιο πολλά αθγά µπο- 
ρείτε. Θα σας χρειαστούν... Και µην ξεχάσετε να τα δια- 
λέξετε προσεκτικά, γιατί ορισμένα από τα αθγά και τα 
κοτοπουλάκια που υπάρχουν σε κάθε τεύχος είναι απλώς 
οι µασκότ του πασχαλινού διαγωνισμού µας. 

Συγκεκριµένα, µε τα αθγά και τα κοτοπουλάκια 
που θα συγκεντρώσετε, στο τεύχος που κρατά- 
τε στα χέρια σας αλλά και στο επόμενο, θα 
πρέπει - αφού τα θάλετε στη σωστή σειρά - 
να σχηµατίσετε τη φράση-κλειδί, που αποτε- 
λείται από 50 γράµµατα και η οποία θα υ- 
πάρχει πάντοτε γραμμένη, µία φορά, σε κάποιο 
σηµείο µέσα στις δύο σελίδες του διαγωνισμού. 


Κρατήστε, λοιπόν, το κουπόνι του διαγωνισμού µέ- 
χρι και το τεύχος 99 και γράψτε το σωστό γράµµα στο 
ανάλογο πλαίσιο, είτε το κόκκινο αθγό είτε (στο τεύχος 


ώς 


ΣΟΥ ΕΥΧΟΜΑΣΤΕ 
ΚΑΛΟ ΠΑΣΧΑ Το 
ΡΙΧΕΙ. Η ΑΜΙΑΑ ΚΑΙ 
ΤΑ ΚΟΚΚΙΝΑ ΑΒΓΑ 


99) στο κίτρινο κοτοπουλάκι, δηλαδή συνολικά 50 γράµ- 
ματα. 

Στείλτε συμπληρωμένο το δελτίο στα γραφεία µας, Λ. 
Συγγρού 44, 117 40 Αθήνα, µε την ένδειξη: Για το διαγω- 
νισµό "Το ΡΙΧΕΙ., η ΑΜΙΘΑ και 
τα ΚΟΚΚΙΝΑ ΑΒΓΑ”. 

ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ! 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 199349 


τηΗΕ ΝΜΕΝΑΟΕΗ Ι5 ΗΕΗΕ 


υμάστεο το 9μῤ6({ Φοορθ 

της ΝΙπΠίθΠαο; Λοιπόν, η 

9608 έθγαλε κάτι ανάλο- 

γο, που το περιμέναμε πά- 
ρα πολύ καιρό, και επιτέλους σε λίγο 
καιρό θα το έχουµε. Το όνομά του εἷ- 
ναι ΜΘΠ8οθΙ και είναι αρκετά κομψό, 
όπως µπορείτε να δείτε στη φωτο- 
γραφία. Παίρνει 6 ΑΑΑ µπαταρίες 
και, εκτός από τη σκανδάλη, η λει- 
τουργία της οποίας είναι προφανής, 
υπάρχουν άλλα 3 κουμπάκια µε δια- 
φορετικές λειτουργίες, ανάλογα µε 
το παιχνίδι που παίζετε. Το Μαπαοθί 
έρχεται µαζί µε ένα οβΠήάρθ που πε- 
ριέχει 6 παιχνίδια, σχεδιασμένα ειδικά 
για το μπαζούκας αυτό. Υπάρχουν φή- 


ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΕΣ... 


5608 ενώθηκε µε την 

Ρίοπεςευν για την εξέλιξη 

και τη δηµιουργία µιας 
κονσόλας συµθατής µε τα ΟΡΝ. 
Για όσους δεν ξέρουν τι είναι 
τα ΟΌΝ, σας λέμε ότι εἶναι φιλ- 
µάκια σε ΟΡ, τα οποία επιτρέ- 
πουν ταυτόχρονη ανάγνωση ει- 
κόνας και ήχου. 

Το θέµα είναι ότι τέτοιες συ- 
σκευές έχει θγάλει και η 
ΡΠΙρς και άλλες γνωστές εται- 
ρίες. 

Πού θρίσκεται, όµως, η δια- 
φορά; Στο ότι το ΡίοΠπεεΓ-Ξ56Φ8 
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µες ότι παιχνίδια που υποστηρίζουν 
το Μαπ8οθί θα κατασκευαστούν και 
για το Μθ0α8 ΟΏ. Υπάρχουν 4 µορφές 
του ΜΘΠΒΟΘΙ: 

1) 9ἱ)ΒΕ 9ΗΟΤ, όπου το ΠΙΘΠΒΟΘΙ 
θρίσκεται στην απλούστερη µορφή 
του. 

2) ΕΟΙΙ. ΤΙΙ Τ, όπου το όπλο θρί- 
σκεται σε όλη του τη ...δόξα. 

3) ΟΟΜΜΑΝΩΟ, όπου το ΜΘΠΒΟθΙ 
θρίσκεται - όπως υποστηρίζει η 3608 
- στην πιο εύχρηστη µορφή. 

4) ΌυΑι. ΝΙΘΙΟΝ, δηλαδή το όπλο 
µε τη διόπτρα. Εννοείται ότι δεν υ- 


πάρχουν καλωδιακές συνδέσεις και ͵ 


όλα γίνονται µε υπέρυθρες ακτίνες. 
Κοστίζει περίπου 60 λίρες Αγγλίας. 


µηχάνηµα θα γίνεται συµθατό 
µε το Μθο8-ΟὈ µε ένα 
εχἰοπςίοη µηχανηµατάκι, το ο- 
ποίο θα αγοράζετε ξεχωριστά. 
Εξαιτίας αυτής της συµθατό- 
τητας, η Ρίοπεει υπέγραψε 
συμφωνία µε τη ΝΕ6, γεγονός 
που σηµαίνει ότι το νέο αυτό 
µηχάνηµα, που θα φέρει ως 
φίρμα στο περίθληµά του το λο- 
γότυπο της ΡΙοποςῬ: και όχι της 
56068, θα είναι συµθατό και µε 
το υπερµηχάνηµα της Νεος, το 
πασίγνωστο Θωρεγ ΟΏ Βοπι του 
µεγάλου Ιάπωνα γίγαντα. 


Ὀςς ροποσρς 


ΕΚΤΑΚΤΟ ΔΕΛΤΙΟ 
ΤΙΜΩΝ ΑΠΟ ΤΗ 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


Η εταιρία ανακοίνωσε την εντυπω- 


σιακή πτώση της τιµής του 8ΠΙ8 ΒΟΥ, 
καθώς επίσης και νέες κυκλοφορίες 
5ο ννβτε για όλα τα µηχανήµατά της. 

Συγκεκριµένα, η τιµή του Έαπιε Βου έ- 
πεσε στις 24.900 δρχ., από 31.900 ὄρχ. 
που κόστιζε µέχρι τώρα. 

Νέοι τίτλοι για ἄαπιε Βογ και ΝΕΞΡ: 
ΡΡΕΙΡΟΥ ΙΙ, Τοιπιϊηθίου ῆ, Ὀουρ]ίε 


Ώγασοῃ ΗΙ, Ηωπί {ου Βθά Οοἵοῦεγ κ.ά. 


το ΤΟΡ 10 ΓΙΑ ΤΑ ΠΑΝΤΑ... 


ν Ῥρόλ᾿ όπως πάντα, φροντίσα- 
µε να έχουμε τα Τοπ 10 για όβα 
τα παιχνιδοµηχανήµατα. Μιβάμε πά-- 


ΜΑΟΙΟΑΙ. ΩυΕΣΤ 
ΜΕΟΑΜΑΝ ΙΙΙ 

ΡΕΑΤΗ ΝΑΙ ΕΥ ΚΑΙ ΙΥ 
ΦΡΙΡΕΚΜΑΝ Νν5 ΧΜΕΝ 
Βὺἱ1 5 νς ΒΙ ΑΖΕΡ» 

ΒΕΞΤ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΣΤ ΚΑΚΑΤΕ 
ΑΜΑΖΙΝΟ ΤΕΝΝΙΣ 

5ΤΕΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΚ ΙΙ 

9 ΒΡΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΡΣΙΑ 

101 ΕΟΕΝΡ ΟΕ ΟΕΙΡΑ 


ϱ Μῶώσοιο ο Ν) -»- 


1 ΤΚΕΕΤ ΟΕ ΚΑΟΕ ΙΙ 

2 ΕΟςΟ ΤΗΕ ΡΟΙ ΡΗΙΝ 

3 ΤΗΟΝΡΕΡΕΟΡΕΓΕΙΝ 

4 ΜΙΟΚΕΥ δΏΟΝΑΙΡ 

5 ΟΝΙΕ Ι 

6 ΤΕΑΜ υ5Α ΒΑΣΞΚΕΤΒΑΙΙ. 
7 ΚΟΑΌ ΚΑΞΗ ΙΙ 

8 ΝΗΙΡΑ ΗΟΟΚΕΥ 95 

9 ΕυΚΟΡΕΑΝ 6Ι υΒ 5Ο6ΟςΕΚ 
10 ΒΑΤΜΑΝ ΚΕΤΗΚΝΣ 


ραΐα, πήρατε το καταπληκτικό 
9μρθ( Μαήο ΝΝοήα στο ΞΝΕΣ, 
αλλά τι γίνεται αν θέλετε να 
παίξετε τα τρία προηγούμενα ΜαΠΟ- 
παίχνιδα, που εμφανίστηκαν µόνο στο 
ΝΕ5; Απλό... Αγοράστε το 9ιρθ/ΏθοΚ! 
Φυσικά θα καταλάθατε τι κάνει: 
Μετατρέπει το ΞΝΕΟΦ σας σε ΝΕΟ. Αλλά 
δεν κάνει µόνο αυτό. Καθιστά επίσης ι- 


οΟΥΡΑΟ ΓΙΑ ΠΙΑΝΙΣΤΕΣΙ: 


ντα για το εξωτερικό και συγκεκρι-- 
μένα για την πατρίδα της κονσόβας, 
την Αγγβία. Ιδού: 


1 ΡΗΡΕΡ ΜΑΚΙΟΙΑΝΡ ΙΙ 

2 ΡΗΡΕΚ ΜΑΚΙΟ ΚΑΚΤ 

3 ΝΒΑ ΟΗΑΙΙ ΕΝΟΕ ΙΙ 

4 ΡΡΕΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΒΣΙΑ 

5 ΜΙΟΚΕΥ ΡΑΝΟΕΚΟυΣ ΟΗΑΞΕ 

6 5ΤΑΚ ΛΙΑΚ5 

7 ιΟΟΝΕΥ ΤυΝΕ»Σ 

8 ΝΙΝΙΑΤώΝΤΙΕ» ΙΙ 

9 υΡΕΡ ΚΙΟΚ ΟΕΕ 

10 ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΝΡ ΙΙ ΤΗΕ ΑΚΟΑΌΕ ΟΑΜΕ 


1 ΔΟΝΙΕ 

2 ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

3 ΦΤΕΕΕΤΣ ΟΕ ΚΑΟΕ 

4 ΦΗΙΝΟΒΙ ΙΙ 

5 ΡΕΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΡΣΙΑ 

6 ΒΑΤΜΑΝ ΚΕΤΗΡΝΣ 

7 ΙΝΡΥ ΑΝΡ ΤΗΕ Ι ΑΣΤ ΟΡυΞΑΡΕ 
8 ΙΕΜΜΙΝΟΣ 

9 ΡΙΜΡΞΟΝΣ 

10 ΑΙ ΙΕΝ ΙΙ 


κανό το ευρωπαϊκό ΞΝΕΕΟ να τρέξει παι- 
χνίδια ιαπωνικά, κάτι που µέχρι τώρα 
δεν ήταν δυνατόν. Τα ιαπωνικά παιχνίδια 
έτρεχαν µόνο στο ιαπωνικό ΞΝΕΟ και το 
ίδιο συνέθαινε και µε τα αμερικανικά... 
ἝἜτρεχαν” µόνο στο αμερικανικό 9ΞΝΕΣ. 
Το Φιρθ(ίΏΘοΚκ το περιμένουμε γύρω 
στο Μάιο και θα κοστίζει λιγότερο από 
ένα 9ΝΕΟ οβΠΠάΟϱ6Ι! 


ΘΕΟΑ 
ΚΑΗΑΟΚΕ:Ε::: 


Ξθ6υψα 

πρό- 
κειται να 
διαθέσει 
στην αγο- 
ρά ένα 
Καταοκε 
β4ά4-οη, 
το οποίο 
θα µπαί(- 
νει κα- 
τευθείαν 
στο Μεσα 
60. Το ό- 
νοµά του 
είναι ΡΙΥ 
Ρρορ δα 


και θα ἑρ- 

χεται µαζί 

µε αρκε- 
τά ΚαίΓαοΚο Οὓς. Στην Ιαπωνία έχουµε µά- 
θει ότι ήδη έχει κάνει τρελές πωλήσεις 
και ελπίζουµε ότι θα εμφανιστεί και εδώ 
σύντομα! 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΕΗΟΙΛΙΩΟΣ 19983811 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


Αιθιπαίἰνθ πρόκειται να κυ- 

κλοφορήσει τη νέα έκδοση 

του Βθαἱ 390. Επίσης θα µει- 
ώσει την τιµή του υπάρχοντος πακέ- 
του, του Βθα 30 Ν1.4. Η µείωση θα 
είναι αρκετά µεγάλη και το πακέτο θα 
κοστίζει περίπου 60 λίρες. Η νέα έκ- 
ὅοση, µε όνοµα Βθαἰ 90 νο.θ, έχει 
πάρα πολλές προσθήκες. Μία από αυ- 
τές είναι ο σχεδιασμός του υ56Ι 


ἱπιθήθοθ που σας αρέσει. Το όνοµα 
του Ιπἰθιί8οθ είναι ΟμβδίοπιςδβΌΙθ 
Επνίγοηπιεπἰ Πα ΕχραπαθΏΙΗΙΥ, και 
είναι το πιο Φιλικό που έχουµε δει. 
Προστέθηκε λειτουργία πιοΓρῄίπᾳ, 
πιαἰθΓἰαἱ Πα ἰθχίμίθ πποίρΠἰπᾳ και 
ΕπΙπιαίΘα ἰθχίμ(θς. Προστέθηκαν επί- 
σης Μοϊίοπ Ὀιμ(θ, µαγνητισµός και α- 
ντανακλάσεις. Κοστίζει µόνο 300 λί- 
ρες. 


ΖΩΓΡΑΦΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΗ 


9) 5ο ε][ο- 
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ΑΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ ΣΤΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΤΗΣ 1200 


ία αλλαγή στο σχεδιασμό του ρογῖ 
Μ για εξωτερικό ἀτῖνθ για την 1200 

σηµαίνει ότι ο κόσμος που σκέφτε- 
ται να χρησιμοποιήσει παλιά περιφερειακά 
της 500άρας στην 1200 θα το ξανασκεφτεί, 
και αυτό απλούστατα γιατί δεν ταιριάζουν. 
Το ρογί δεχόταν τροφοδοσία 5 και 12 νοιϊς. 
Το νέο ρογῖ, όµως, δέχεται 5 Ν, που σηµαί- 
νει ότι περιφερειακά που χρειάζονται 12 
νοΙιῖς απλούστατα δεν θα λειτουργήσουν. 
Δυσκολία υπάρχει στα αἰξΞ5Κκ ἀγῖνες και στους 
ἀἰσῖίζεις. Η Οοπιπιοάοτε πάντως είπε ότι έ- 
γιναν διάφορες αλλαγές στο μηχανισμό του 
ἀτῖνθ και δεν θα χρειάζονται 12 νοΙῖς πλέον. 


ν 


“ «γγ. .ϊ 
του 
α.... ..- 


γνωστή εταιρία “έριξε” στη θρετανική αγορά 
δύο πακέτα τυπογραφίας. Το ένα έχει όνοµα 5ἱ8Γἱ6Ι 
Ρ8ΟΚ ΙΙ και περιέχει ἰγρθίαοθς για Ὠεδκίορ Ῥεθίδηίπῃ, 
αλλά και για ειδική επεξεργασία κειµένου. Περιέχει 
ἰγρθφιγίος Ο6 Τίπιθ5, 6 Τημπιν/ταίο µαζί µε τα Ρ8(Κ 
ἱ8Π6 και ΒΙιδῃ φοηρίς και ΕυίυΓ8, 9ΠΏ8ΠηΠοΠ ΕΧΙΓ8ΌΟΙά 
για επικεφαλίδες. Στο Νάθο 9θήθ5 Ρ8ΟΚ υπάρχουν 25 
ἰγρθίαοθς που χρησιμοποιούνται στη διαφήμιση. 
Χρησιμοποιώντας αυτό το πακέτο, οἱ χρήστες Απιίςα 
μπορούν να χειριστούν εικόνες Οοπιροβίίθ χωρίς να 
χάσουν σε ανάλυση. 


ςΙΟΙΜΙΡΙΕΙΤΙΕΙΚ 


υποστήριξη 
στην ΑΊ1200Ο 
συνεχίζεται µε 
την έκδοση του Υἱαἱ 
Απιίσα 12. Υποστηρίζει 
όλα τα νέα πιοᾶῬς και 
κοστίζει 200 λίρες. 
Είναι όµως το καλύ- 
τερο αἰρίίίζετ, και µά- 
λιστα µε διαφορά. Αν 
έχετε µία παλιά έκδο- 
σή του, µε 99 λίρες 
µπορείτε να κάνετε 
υρᾳΓ866. 


Πρέπει να πούμε ότι 
ο πρόγονός του έχει 
κάνει τις περισσότε- 
ρες πωλήσεις που έχει 
κάνει ποτέ αἰᾳίιίζθι 
στην Αγγλία. Και πώς 
να µην είναι δυνατόν 
αυτό; 

Κοιτάξτε απλούστα- 
τα τις εικόνες! Μιλούν 
μόνες τους. 


ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΗΣ 
ΓΙΑ Α2Ζ20ΟΟΟ 


Ιπιεγας!ῖνο Ψἱάεο Ὀγσδίεπις κατασκεύ- 
ΠΗ ασε επιτέλους έναν επιταχυντή για 
την 2000. Υπάρχει σε τρεις ταχύτητες 25, 
33, 40 ΜΗΖ. Περιέχει ἑνα μαθηματικό συ- 
νεπεξεργαστή και χωράει µνήµη μέχρι 32 
ΜΟγΙίες. Εχει 9051! οοπ!τγοΙ!εγ και εξωτερι- 
κό 95051! ραςς-ἵμτμ. Μπορείτε να κάνετε 
5νν!ῖομ στον 68000 µε 5ο/ῖνατο µέσα. 
Αυτό το τελευταίο δεν είναι θετικό, αλλά 
τι να κάνουμε... επιταχυντής να είναι και 
ας είναι οποιοσδήποτε. 


ΡΙΧΕι ΑΓΠΗΕΗΟΙΛΙΟΣ 1993 313 


ΟΣΟΚΟΜΟΣ ΓΙΑ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


Ε ΜΑΛΑΚΟΣ  Ν. ΑΡΑΚΑΜΤΗΝΟΣ 


Μαμμμμαμπωαμ 
σ] τη 


νΕΝΣΙΟΝ { 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 


Γ. Μαλακού - Ν. Αραθαντινού 


Αξιόπιστη διερεύνηση ορθογραφικών 
λαθών. Για σωστά ελληνικά! » Διόρ- 
θωση αρχείων οποιουδήποτε επεξερ- 
γαστή κειµένου, αρκεί να είναι σε ΑΦΟΙ! 

Φωτεινή υπόδειξη λαθών » Αυτόματη 
διόρθωση λάθους, ανεξάρτητα απὀ τον 
αριθµό επανάληψής του » Προσωπικό 
λεξικό «900.000 ρίζες λέξεων - εκα- 
τομμύρια λέξεις » Συνεχής εµπλου- 
τισμός µε νέους όρους. 

Κωδικός ΡΙ 0006 


θά {1Η 1ος {ος ων ΑΑί 


η ὁ η 


Ἀνοο (δέος θρήναης Ὀονο]ομρεί, ας, 
ΑΙ Εφές βρορηνή 


αι δρφ ρε "οί (ΜΗ) 


ΑΝυΟΒΙ5 


Α. Γριμπέλα - Γ. ἰωανγίδη 


Οργανωθείτε µε τον πιο σύγχρονο 
τρόπο; Ηλεκτρονικά!. 

Διαχείριση πελατών «Παρακο- 
λούθηση υποχρεώσεων ἃ ραντεβού 

Εορτολόγιο «Πλήρης διευθυνσιο- 
γράφος » Δημιουργία επιστολών 

Οικονομική διαχείριση 
Απαιτήσεις: ΧΤ ή ΑΤ ἡ συµβατός, λει- 
τουργικό Μ5 005 ν 9.3 και άνω, 
µονάδα δισκέτας 5 1/4" ἡ 3 1/2", σκλη- 
ρός δίσκος. 

Κωδικός ΡΙ 0008 


πι ΙΡΠΙΠΙΠΑΙΜΗ 


αι 5 


Επιμέλεια: ὀΓουρ 6οπιρυριεςς 


Ένα ισχυρό πρὀγραμµα επικοινωνίας 
για Ρ0 ΑΤ5 ἃ 386 υπολογιστές, µε 
δυνατότητα προσομοίωσης του πρω- 
τοκόλλου ΜΝΡΕ για διόρθωση λαθών 
και συμπίεση δεδοµένων. Σύνδεση µε 
βάσεις δεδοµένων χωρίς παράσιτα 
και καθυστερήσεις. Ειδικά διαµορφω- 
µένο ώστε να συνεργάζεται µε το ΟΝ 
ΞΙΗΝΕ σύστηµα Οοπιρυ η, 
Διατίθεται σε δισκέτα 3 1/2" ἃ 5 1/4”. 
Κωδικός ΡΙ 0007 


Δ. Αθυµαρίτη 


Το πρώτο πρόγραµµα για στατιστική 
επεξεργασία αποτελεσμάτων ΛΟΤΤΟ. 
Ένα σετ ββλίου - δισκέτας (διατίθεται 
σε δισκέτα 5 1/4” ἡ 3 1/2") που σας 
προσφέρει ανεκτίητες πληροφορίες 
για να κερδίσετε. « Στατιστική παρακο- 
λούθηση αρχείων στηλών «Ορίστε τς 
δικές σας αριθµοσειρές και φτιάξτε 
τους δικούς σας όρους, αλλά και κάθε 
ὁρο που κυκλοφορεί! «Όλοι οι όροι 
που θα μπορούσατε να ζητήσετε. 
Κωδικός ΡΙ 0005 


ςΙΟΙΜΙΡΙΕΙΤΙΕΙΚ 


Κ. ΔΓ. Γκούρθελου 


Εὐχρηστο πρόγραµµα για Η/Υ, Ρ6, 
ΧΤ, ΑΤ, 286, 386, 486. Ένα σετ βιβλί- 
ου - δισκέτας που δεν προὐποθέτει 
γνώσεις προγραμματισμού ἡ ΛΟΤΤΟ. 
Περιέχει: «Πλήρες εγχειρίδιο οδη- 
γιών Οη-{/πε Ηείρ σε Κάθε σηµείο 
του προγράµµατος «Εκτύπωση σε 
όλους τους εκτυπωτές «Συνεχόµενα, 
Αθροίσµατα κ.λπ. Το πιο δυνατό 5εἰ 
έκπληξη για χρήστες-κυνηγούς του 
τυχερού εξαριού. 
Κωδικός Ρἱ 0004 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΠΝΙΟΙΒΙΘ, Λ. ΣΥΓΓΕΟΥ «44, 112 45 ΑΙΕΙΓΙΝΑ, 


ΝΟΒΤΕΧ 
ΜΙΟΒΟΡΑΟΕ - 


ςΙΟΙΜΙΡΙΕΙΤΙΕΙΚ 


υΡαΒΗΑΡΟΕ ΓΙΑ το ΜΑΧΙΡΙ ΑΝ 
ΚΑΙ ΓΙΑ το ΚΙΝΟΝΝΟΒΟΣ 


4865ις 


γερμανική εταιρία, ειδική στις 

κατασκευές οπιµαΐουςς, έκλει- 
σε συμφωνία διανομών µε τη ϐ6ρε- 
τανική ΜΙίοτοραςς. Τα τρία πρώτα 
προϊόντα, για τα οποία είχαμε πει - 
σε προηγούμενο τεύχος - ότι είναι 
υπό κατασκευή... κατασκευάστη- 
καν και είναι έτοιμα για την αγο- 
ρά. Είναι τα 3865Χ Επιµ[αίους, 
άοΙἰάεη (αἲο 4865Ις Επιω]αΐοι και 
Μοπίϊίοι Μαςΐοθγ. Τα τρία αυτά 
προϊόντα είναι για τις Απιίςα 500, 
500--, 600. Το 4865Ι.5, μάλιστα, έ- 
χει ξεπεράσει τις προσδοκίες της 
εταιρίας στις παραγγελίες. 


ια όσους δεν ξέρουν αυτά τα δύο 

πακέτα, σας λέμε ότι το Μαχίριαη 

είναι ένα καταπληκτικό 9ρίΘ8ς- 
5ῃθεί για την Αππίο8. Οι θελτιώσεις της 
νέας έκδοσης είναι εμφανείς: περισσότε- 
ρα είδη διαγραμμάτων, περισσότερα χρώ- 
µατα, περισσότερες μακροεντολές, ενώ 
µπορείτε να σχεδιάσετε µέχρι 50 διαγράµ- 
µατα σε ένα γρήγορο και πολύ φιλικό πε- 
ριθάλλον. Το ωρρΓ8άθ κοστίζει 950 λίρες 
και αξίζει τα λεφτά του. Το Κίπαννοιας εἷ- 
ναι ένας καταπληκτικός ἨΛοιά ΡΙΟΟΘΕΦΟΓ. 
Είναι τρεις φορές γρηγορότερος από τον 
προκάτοχό του και αρκετά φιλικότερος. 
Χρησιμοποιεί το ΗωππΒη Ιπἰοῄαοθ ΡιοΐϊοσοΙ, 
και έτσι κάνει µόνος του πράγµατα που 
κάποτε έπρεπε να κάνετε εσείς. Εχει αυ- 


ΟΚΤΕ ΑΞΙΟΠΙΕΤΟΥΣΕ ΕΞΥΝΕΡΓΑΤΕΕ 


[ ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
! 
! 
' 


Γ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 
! ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 


ΤΙΤΛΟΣ ΒΙΒΛΙΟΥ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΣΥΝΟΛ. ΑΞΙΑ 
ρα ωμνο 


τόµατο Μ{αρ8ίουπά κειµένου για εικόνες. 
Μπορείτε να θάλετε στα κείµενά σας εικό- 
νες οποιουδήποτε {οΓππαί και οποιασδήπο- 
τε ανάλυσης. Υπάρχουν διαθέσιµα 255 
{οπίς εκτύπωσης και ΠἰσΠ ἀθηςίἰγ {οπίς ε- 
κτύπωσης. Υπάρχει και πολύ καλό οη-ίπθ 
Περ. Κοστίζει 50 λίρες. 


! 
ΑΝύΒΙΦ ΒΟΟΚΦΤΟΒΕ 3 
1 
! 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ ΗΙΤΡΑΟΚ 13 ΑΞΤΒΟΟΗΑΗΤ 
Δ. Τζωρτζάκη - Λ. Παπαδόπουλου Δ, Τζωρτζάκη 6. Νάτσινα 
τιµή: 9.900 δρχ. τιµή: 7.000 δρχ. τιµή: 9.900 δρχ. 


18 διαφορετικά είδη όρων, µεγάλη 
ταχύτητα υπολογισμών, εκτύπωση σε 
δελτία του ΟΠΑΠ, στατιστικά στοιχεία 
και άλλες πολλές δυνατότητες. Το 
πιο διάσημο ελληνικό Οἱ9Κ-Βοοκ για 
τους χρήστες ΙΒΜ ρ/5οπαἱ οοππρυ[εΓ 
ἃ  οοπιραδΙΘ. Το μυστικό της επιτυ- 
χίας για το χρυσό δεκατριάρι. 
Κωδικός 0! 0002 


Ένα σετ βιβλίων - δισκέτας µε το 
ἐτοιμο πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για ύπο- 
λογιστές ΑπδΙΤαά ΟΡ06 θ64/4128. 
Περιλαμβάνει: Διαλογή επιτυχιών, 


.. Σώσιμο σε αρχείο των συστηµάτων 


που παίζετε, Εκτύπωση σε δελτίο, 

200 βασικές στήλες µε σηµεία και 

συνεχόμενα, Αποδέκτες ἡ όχι κ.λπ. 

Το Ηή ΡαοΟΚ 13 διαθέτει όλα τα ΄Κλει- 

διά᾽ για να σας οδηγήσει στο επιθυµη- 

τό αποτέλεσµα. - 
Κωδικός ΡΙ 0003 


Προηγµένο πρόγραµµα για ΙΒΜ και 
συμβατούς (δισκέτα 5 1/4" ἃ 3 1/2] 
για Το σύγχρονο αστρολόγο, αλλά και 
για όσους ενδιαφέρονται για την 
αστρολογία. Περιλαμβάνει: 
» Αστεροειδείς « Κλήρο της τύχης 
» Βόρειο δεσμό σελήνης « Μαύρη 
σελήνη « Ψ6ιθχ  Συντελεστή επι- 
δράσεων. Εὐχρηστο και αποτελεσµα- 
τικό σάς παρέχει τη δυνατότητα δηµι- 
ουργίας αρχείου δεδοµένών. 
Κωδικός ΟΙ 0001 


ΤΗΛ: ΘΒ941214-8 ΕΑΣ: 89453518 
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πει πο. 
ἱ Δισκέτα 5 Ἰ4"σπή 81203] ' 
!. Οιτμές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση | 
1 ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝυΒΙ5, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα ' 
{5 Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω το | 
| ββλίο. Π 
' Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. : 
{Για περισσότερες πληροφορίες παρακαλούμε επικοινωνήστε στο τηλέφωνο ᾿ 
| 9601761. 

ΑΝύΒΙ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ.: 9241714-6, ΕΑΧ: 9242219 


! 
! 
! 
! 
- 


γ--- 


.-.----- -.--ιωκωωκ------ 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


ην προτελευταία µέρα του Μαρτίου 
1. τερουόστκε στην Ελλάδα, από 

τη 9ΟηΥ ΙΗεί85, το νέο τεχνολογικό 
οπίτευγµα της ΦΟΗΥ, που ακούει στο όνο- 
μα ΜΙπΙΟΙΦΚ. Πρόκειται για ένα πηἰπἰ δια- 
στάσεων ΟΡ, το οποίο, πέραν της δυνατό- 
τητας αναπαραγωγής ήχου, µπορεί και να 
γράφει επάνω σε ειδικούς µαγνητο-οπτι- 
κούς δίσκους. Οι διαστάσεις της φορητής 
συσκευής είναι 1 13χ4Ο0Χ1399 χιλιοστά, ενώ 
κάθε δίσκος περιέχεται σε περίθληµα ὅια- 
στάσεων Θ8ΧΤΖΧΘ χιλιοστών και η διάρκειά 
του είναι 74 λεπτά. Εξελιγμένη τεχνολογία 
χρησιµοποιείται για να διατηρείται η σω- 
στή πορεία της ακτίνας | ΑΞΕΒ κατά τους 
κραδασμούς, αφού πρόκειται για µια απο- 
κλειστικά μετακινούµενη συσκευή (αυτοκι- 
νήτου ή τσέπης). Ενα ακόµα θαύμα από 


τον κολοσσό της ΦοΠγ που ήρθε στο φως, 
µετά από επίπονη έρευνα για την κατα- 
σκευή µιας αξιόπιστης µικρο-μονάδας εγ- 
γραφής. 


ΦΤΗΝΕΣ ΟΟΟΝΕΣ ΓΙΑ 5ΤΓ 


δ]]οα 9γδίθπις μόλις “έριξε” 
στην αγορά (όχι τη δικιά µας) 
ένα ασπρόμαυρο πποπίίοι µε κὠ- 
δικό ΝΙθννίεκ νΝΤ12 για τα 9Γ. Το καλό εἷ- 
ναι ότι κοστίζει μόλις 70 λίρες Αγγλίας. 
Αν υπολογίσετε ότι οθόνες µε τις ίδιες 


τσδ ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19983 


δυνατότητες αρχίζουν πάνω από 140 λί- 
ρες, τότε αξίζει µία δεύτερη µατιά. Το 
πποπίϊοι δείχνει όλες τις χαμηλές αλλά και 
μεσαίες αναλύσεις, ενώ για ΠἰσΠ τΘδοωίίοη 
μαζί µε την οθόνη έρχεται και ένας 
οπηυ|αίογ. 


ΔΙΠΛΟΣ 
ΧΩΡΟΣ 


Ν α σώσει χώρο στο δίσκο εἰναιο 
σκοπὀς της γερμανικής | οοΙιεχ, και 


µαηβον τα καταφερνει. Εἰναι κατι σαν το 
5{αςΚεΓ και ΕΧΕΙ αρκετά καβᾶ «ΟΠ 


ρΓεςσίοη Γαϊίος. Το ὀνομά του εἰναι 
ὈαἴαιἰοΠΐ ΙΙ. Μαζί µε το πρὀγραµµα αυτο 
δίνεται και ενα εχῖεπαθεα ΟΕΜ Ιπίεγίαςε 
το οποίο κάνει το χειρισμό του ΕαἴαιΙίσηί 
ευκοβότερο και φιβικόὀτερο. Μπορει να 
τρέξει ὡς Αμίο ΕΟοΙαεΓ ή ως αυτόνομη ε- 
φαρμογή. Επίσης τρεχει σε ὀβα τα 51, ΤΤ 
αθβά και στο Εαἰεοη. 


ε λίγο καιρό θγαίΐνει η νέα 
παιχνιδοµηχανή της Αἰατί. Θα κο- 
στίζει περίπου 200 λίρες, αλλά θα 
περιέχει τον 68030, θα παράγει 
3201ἱ γραφικά και ο ήχος θα είναι 
καταπληκτικός, εφόσον θα ελέγχε- 
ται από ειδικό 5ουπά Πρ. Για τα υ- 
πόλοιπα χαρακτηριστικά η Αἰαγὶ τη- 
ρεί σιγή ιχθύος. 


ΑΜΙ6Ά 500 ριυς νε 
ἃ ΜΟΝΙΤΟΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 5ΤΕΒΕΟ 
μόνο 126.000 13 


ΔΩΡΟ 25 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


Ργοππίςο 


ΊχΡΟΝΟΣ 


ΡΗΙωΡς5 Ρ68 215 


ΜΕΛΛΟΝ 
3286/1325 ΜΗ7 - ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΥΑ εΟΜΡύΤεῃς 
ΟΡΕΟΜ ΙΝΤΕΕΝΑΙ, -ΣΚΛΗΡΟΣ 42 ΜΒ 
1200 ὑ5ει» 


1ΕΡΡΏ 144 ΜΒ -2 ΜΒ ΕΑΜ (22 ΒΙΤ ΕΙΡΑ) -ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 5ΤΕΡΕΟ 
ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ - ΜΟῦ»Ε - ΚΕΥΒΟΑΕΡ ΗΕΥΥΡΟΤΥ 
4 (Ρ ΔΩΡΟ - Ρ05 5.0 - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Ρ6 6805 


μόγο 259.000 13 


το ο 0Β 


ΤΟΥ 
ΦΠΑ 18 00 


ΟΙ ΥΠΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 
ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ 31-4-93 


ΚΑΙ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ ο. μἩ 


υΓ.... 
ΒΓΤΥΗΣΗ ΛΠΟ ΤΙΣ ΜΕΛΛΟΝ 1: ΗΟΥΣ 68 ἁ ΑΛΟΠΗΣ, ΤΗΛ. 3421405131 


ΕΠΙΣΗΜΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ (ΚΟΝΤΑ ΣΤΟΝ ΣΤΑΘΜΟ ΗΛΕΚΊΡΙΚΟΥΠΕΙΡΙ 
ΜΕΛΛΟΝ Π: ΕΓΕΟΤΝΙΘ0 ΡΑΙΛ{ 


ΑΧΙΛΛΕΩΣ 97 Π. ΦΑΛΗΡΟ ΤΙ 


” 


ι᾿ αυτόν το λόγο πιστεύουμε πως Θα α- 
γκαλιάσει πολλούς από εσάς, λάτρεις της 
περιπέτειας, της καλής παρέας, αλλά και 
νοσταλγούς µιας άλλης εποχής. Μήπως 
φανταστήκατε πως ήταν δυνατόν ποτό να 
ξεκινήσει µια νέα στήλη (άσχετα µε το τι πιστεύουμε 
εμείς) χωρίς πρώτα να ζητήσει και τη δική σας γνώ- 
µη; ΑΔΥΝΑΤΟΝ. Λοιπόν, εάν κατά το διάθασµα αυ- 
τών των γραμμών ανακαλύψετε ότι κάπου θαθιά µέσα 
σας κρύθετεο κάποιον ιππότη, κάποιο Ιτοίι, κάποιο µά- 
γο ή οτιδήποτε άλλο θάζει ο νους σας, και νομίζετε 
πως υπάρχει χώρος γι’ αυτήν τη στήλη, δεν έχετε πα- 
ρά να µας στείλετε το κουπόνι (υπάρχει και µια µικρή 
έκπληξη) που θρίσκεται στο τέλος του άρθρου. 


ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΣΤΗΛΗΣ 


Πριν προχωρήσουμε, θα ήθελα να πούμε δυο-τρία 
πραγματάκια σχετικά µε την ταυτότητα που θα έόχει η 
στήλη ή, καλύτερα, τους κανόνες: 


Έλα να παίξουμε παρέα 


Μια καινούρια στήῇη Κάνει την εμφάνισή της στο ΡΙΧΕΙ.. Μια στή!η που φιΛοδοξεί να γίνει μόνιμη, 
καθώς θΠέπουμε πως εδώ Και αρκετό Καιρό τα ΚΟΙΕ ΡΙΒΥΙΠΟ 04/ΊΕ» γνωρίζουν µια ἀνθηση στη 
χώρα µας, τουβάχιστον στους υποβογ!στες. 


» του υππβεΓίο (ΓΕΙΙ.ΟΠΙ 


1. Μας αρέσει η παρέα. 

2. Η στήλη θα ασχολείται µόνο µε επιτραπέζια 
παιχνίδια στρατηγικής και φαντασίας, και οτιδήποτε 
άλλο έχει σχέση µε το χώρο (π.χ. μεταλλικές φιγού- 
ρες, σενάρια κ.λπ.). 

3. Μπορεί µερικές φορές να γίνει κάποια αναφορά 
σε οοπιρυίθΓ 48ΠΠΘ5, και είναι πολύ λογικό, γιατί 
πολλά από τα επιτραπέζια παιχνίδια έχουν µεταφερ- 
θεί µε επιτυχίᾳ και στους υπολογιστές (ὅμως µην ξε- 
χνάµε πως πρώτα θγήκαν τα ΗΡΑ σε επιτραπέζια, 
και µετά έγινε η µεταφορά τους), αλλά για οοπιριυἴεί 
ΓθνίθΝΝ, λύσεις κ.λπ. όχουµε τον κ. Τσουρινάκη. 

4. Δεν θέλουμε να κάνουμε τους έξυπνους και 
τους πολύξερους, ούτε να λέμε μεγάλα και παχιά λό- 
για, γι΄ αυτό θα µιλάµε σε απλή γλώσσα, για να µας 
καταλαθαίνουν και οἱ πιο μικροί µας φίλοι. 

5. Ξοναδιάθασε τον πρώτο κανόνα. 


άτ8 ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 198983 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΒΟΙ.Ε ΡΙ.ΑΥΙΝΑ ΑΜΕΡ 


Οι λέξεις "οι ρἰαγίπᾳ 0αΠπθς”, εάν τις µεταφρά- 
σουµε στη γλώσσα µας (όχι στα ιταλικά, στα ελληνι- 
κά), σημαίνουν "παιχνίδια ρόλων”. Αυτά τα παιχνίδια 
ρίναι σαν να διαθάζουµε ένα παραμύθι, σαν να θλέ- 
πουμε µια ταινία, σαν να παίζουµε ένα παιχνίδι, όλα 
ιυτά μαζί, ταυτόχρονα. 

Σ᾽ αυτό το σηµείο, θα ήθελα να γυρίσετε πίσω µε- 
ρικά χρονάκια, ας πούμε στα σχολικά σας χρόνια (για 
τους απόφοιτους μιλάμε), όχι για κανέναν άλλο λό- 
γο, απλώς για να σας αποδείξω πως κάποτε όλοι µας 
έχουµε παίξει παιχνίδια ρόλων, και ας µην το έχουµε 
καταλάθει. 

Για σκεφτείτε πόσες φορές παίξατε τα παιχνίδια 
'καουμπόηδες και ινδιάνοι” ή το "κλέφτες και αστυ- 
νόμοι”; Σαν κάτι να θυμάστε τώρα, έτσι; Τι κάνουμε 
λοιπόν σε αυτά τα παιχνίδια; Χωριζόμαστε σε οµά- 
δες, προσποιούµαστε κάποιο χαρακτήρα, ο οποίος 
στην πραγματικότητα δεν έχει να κάνει µε τον πραγ- 
µατικό µας εαυτό, µόνο και µόνο για να παίξουμε κά- 
ποιο παιχνίδι 

Παίζουµε το ρόλο µας, όπως ακριθώς θα τον έπαι- 
ζθ ο ήρωάς µας, λέμε ό,τι ακριθώς θα έλεγε αυτός 
και κάνουµε τα ἴδια πράγµατα που θα έκανε αυτός. 
Αυτά ακριθώς είναι τα παιχνίδια ρόλων, ή ΒΡΑΡ αν 
προτιµάτε: ΝΑ ΠΡΟΣΠΟΙΕΙΣΑΙ ΟΤΙ ΕΙΣΑΙ ΚΑΠΟΙΟΣ 
ΑΛΛΟΣ. 

- Ηλία, αγόρι µου, σταµάτα να πετάς, σου 
το έχω ξαναπεί ότι δεν είσαι γεράκι. 

Μα προσποιούμµαι!!! 


Ξ5ΑΛΛΑ ΜΕ ΚΑΝΟΝΕΣ 


Όλα αυτά τα παιχνίδια παίζονται µε κανόνες. Το 
γιατί θα το διαπιστώσετε µόνοι σας στις γραµµές 
που ακολουθούν. 

Όταν έπαιζα "κλέφτες και αστυνόµους” µε τους φί- 
λους µου, πάντα µου άρεσε να είµαι ο κακός της πα- 
ρέας. Δεν ξέρω γιατί (λες γι΄ αυτό να έγινα αρχισυ- 
ντάκτης), αλλά ήταν κάτι που µου άρεσε. Ισως πρέ- 
πει να ψάξω τον εσωτερικό µου κόσµο. 

Αρχιζεθ το παιχνίδι και όλα πήγαιναν µια χαρά, µέ- 
χρι τη στιγµή που σκότωνα κάποιον, ή τουλάχιστον 
ότσι πίστευα. Ηταν η ώρα που πλακωνόμασταν στο 


ξύλο και έπεφταν οι πρώτες µπουνιές͵ για τον ᾱ- 


πλούστατο λόγο: Εγώ έλεγα ότι τον σκότωσα, ενώ 
Ἱυτός ισχυριζόταν ότι απλώς τον πλήγωσα. 
Αποτέλεσμα; Το διαλάγαµε και πήγαινε ο καθένας 
στο σπίτι του. 

Τώρα σ᾿ αυτά τα παιχνίδια υπάρχουν οι κανόνες, 
για να µην υπάρχουν οἱ µπουνιές και να µη χαλάρι το 
παιχνίδι και η διάθεσή µας. Με τους κανόνες καταλα- 
θαΐνεις και µόνος σου εάν έχεις σκοτώσει τον αντί- 
παλό σου ή απλώς τον έχεις τραυματίσει. Εάν πάλι 


δεν µπορείς να πιστέψεις το αποτέλεσµα (γιατί δεν 
θα είναι ευνοϊκό), ο Ώωπρθοη Μθρδίθ6( ή ΏΜ θα σε 
πείσει. Το ποιος είναι ο κύριος και τι ακριθώς κάνει, 
θα τα δούµε παρακάτω. 

Καλό είναι να θυμάστε πάντα ότι οι κανόνες λύ- 
νουν τις τυχόν διαφορές που θα προκύψουν, κάνουν 
τα παιχνίδια ρόλων πιο ευχάριστα και, το σηµαντικό- 
τερο, δεν σας επιτρέπουν να µαλώνετε µε τους φί- 
λους σας. Αλλωστε, µην ξεχνάτε ότι τα ζωντανά 
ΒΡΑΡ παίζονται µε άλλα άτοµα, και όχι µόνο µε εσάς 
κολλημένο µε τις ώρες µπροστά στην οθόνη του υ- 
πολογιστή σας. Θα δανειστώ και µία φράση από τον 
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κ. Χ. Παληογιώργο, έτσι γιατί µου άρεσε: Καλά τα 
οοπηριίθί5, αλλά µε τα παιχνίδια γνωρίζεις κόσµο. 


ΚΑΙ ΟΙ ΜΑΧΕΣ; 


Οι µάχες; Εκεί γίνεται ο χαμός. Θα σκέφτεστε πώς 
είναι δυνατόν να γίνει µάχη χωρίς να κρατάτε κάποιο 
ξύλο στο χέρι σας, που θα παριστάνει το σπαθί ή το 
αυτόματο πυροθόλο σας, ή µια πέτρα (που θα έχει το 
ρόλο της χειροθομθίδας) για να πετάξετε. Είστε πο- 
λύ γελασμένοι. 

Σ' αυτά τα παιχνίδια, κάθε παίκτης, ανάλογα µε το 
χαρακτήρα που έχει διαλέξει, κρατάει και δικό του ὁ- 
πλο. Για παράδειγµα, ένας πολεμιστής µπορεί να 
κρατάει τα πάντα. Από ένα µικρό σπαθί έως ένα τό- 
ξο. Για το πώς χρησιμοποιεί αυτά τα όπλα, θα σας 
δώσω ένα μικρό παράδειγµα. Ας υποθέσουμε ότι θέ- 
λει να επιτεθεί σε κάποιον αντίπαλο, µε το µεγάλο 
σπαθί που κρατάει. 

Το λέει στον ΩΜ, ο οποίος του προσφέρει το κα- 
τάλληλο ζάρι. Τώρα, ανάλογα µε τον αριθµό που θα 
φέρει, αλλά και µε τη δύναμη του όπλου, ο ΕΜ συµ- 
θουλεύεται τα Χαρτιά του και του λέει το μέγεθος 
της ζηµιάς που έχει πάθει ο αντίπαλος. Βέθαια όλα 
αυτά σηκώνουν πολλή κουθέντα. 


Ποια οίναι η κλάση του πολεμιστή, µε ποιο ζάρι γ/- 
νεται η µάχη και µε ποιο κριτήριο διαλέγουμε τα - 
πλα του χαρακτήρα µας, θα τα δούµε άλλη φορά, και 
εφόσον µου στείλετε το κουπόνι, πράγµα που θα α- 
ποδεικνύει ότι σας ενδιαφέρει η στήλη. 


ΑΛΗΘΕΙΑ ΚΑΙ ΠΩΣ ΚΕΡΔΙΖΩ, ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ 
Ο ΝΙΚΗΤΗΣ; 


Πραγματικά, αυτή είναι είναι µια καλή ερώτηση. Το 
έχουµε µέσα µας το να είµαστε πάντα Ὃι νικητές, να 
είµαστε οἱ πρώτοι, ρε παιδί µου, πώς να το κάνουμε. 
Αυτό είναι µεγάλο λάθος, γιατί πέρα από την πρωτιά 
υπάρχουν και άλλοι τρόποι για να είσαι ο τελικός νι- 
κητής. Δεν λέω, υπάρχουν πολλά, τι πολλά, σχεδόν 
όλα τα επιτραπέζια που κυκλοφορούν θα έλεγα, στο 
τέλος θέλουν ένα νικητή. Όποιος φτάσει πρώτος στο 
τέρμα, ή έχει μαζέψει τα περισσότερα χρήματα, αυ- 
τός είναι και ο µεγάλος νικητής. Όλοι οι άλλοι όχουν 


χάσει από χέρι. Στα ζωντανά παιχνίδια ρόλων τα 


πράγµατα είναι πολύ διαφορετικά. Οι παίκτες δου- 
λεύουν µαζί, αντί να κοιτάζει ο ένας να θγάλει το µά- 
τι του άλλου. Κερδίζουν ή χάνουν ως ομάδα. Όλοι 
προσπαθούν για το καλύτερο της ομάδας. Ωραία όλα 
αυτά, αλλά ποιος είναι ο αντίπαλός τους; 


Κάῑσσαι 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΩ 
αν 


|κοσξ ασ] 


ΣΤΡΑΤΗΠΙΚΗΣ 
ΙΚΩΙΦΑΩΝΤΩΣΙΩΣ: 


ΑΜΕΣ 


ᾗ Ἐννή 


ως ο] 


Η3Ξ ΗυΜΤ ΕΟΝΗ 
ϱρ ΟςΤΟΒΞΕ 


ΚΕΡ 5ΤΟΚΜ 
εἰδινα 
Ἔοβιν “Ἠοοῦ 


Ο Ώιωπαθοη Μαθβδίθί έχει φροντίσει να υπάρχει πά- 
ντα µια πρόκληση. Θα σας ζητηθεί να νικήσετε κά- 
ποιο δράκο, να ὁραπετεύσετε από κάποιο σκοτεινό 
υπόγειο, να διώξετε κάποιον κακό µάγο που όχετε 
στη χώρα σας και πολλά άλλα. Εάν τα καταφέρει η 
οµάδα σου και εσύ, θα είστε όλοι νικητές. Αυτός εἰ- 
ναι ο πρώτος τρόπος για να νικήσετε. Κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού οι παίκτες συζητούν, σχολιάζουν, 
και κουθέντα στην κουθέντα περνάει η ώρα ευχάρι- 
στα. Μήπως αυτό δεν είναι µια νίκη; 


ΡυύΝΟΕΟΝ ΜΑΡΤΕΗ 


Ο πιο δύσκολος χαρακτήρας. Συνήθως τον κάνει 
κάποιος που έχει περισσότερες γνώσεις σ᾿ αυτά τα 
παιχνίδια, και ξέρει "υποφερτά” αγγλικά, για να δια- 
θάζει τις οδηγίες και τα σενάρια. Εδώ θα ήθελα να 
πω ότι ακούγονται κάποιες φήμες πως θα θγουν οδη- 
γίες στα ελληνικά, αλλά ας τις δούµε πρώτα και µετά 
το συζητάµε. Βλέπεις υπάρχει και η παροιµία που λέ- 
ει; Όπου λαλούν πολλοί κοκόροι αργεί να ξημερώσει. 

Λέγαμε, λοιπόν, για τον ΏΜ ότι είναι ο πιο δύσκο- 
λος χαρακτήρας, γιατί στην ουσία απ᾿ αυτόν εξαρτά- 
ται η πορεία του παιχνιδιού. Δεν έχει µεγάλη σηµα- 
σία ο ΏΜ να θυμάται απέξω όλους τους κανόνες, 
γιατί ανά πάσα στιγµή µπορεί να συµθουλευτεί το 
'υιθ Ὀοοκ”, το θιθλίο που αναφέρει λεπτοµερέστατα 
τα πάντα γύρω από τους χαρακτήρες αλλά και τους 
κανόνες. Εκείνο που έχει µεγάλη σηµασία να είναι 
δίκαιος κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, να µην παίρ- 
νει ποτέ την πλευρά του κακού, αλλά ούτε και του 
καλού, και να θυμάται πάντα ότι οἱ παίκτες θρίσκο- 
νται αντιμέτωποι µε τους αντιπάλους που θα 6ρουν 
στο δρόμο τους, και αυτός ο αντίπαλος δεν είναι 
προσωπικά ο ΏΜ. Στην ουσία ο ΏΜ αναλαμθάνει να 
κάνει το διαιτητή ανάµεσα στους αντιπάλους. 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΥΜΕ ΜΕ ΕΝΑ ΚΟΥΠΟΝΙ 


Όπως είπαμε και στην αρχή του άρθρου µας, σας 
έχουμε µια µικρή έκπληξη. Το µόνο που έχετε να κά- 
νετε είναι να µας απαντήσετε αν σας ενδιαφέρει να 
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συνεχίσει η στήλη, όπως επίσης και το αντίθετο. 
Εμείς θα δούµε τα συν και τα πλην, και θάν η πλειο- 
ψηφία είναι υπέρ, θα τα πούμε στο επόμενο τεύχος. 
Ενα είναι σίγουρο: όλες οι απαντήσεις θα µπουν σε 
µια µεγάλη γυάλινη µπάλα και θα ϐθγουν 3 τυχεροί. 
Τα δώρα προσφέρει το κατάστηµα ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ 
(ΔΕΡΙΓΝΥ 23, ΤΗΛ.: 8813990) και οίναι 3 επιτραπέ- 
ζια "ΤΗΕ ΝΕΝ ΡυΝΑΕΟΝΞ δ ΡΒΑΑΟΝΑΜ”. 
(Παρουσίαση του παιχνιδιού µπορείτε να θρείτο στη 
σελ. 116.) Επίσης, όσοι θέλουν να µπουν στα παιχνί- 
δια ρόλων και να µάθουν τους κανόνες πάνω στη 
ὁράση, έχουν την ευκαιρία να το κάνουν µε ένα απλό 
τηλεφώνημα στο πιο πάνω κατάστηµα, και να δηλώ- 


»σουν συµµετοχή στις κυριακάτικες περιπέτειες που 


διοργανώνει εδώ και πολύ καιρό. 

Εμείς ελπίζουμε να τα πούμε σύντομα. Αν δεν έχε- 
τε καταλάθει κάτι, ή για περισσότερες πληροφορίες, 
τα τηλέφωνα του ΡΙΧΕΙ είναι γνωστά και εγώ είμαι 
πρόθυμος να σας εξυπηρετήσω. Τέλος, να πούμε ότι 
µπορείτε επίσης να αφήνετε πια στην Οοπιρι! ἰπκ 
και στο µ6δεΓ-ἰά ππθήἰη για περισσότερες πληροφο- 
ρίες. ὅ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΚΑΙ ΑΠΟΦΑΣΙΣΤΕ... 
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ε-- «οἱ 


κά 


Μζέ 14454 


ο κλίµα της Αρκτικής σίγουρα 

δεν είναι το ιδεώδες για τον άν- 

θρωπο, γεγονός που επιθεθαιώ- 
νεται από την ἕλλειψη θερέτρων στην 
περιοχή αυτή. Στην εποχή όµως που το- 
ποθετείται το “Τγαπςατοῖοα” όλη η γη 
έχει µεταθληθεί σε ένα τεράστιο παγό- 
θουνο. 

Αιτία, ένα επιστημονικό πείραμα που 
δημιούργησε πυκνά σύννεφα σκόνης 
στην ατμόσφαιρα, τα οποία εμποδίζουν 
τις ακτίνες του ήλιου να ζεστάνουν το 
παγωμένο έδαφος. 

Σκοπός σας είναι θέθαια να θρείτε 
τρόπο να διαλύσετε τα σύννεφα. Εντε- 
λώς απρόσμενα όµως θα συναντήσετε 
ανθρώπους που θέλουν να σας εµποδί- 
σουν. 

Αναφερόµαστε στους ανθρώπους του 
αγικίπο ὑπίοπ”, της εταιρίας που µονο- 
πωλεί τις συγκοινωνίες µετά την κατα- 
στροφή. 

Το µόνο συγκοινωνιακό µέσο είναι το 
τρένο, η “ΝνΙκίπα ὑπίοπ” µονοπωλεί τα 
τρένα και, αν καταφέρετε να ολοκλη- 
ρώσετε την αποστολή σας, η κατάστα- 
ση θα αλλάξει ριζικά, γεγονός που εξη- 
γεί γιατί δεν σας θλέπουν µε καλό µάτι. 

Ο τρόπος µε τον οποίο θα τους αντι- 


µετωπίσετε είναι αυτός που θα τους 
προξενήσει τη µεγαλύτερη έκπληξη: γί- 
νεστε ιδιοκτήτες ενός τρένου (απαραί- 
τητο για να µετακινείστε], µε το οποίο 
θα επιδοθείτε στο εμπόριο, σε αναζητή- 
σεις εμπορεύσιµων και καύσιμων υλών 
και σε µάχες µε τρένα της Υ]κῖπα 
ὑπίοπ, χωρίς όµως να ξεχνάτε τον τελι- 
κό σας στόχο, τη σωτηρία δηλαδή της 
γης. 

Η “ΦΙΙπιανί!ς’ για µια ακόµη Φορά έκα- 
νε πολύ καλή δουλειά, εφοδιάζοντας το 
παιχνίδι µε τη σωστή αναλογία στρατη- 
γικής και δράσης, προσέχοντας παράλ- 
ληλα τα γραφικά και τον ήχο, τα οποία 
θρίσκονται σε πολύ αξιόλογα επίπεδα. 

Από τις καλύτερες κυκλοφορίες σε 
αυτή την κατηγορία των παιχνιδιών. 


ΝΑΧΙΝΟΚΙς 


ν έχετε επισκεφθεί κάποιο µου- 

σείο κέρινων ομοιωµάτων και 

εντυπωσιαστήκατε απὀ τη φυ- 
σικὀτητά.τους, το “ΝΝαΧννο(κς”’ σας ε- 
πιφυλάσσει µια πιο ισχυρή έκπληξη: 
τα κέρινα ομοιώματα που έφτιαξε ο 
θείος σας όχι µόνο μοιάζουν αληθινά, 
αλλά κινούνται κιόλας, και μάλιστα µε 
εχθρικές διαθέσεις. Η αφιλόξενη αυ- 
τή συμπεριφορά οφείλεται σε µια κα- 
τάρα που βαραίνει την οικογένειά 
σας απὀ αρχαιοτάτων χρόνων και 
σκοπός σας είναι να λύσετε τα µάγια. 
Όλα αυτά οδηγούν µε µαθηµατική ᾱ- 
κρίβεια σε ένα ακόµη ααἀνοεηπίμΓθ 
48ΠΠΘ, στο οποίο θα αντιμετωπίσετε 
κάθε λογής εχθρούς, πριν φτάσετε 
στο στὀχο σας. 

Η δράση εκτυλίσσεται σε τέσσερις 
διαφορετικούς κόσμους, καθένας 
απὀ τους οποίους έχει τα δικά του 
σκηνικά, τους δικούς του εχθρούς και 
γρίφους. Κατά σειρά εµφά- 
νισης οι κόσμοι αυτοί είναι 
η αρχαία Αίγυπτος, το 
Λονδίνο της εποχής του 
Τζακ του Αντεροβγάλτη, 
ἑνα νεκροταφείο και τα ο- 
ρυχεία κάτω απὀ το σπίτι 
σας. 

Ο τρόπος ελέγχου είναι 
ολόιδιος µε τον τρόπο ε- 


ο 


ἐ:πφ. 


λέγχου που συναντήσαμε στα προη- 
γούμενα δημιουργήματα της 
ΗοιΓοΓγβοῇ (π.χ. στο Εἰνίγα) και είναι 
πολύ εύκολος, ακόµη και για τους ᾱ- 
µύητους στα αἀνεπίωΓθ ϱ8ΠΠθς. 

Το παιχνίδι µπορεί να χαρακτηρι- 
στεί µόνο “εξαιρετικό”, µια και οτιδή- 
ποτε λιγότερο θα ήταν άδικο. 

Τα γραφικά είναι θαυμάσια (συµπε- 
ριλαμβάνονται και αρκετές φρικιαστι- 
κὲς εικόνες που δείχνουν το χαρα- 
κτήρα σας νεκρό από διάφορες αι- 
τίες), ο ήχος προσθέτει στο παιχνίδι 
και το ϱαπιερίαγ βρίσκεται σε υψηλό 
επίπεδο, στο οποίο µας έχει συνηθί- 
σει η ΗοιτοΓγβοῇ. 

Το µόνο πρόβλημα που ενδεχοµέ- 
νως θα αντιμετωπίσετε, αν έχετε ένα 
4πΠνε, είναι η συχνή αλλαγή δισκετών 
(το παιχνίδι αποτελείται από 10 δι- 
σκέτες), αλλά µε δυο Πορρίθς το πρό- 
βληµα δεν είναι τόσο έντονο. 
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Πως κος Η 


Ρρονα 


Α. και ο τίτλος “Ώοπᾳ” Όα μπορούσε 
γα ανήκει σε ένα παιχνίδι µε θέμα τον Κου- 
ασιµόδο και την Παναγία των Παρισίων, το 
παιχνίδι που εξετάζουμε δεν έχει καμία σχέ- 
ση µε εκκλησίες ή καμπάνες. 

Ο “Όοπα” είναι µια µεταλλαγμένη πάπια 
(προφανώς, η μετάλλαξη δεν άφησε ανέπα- 
φο το ὀνομά του) που μοιάζει φυσιογνωµι- 
κά µε τον Ντάφφυ Ντακ, αλλά αντί για 
φτερά διαθέτει ένα ζευγάρι ισχυρότατες 
δαγκάνες τύπου αστακού! Μπορεί, βέβαια, 
ο συνδυασμός να φαίνεται γελοίος, αλλά 
οι δαγκάνες Όα φανούν πιο χρήσιμες από 
τα φτερά, όταν δεχτείτε επίθεση απὀ κά- 
ποιον κακό, µια και ένα δυνατό τσίµπημα 
8α τον αποθαρρύνει απὀ περαιτέρω εχδρι- 
κές ενέργειες. Μια πάπια όµως µπορεί να έ- 
χει µόνο δυο δαγκάνες και έτσι, όταν οἱ 
κακοί επιτίθενται σε οµάδες, χρειάζεται κά- 
ποια ειδική αντιμετώπιση. 

Όταν λοιπόν τα πράγµατα γίνονται δύ- 
σκολα, ο Όοπο γεννάει’ ένα ρονεΓ-υρ, 
που του επιτρέπει να Βλέπει τη µάχη του µε 


τους αντιπάλους µε µεγαλύτερη αισιοδο- 
ἔα. Και λέμε “γεννάει” ένα ρονεγ-υρ, για- 
τί οι κινήσεις του στην οθόνη συμφωνούν 


απόλυτα µε τις κινήσεις µίας πάπιας όταν 
γεννάει ένα αθγό. Ο χαρακτηρισμός “πρω- 
τότυπο΄’ εἶναι το λιγότερο που μπορούμε 
να πούμε για τη σκηνή αυτή. Αν εξαιρέ- 
σουµε την εμφάνιση και τη συμπεριφορά 
του κεντρικού ήρωα, το παιχνίδι εἶναι ένα 
συνηθισμένο ρἱα/ίογπι 4α/16, µε πολύ ὁ- 
µορφα γραφικά, καλό απἰπιαιίοη και αρ- 
κετή δόση χιούμορ. Δεν προσφέρει, Βέ- 
βαια, υψηλό θαθµό πρωτοτυπίας, αλλά εἷ- 
ναι διασκεδαστικό και αρκετά εθιστικὀ. 
Πρόκειται για την πρώτη προσπάθεια της 
ομάδας “Ηἰάάοπ΄, η οποία αφήνει πολλές 
υποσχέσεις για το µέλλον. 
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ν και ο τίτλος του παι- 
Α χνιδιού αυτού σας 
προδιαθέτει να καλύ- 


Ψετε το ένα σας µάτι, να φορέ- 
σετε ένα μαντίλι στο κεφάλι 
και να τραγουδάτε "γιο-χο-χο” 
µε ένα μπουκάλι ρούμι στο χέ- 
ρι, η πραγματικότητα είναι κά- 
πως διαφορετική. Εσείς παίζε- 
τε το ρόλο ενός τίµιου εµπό- 
ρου που προσπαθεί να πλουτί- 
σει εφαρμόζοντας την κλασική 
συνταγή "αγόρασε φθηνά - 
πουλά ακριθά”, η οποία αποφέ- 
ρει αξιοσημείωτα αποτελέσµα- 
τα αιώνες τώρα. 

Το είδος του εμπορίου που 
κάνετε όµως προὐποθέτει µε- 
τακίνηση των εμπορευμάτων 
σε µεγάλες αποστάσεις και σ᾿ 
αυτό ακριθώς το σηµείο κατα- 
λαθαίνει κανείς γιατί το παιχνί- 
ὃι ονομάστηκε “ΡΙΓ8ΟΥ”. Ναι, 
σωστά µαντέψατε. Ο παρατη- 
ρητής σας πρέπει να έχει ορ- 
θάνοιχτα τα µάτια του για να 6- 
ντοπίσει έγκαιρα τις πειρατι- 
κές γαλέρες που θα σας πλη- 
σιάσουν θέλοντας να οικειο- 
ποιηθούν το εμπόρευμα και τα 
χρήματά σας. Αν συµθεί κάτι 
τέτοιο, µπορείτε να διαλέξετε 
ανάµεσα στην ικανοποίηση των 
αιτημάτων των πειρατών και 
στο να πολεµήσετε υπέρ ϐω- 


µών και εστιών. Η έκθαση της 
µάχης, αν αυτή είναι η επιλογή 
σας, εξαρτάται κυρίως από τον 
εξοπλισμό που διαθέτετε, ο ο- 
ποίος αρχικά δεν είναι σπου- 
δαίος και έτσι είναι καλό να α- 
ποφύγετε τις µάχες, τουλάχι- 
στον µέχρι να συγκεντρώσετε 
αρκετά χρήματα για να αγορά- 
σετε έναν αξιοπρεπή αριθµό 
κανονιών. Σιγά σιγά µπορείτε 
να αγοράσετε και άλλα πλοία 
χτίζοντας ένα στόλο που θα 
κυριαρχήσει στις εφτά θάλασ- 
σες. 

Το "ΡΙΓΒΟΥ” δεν προσφέρει 
καμιά καινούργια ιδέα, µια και 
όλα όσα περιγράψαµε δεν µπο- 
ρούν παρά να µας θυμίσουν άλ- 
λα παιχνίδια, όπως το "ΕΙΙ6” 
και το "Ταί-Ραπ”. Αυτό όµως 
δεν το εμποδίζει να είναι µια 
καλή εκτέλεση µιας παλιάς συ- 
νταγής που θα κρατήσει το εν- 
διαφέρον σας αμείωτο για αρ- 
κετό καιρό. 

Η ΙΟΕ, μάλιστα, σκέφτηκε 
ότι θα ήταν καλό να µην ανη- 
συχείτε τους συγκατοίκους 
σας όταν παίζετε τη νύχτα και 
έτσι ο ήχος λάμπει διά της ᾱ- 
πουσίας του. Πραγματικά είναι 
κρίµα, αλλά σίγουρα η έλλειψη 
αυτή δεν καταστρέφει το παι- 
χνίδι. 


ὁ ὙπεροχοΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Γνωρίστε τον ... 


ΕΠΙΜΟΡΦΩΤΙΚΗ ΣΕΙΡΑ - ΝΙΡΕΟ 
"ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ" ςΟΜΡυΡΒΕΡΡ Α.Ε. 


Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 


πό µορφή ντοκιμαντέρ, διάρκειας 

60’, το περιεχόµενο της ταινίας 
(χωρίζεται σε 15 ενότητες και σας εισά- 
γει στο πνεύμα της τεχνολογίας της 
Πληροφορικής, προετοιµάζοντάς σας 
για τη συναρπαστική συνέχεια. (Μέσα 
μαζικής µεταφοράς, χρηματιστήριο, 
εκδόσεις, ιατρικά κ.λπ.) 


ΤΟ ΘΟΕΤΝ/ΑΗΕ 
ΚΑΙ ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΟΥ 


η λογική της λειτουργίας των 

προγραμμάτων 5οἩνναΓθ, αλλά και 
των δυνατοτήτων τους, παρακολου- 
θεί και παρουσιάζει σε βάθος η ται- 
γία, διάρκειας 60', µε ζωντανό και 
απόλυτα κατανοητό τρόπο. 


Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 

ΤΩΝ ΜύΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
--"εναγηθείτε σε ένα περιβάλλον, 
-- ὁὀπου κυρίαρχο ρόλο παίζουν η 


Τιμή 2. 990. δρχ. 
ΗΙΕΙ δίετεο ΝΗ5 


Τιμή 2.990 δρχ. 
ΗΙΕΙ 5ιετεο ΥΗ5 


εικόνα, ο ήχος, η ταχύτητα επεξερ- 
Υγασίας και η μετάδοση πληροφο- 
ριών. Γνωρίστε τον κόσµο των πιπυ[ί]- 
πιθαία, διάρκεια 60'. 


Τιμή 2.990 δρχ. 
ΗΙΕἰ δίετεο ΥΗ5 


ΕΙΛΙΚΗ ΤΙΜΗ ΣΕΙΡΑΣ 1:3243-7.600 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΤΑΧΥΛΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ 

! ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΤΚ. 
Ι ΠΟΛΗ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΗΛΙΚΙΑ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΐ ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΕΠΙΛΕΞΤΕ: 

Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ {. ] 2990 ΔΡΧ. 
ΤΟ ΔΦΟΕΤΝΝΑΒΕ ΚΑΙ ΟΙΕΦΑΡΜΟΓΕΣΤΟΥ {[ ] 2990 ΔΡΧ. 
Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΤΩΝ ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ [1 2.990 ΔΡΧ. 
Ι ΣΕΙΡΑ ΤΡΙΩΝ ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΩΝ 13:2.3 [1 7.600 ΔΡΧ. 
. { } Εσωκλείω ταχυδρομική επιταγή µε το ακριβές ποσόν που αντιστοιχεί στην 

! επιλογή µου. 

[ Γ] Δεν στέλνω χρήµατα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω την 

! κασέτα. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη.Οι παραπάνω τιµές 

! συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ.Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: 

! 6ΟΜΡυΡΗΕΣΟ Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


ΠΙΝΕΙ (ὐ νο 


0 να σε ψάχνουν πολλοί άνθρωποι 

ἷ είναι γενικά καλό, καθώς φανερώ- 
νει ότι έχεις δημοτικότητα και εἷ- 

σαι χρήσιμος στο κοινωνικό σύνολο. Οταν 
όµως όλοι όσοι σε ψάχνουν φορούν στολή 
και δουλεύουν για την αστυνομία, οι όροι 
μάλλον αντιστρέφονται και δυστυχώς αυτή 
είναι η περίπτωση του ήρωα στο "Ηίθα 
ουπς”. Στο παιχνίδι αυτό αναλαμθάνετε το 
ρόλο του Βοήαπ Ὠθίθθίοῃ, αρχηγού μιας 
οµάδας μισθοφόρων που αναλαμθάνει διά- 
φορες απίθανες αποστολές. Τα πράγματα 
όµως δεν είναι τόσο εύκολα, γιατί, εκτός 
από τους κινδύνους που παρουσιάζουν οι 
ίδιες οι αποστολές, υπάρχει και ο κίνδυνος 
της αστυνομίας, η οποία το 2707 (έτος κα- 
τά το οποίο -- 
τοποθετείται η αἀἱ ον μ 
ὁράση του παι- 
χνιδιού) έχει 
ὄικτυωθεί µε η- 
λεκτρονικά µέ- 
σα και έχει γί- 
νει έτσι πιο ᾱ- 
ποτελεσματική. 
Για τη συγκε- 
κριµένη απο- 
στολή που θα 


ΟΟΜΕΒΡΑΤ ΑΙΝ ΡΑΤΗΕΟΙ, 


πηδάβιο του "ΑΙΓ ΙαΓΠΟΓ” γα να ξε- 

κουραστεἰ ΛΙγο Και το πἹοᾶθπῃ σας και 
να µεταφερθείτε σε ἑνα ἀλλβο θέατρο επι-- 
χειρήσεων; Η Ρ9γαποςίς έχει φροντίσει για 
ὀβες τις Λεπτομέρειες της μεταφοράς σας 
Και ἐτσι το µόνο που έχετε να κάνετε εἶναι 
να αββάξετε δισκέτες στον υποβογιστή σας 
και αυτόματα θα Λάθετε µέρος στην “κα-- 
ταιγίδα της Ερήμου”. Οχι, δεν πρὀκειται για 
σατανική σύμπτωση: το θέµα του "Οοπ]ραί 
8ἱΓ ραϊ{οἱ” εἰναι ο πὀβεμος στον Κόῇπο, Και 
πραγματικά προξενεί ἐκπβηξῃ το γεγονός 
ότι ἑνα παιχνίδι στηρίχτηκε σε τόσο πρὀ-- 
σφατα γεγονότα. ΟΜες οἱ αποστοβὲς σας 
αποτεβούν επανάβηυη πραγματικών επιχει-- 
ρήσεων που έγιναν κατά τη διάρκεια του 
ποβέμου Και ακόμη και οι ημερομηνίες συµ-- 
θᾳδίζουν. Σε κάθε αποστοβή σας θα ὅια-- 


Τ θα Λέγατε να αφήσετε για Λίγο το 
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αναλάθετε, δυστυχώς δεν μπορούμε να 
σας πούμε πολλά πράγματα, παρά µόνο 
ότι πρόκειται για διάσωση ομήρων. Η 
ΌΜΑ Ὠβφίοπ µας προειδοποιεί πάντως ότι 
δεν είναι απλή υπόθεση, ότι τα πράγματα 
δεν θα κυλήσουν οµαλά και τέλος ότι υ- 
πάρχει κάτι που µπορεί να µας σκοτώσει 
όλους. Η τελευταία δήλωση πάντως είναι 
πολύ ήπια, γιατί στην πραγματικότητα υ- 
πάρχουν πολλά πράγματα που μπορούν να 
σας σκοτώσουν, μεταξύ των οποίων συ- 
γκαταλέγονται εχθρικά πλάσματα και δη- 
λητηριώδη αέρια - αλλά µάλλον εννοούν 
κάτι αρκετά χειρότερο. Η ΩΜΑ Ὠεσίοη για 
µια ακόµη φορά έκανε πολύ καλή δουλειά, 
εξοπλίζοντας το δηµιούργηµά της σε όλα 
τα απαραίτητα 
εφόδια για να 
γίνει επιτυχία. 
Όμορφα γρα- 
φικά, καλός ή- 
χος και εθιστι- 
κό ΟΒπΙΕΡΙ8Υ 
συνθέτουν 
ένα παιχνίδι 
που οι φίλοι 
του είδους θα 
αγαπήσουν. 


Λέγετε τον εξοπβισμό του αεροπβάνου σας 
(Ε14 ἡ ΕΊ8, ανάβογα µε την αποστοβή). 
Μπορείτε όμως να παρακάµυετε το θἠήμα 
αυτό, δεχόµενοι την πρὀταση του υΠΟΠΟΥΙ-- 
στή πάνω σ᾿ αυτὀ το ζήτημα, η οποία σε γε- 
νικὲς γραμμές εἶναι σωστή. Στη συνέχεια 
θᾳ διαπιστώσετε ότι η απογείωση απὀτο α- 
εροπβανοφόρο “Ρούζθεῆτ” δεν εἰναι τε-- 
τριμμένη υπόθεση, αββά είναι σχετικά εἰ-- 
Κοβη, συγκρινόµενη µε τις µάχες µε ταιρα- 
κινά ΜΙΥΚ 29 και τις μανούθρες που πρέπει 
να κάνετε για να αποφύγετε τα αντιαερο-- 
πορικά, ενώ µέσα σ᾿ αυτὸν τον πανικὀ θα 
πρέπει να ρἰξετε τις θόμθες σας στο σωστό 
σηµείο. Από τεχνικής ἄπουης, το παιχνίδι 
είναι εξαιρετικό, προσφέροντας πολύ καλά 
γραφικά και ἠχο καθώς και θαυμάσιες απὀ-- 
ψεις του πεδίου ὁράσης. Μην περιμένετε, 
6έθαια, Καμία καινοτομία στο ΟΦαΠΊΕΡΙΩΥ. ὅ 


Τους 
Αρριθ Μαοἰπίο5η ΡΘΓ{ΟΓΠΙ8 
µπορείτε να βρείτε στα παρακάτω 
εξουσιοδοτηµένα καταστήματα: 


.Σ. Ν. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΤΟΣ 
-Μπουμπουλίνας 48, Πειραιάς 


.ΕΙ 50Ο ΕΙ ΕΟΤΗΙς ΕΠΕ 
Δ. ΒΥΘΟΥΛΚΑΣ 


-Βασ. Σοφίας 68, Μαρούσι 
-Μπακνανά 452, Ν. Κόσμος 


:ΗΛΕΚΤΡΟΕΜΠΟΡΙΚΗ ΑΕ 
-Δεκελείας 60, Ν. Χαλκηδών 


:ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΘΗΝΩΝ 
-Δραγατσανίου 8, Αθήνα 
ΞΛ. Κηφισίας 16, Μαρούσι 
ΞΓρ. Λαμπράκη 79, Πειραιάς 


.Γ.Σ.ΚΑΜΠΕΡΗΣ 
ΞΛ. Γαλατσίου, 141, Γαλάτσι 
ΞΛ. Βείκου 4, Γαλάτσι 


:ΜΕΘΑ ΙΑΝΟ 
Χ.Ε. ΒΑΡΘΑΛΗΣ 


-Αετορράχης 94, Γαλάτσι 


ΡΑΔΙΟ ΣΜΥΡΝΗ 
Ι.Φ.ΚΟΣΜΙΔΗΣ ΔΥΙΟΣ ΟΕ 


-2δης Μαρτίου 6, Ν. Σμύρνη 


»Ι. ΣΚΛΗΒΑΝΙΩΤΗΣ ἃ ΣΙΑ 
«Λ. Αλεξάνδρας 218, Αθήνα 


«Γ. ΣΤΕΦΑΝΑΚΗΣ ἃ ΣΙΑ ΟΕ 
-Σμύρνης 26-28, Αιγάλεω 


:ΥΠΕΡΑΓΟΡΑ ΚΕΡΑΤΣΙΝΙΟΥ 
Σ.Χ. ΙΩΣΗΦΙΔΗΣ ΕΠΕ 


ΞΛ. Δημοκρατίας 71. Πειραιάς 


“ΥΠΕΡΣΟΥΠΕΡΑΓΟΡΑ 
Ν. ΚΑΛΑΡΑΣ - 
Ι.ΖΗΣΑΚΗΣ ΑΒΕΕ 
ΞΑΥ. Κυριακής 98, Π. Φάληρο 
-Ελ. Βενιζέλου 177, Καλλιθέα 


:ΦΙΛΟΞΕΝΙΔΗΣ Α.Ε. 
-Δραγατσανίου 8, Αθήνα 
Ξ Αγ. Αλεξάνδροψ 64, Π. Φάληρο 


Πολλές οικογένειες θέλουν σήµερα έναν προσωπικό υπολογιστή για το σπίτι ὮἩ νέα ο. Μαςἰπιοσ Ῥειίοιπια έχει σχεδιαστεί ΕΝ για πιο στο σπίτι. 
αφού Κάθε µέλος τους µπορεί να επωφεληθεί. Οἱ μεγάλοι µπορούν να γίνουνπιο Επίσης, έχουµε ήδη εγκαταστήσει ένα ολοκληρωμένο πακέτο λογισμικού, έτσι 
παραγωγικοί, να δουλεύουν τις Ιδέες τους κάθε στιγµή και να Κάνουν ευκολότε- ώστε να αρχίσετε να δουλεύετε µε τον Μαςἰπιοσὴ Ῥεπίοιπια αµέσως μόλις τον 


ρα τη δουλειά που παίρνουν για το σπίτι. Τα παιδιά µπορούν να αυξήσουν τις βγάλετε από το κουτί του. 
γνώσεις τους -ή να το χρησιμοποιήσουν για τις εργασίες τους. (: 


όλοι μπορούν να διασκεδάσουν. ονομάζεται λειτουργικό σύστηµα), καθώς και τα μηνύματα που 
Ὅ] στέλνει ο υπολογιστής στον χειριστή του είναι μεταφρασμένα σα 
Ελληνικά, Τα πολυτελή εγχειρίδια χρήσης που τον συνοδεύουν 
είναι όλα Ελληνικά! 


Ο καθένας µπορεί να ασχοληθεί µε τα ενδιαφέροντά του και Ές τασας - καθ ὴ Οἱ εντολές που αφορούν τις βασικές λειτουργίες του (αυτό που 
τς 


ντας τους ανθρώπους στο νου. Είναι γνωστός σε όλο τον κόσµο 
για την ευκολία στη χρήση του, τη φιλικότητά του και την ΙΚα- 
γότητά του να δουλεύει µε τέτοιο-τρόπο που αρέσει στους ἵτ-ας . Και επειδή π σημασία στη λεπτομέρεια παίζει ρόλο, το πληκτρο- 
ανθρώπους. Είναι αυτό που ονομάζουμε το πλεονέκτημα του Μαςίπιοςὴ -που λῤμα πρ Ῥακηρας µε ελληνικά πλήκτρα. 

τώρα µπορεί να γίνει και δικό σας πλεονέκτημα. 


Γενικοί Αντιπρόσωποι: Εαΐηβονν Όοπιρυτοι ΛΕ, Ηλία Ηλιού 75, 117 44 Ν. Κόσμος "Χωρίς εκτυπωτή. 
Στην τιµή δεν περιλαμβάνεται ΦΠΑ. 


[ου Αργυρη ΓΙΩΥΙα 


παλιά δηµοκρατία δεν υπάρχει 
πια. Ο γαλαξίας απειλείται από 
τη σατανική αυτοκρατορία, 
που κυθερνιέται από ένα πλά- 
σµα της σκοτεινής πλευράς 
της Δύναμης. Μόνο µια µικρή, αλλά ανα- 
πτυσσόµενη, επαναστατική ομάδα µπορεί 
να σταματήσει την εξάπλωση του τρόµου 
και της τυραννίας. Λίγοι αφοσιωμένοι, µα- 
χητές της ελευθερίας, ταξιδεύουν στο γα- 
λαξία και ενώνουν τις ανεξάρτητες αντι- 
στασιακές οµάδες σε µία, δημιουργώντας 
την Ομοσπονδία. Αυτή είναι η εξιστόρηση 
της κρισιµότερης περιόδου στην ιστορία 
της Ομοσπονδίας.’ Αν το παραπάνω κεί- 
µενο σας θυμίζει κάτι, δεν κάνετε λάθος. 
Πρόκειται για το θασικό σενάριο, πάνω 
στο οποίο έχουν φτιαχτεί οι ταινίες της 
τριλογίας 9ΐαγ αγ. Πριν από λίγες µέρες, 
µάλιστα, πολλοί από εσάς ίσως να ξαναεί- 
δατε για ακόµη µια φορά το 9ἱ3/ Ἰ/αγ, την 
πρώτη ταινία της τριλογίας, παραγωγής 
1977, που θεωρείται η καλύτερη ταινία ε- 
πιστηµονικής φαντασίας όλων των επο- 
χών. Στη συνέχεια, ήρθαν και οἱ ταινίες 
“Η αυτοκρατορία αντεπιτίθεται’’ και “Η ε- 
πιστροφή των Τζεντάι”, που ήταν επίσης 
πολύ αξιόλογες, αλλά κατά τη γνώµη µου 
δεν έφθασαν στην επιτυχία και την ποιό- 
τητα της πρώτης. Ετσι, 15 χρόνια µετά 
την εμφάνιση της πρώτης ταινίας 95ί8Υ 
Ἠ/αν, η Γωσςας Αγὶς αποφάσισε ότι έπρεπε 
να κυκλοφορήσει ένα παιχνίδι θασισµένο 
σ’᾿ αυτήν. 

Το ερώτημα που γεννάται είναι εύλογο: 
Πόσο επίκαιρο µπορεί να είναι ένα παιχνί- 
δι που θασίζεται σε µια ταινία τόσο παλιά; 
Την απάντηση (ή µια πιθανή απάντηση) θα 
τη δώσουμε εμείς: το κλασικό είναι πάντα 
επίκαιρο. Και πραγματικά, το 9ΐαΥ αι εἰ- 
ναι µια κλασική ταινία, η οποία ακόµα και 
σήµερα θλέπεται ευχάριστα (πρόσφατα 
την είδα για πολλοστή φορά). Ετσι, µετά 
τις οθόνες του σινεµά και της τηλεόρα- 
σης, ο Νταρθ Βέιντερ θα µας καταδιώξει 
και στις οθόνες των υπολογιστών µας. 
Είµαστε ικανοί να τον αντιμετωπίσουμε 
και να θοηθήσουµε τον επαναστατικό στό- 
λο στον αγώνα του ενάντια στην 


Αυτοκρατορία; 
ΤΗΕ ΒΕΡΒΕΙ. ΕΙΕΕΤ 


ϐΝεΙοοπιε {ο ο ΕΙμοφςΠίρ Ιἱπάερεπάθηςε’ 
λέει το ανδροειδές, καλωσορίζοντάς µας 


στη ναυαρχίδα του επαναστατικού στόλου. 


Όμως, για να φτάσουμε μέχρι εδώ, είδαμε 
και ακούσαμε πολλά. Φυσικά, μιλάμε για την 
εντυπωσιακή εισαγωγή που υπάρχει στο 
Χνίπο. Για να απολαύσουμε όλες τις δυνατό- 
τητες του παιχνιδιού, θα πρέπει να έχουµε 
πάνω από 560 ΚΕγΙες ελεύθερα στο Ώος και 
πάνω από 256 ΕΠΙ5 ΠΊΘΠΙΟΙΥ, περιθάλλον 
που εύκολα μπορούμε να δημιουργήσουμε. 
Εξασφαλίζοντας, λοιπόν, τα παραπάνω, θα 
δούμε µια εισαγωγή-’ διαφήμιση” για το παι- 
χνίδι. Εάν, µάλιστα, έχουµε κάρτα ήχου 
Θουπαβ|αςίεν, μπορούμε να ακούσουμε τους 
διαλόγους των χαρακτήρων µε ένα αρκετά 
καλό 58Ρ66ΟΗ, χωρίς να εμφανίζονται, δίνο- 
ντας έτσι µια κινηματογραφική αίσθηση. 

Η µουσική, φυσικά, είναι το αυθεντικό 
µουσικό κομμάτι της ταινίας, του «9ἨΠ 
ἨΠΗΙίαπΠις, και ενώ την ακούτε θα θλέπετε 
και τους τίτλους να κυλούν προς το θάθος 
της ταινίας στα πρότυπα της ταινίας. Στη 
συνέχεια, υπάρχουν µερικές εντυπωσιακές 
αερομαχίες, και αυτό που µας ενθουσίασε 
περισσότερο ήταν ο ήχος των καταδιωκτι- 
κών της Αυτοκρατορίας, ο οποίος είναι 
ΑΚΡΙΒΩΣ ο ίδιος µε αυτόν της ταινίας. 
Όπως είπαμε, λοιπόν, µετά το τέλος της εἰ- 
σαγωγής (που είναι µια µικρή ταινία), είµα- 
στε έτοιµοι να καταταγούµε στον επαναστα- 
τικό στόλο. Δίνοντας το όνομά µας, αυτόµα- 
τα δημιουργείται ένας φάκελος µε τα στοι- 
χεία µας, που περιλαμθάνει το θαθµό µας, 
το 5690/68 και σε ποια αποστολή συµµετέχου- 
µε. Υπάρχουν επίσης δύο Ρωέξοης µε στοι- 
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χεία για κάθε πιλότο. Το Ρωίοη Ι.ος περιέ- 
χει 4 οθόνες µε στατιστικά στοιχεία για την 
ικανότητα του πιλότου στη µάχη και πληρο- 
φορίες ᾽από την εκπαίδευση, από τις 
Ηἰςίογῖσα! ΜΙ5ς5ῖοης και από τα Τοιγς οὗ 
Ὀμϊγ. Το Ρωίοπ Μετῖϊς δείχνει τη δεξιά όψη 
της επίσηµης στολής σας και πάνω εκεί εµ- 
Φφανίζονται κατά διαστήµατα τα μετάλλια και 
οι θαθµοί που παίρνετε, όταν δείχνετε µεγά- 
λο ζήλο στο “πεδίο της μάχης”. Υπάρχει και 
ένα τρίτο Ρµΐΐοη, το Μοαϊΐγ, µε το οποίο 
μπορούμε να σθήσουµε έναν πιλότο, αλλά 
κυρίως να κάνουμε τενῖνε έναν πιλότο. Το 
δεύτερο είναι ιδιαίτερα χρήσιμο όταν συµµε- 
τέχουµε σε ένα Τοιν οί Ώμῖγ. Εάν κάποια 
στιγµή “πεθάνουμε” κάνοντας τενῖνε, ο πι- 
λότος ξαναγίνεται ενεργός, µε μηδενικό φυ- 
σικά 569Υ6, αλλά κυρίως συνεχίζει από την 
αποστολή όπου είχε σκοτωθεί και όχι από 
την αρχή. 

Τελειώνοντας, λοιπόν, µε τη γραφειοκρα- 
τία, φεύγουμε από το θάλαμο υποδοχής και 
µπαίνουµε στον κεντρικό θάλαμο επιχειρή- 


σεων του Ιπάερεπάεποθ. Στην πραγµατικό- 
τητα, πρόκειται για το κεντρικό μενού του 
προγράµµατος, όπου οἱ διάφορες πόρτες εἰ- 
ναι και αντίστοιχες λειτουργίες στα πρότυ- 
πα του Εαΐςοη 3.0. Ὡς νέοι πιλότοι που εἰ- 
στε, όµως, η πρώτη σας δουλειά είναι η εκ- 
παίδευση. Γι αυτόν το σκοπό, υπάρχει επά- 
νω αριστερά η είσοδος στο “ΡΙΙΟΤ 
ΡΗΟΝΙΝα αβουνυ”». 


Η ΣΧΟΛΗ ΙΚΑΡΩΝ ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 


Άν και πολλοί θα θεωρήσετε αυτή την επι- 
λογή άχρηστη, λόγω της προὐπηρεσίας στο 
Ἠπο Οοπιπιαπάεν, ὠστόσο δεν θα πρέπει να 
την αγνοήσετε, πρώτον γιατί τα σκάφη (υ- 
πάρχουν τρία διαθέσιµα στο Χ-νίπα) είναι 
αρκετά διαφορετικά απ᾿ αυτό του Μπα 
Οοπιπιαπάει και δεύτερον γιατί οι επιδόσεις 


στην εκπαίδευση καταγράφονται και, αν εἷ- 
ναι πολύ καλές, ίσως πάρετε θαθµμό πριν α- 
κόµα ξεκινήσετε τις αποστολές. Οπως είπα- 
µε, υπάρχουν τρία διαφορετικά σκάφη 
(Χννῖπα, Αννῖπο και Υννῖπα) και καλό είναι να 
κάνουµε την εκπαιδευτική πτήση και µε τα 
τρία. Διαλέγουμε, λοιπόν, σκάφος και επίπε- 
δο δυσκολίας και επιλέγουμε ΕΝΤΕΗ ΜΑΖΕ. 
Πρόκειται! για έναν λαθύρινθο στο διάστηµα, 
αλλά µε προκαθορισμένη πορεία. Εμείς πρέ- 
πει να περάσουμε µέσα από τις ααῖος και να 


 Ἡ 
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-- 
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σου 


χτυπήσουµε και τους στόχους {όπου υπάρ- 
χουν) στο συντομότερο δυνατό χρόνο. Αν 
και ακούγεται εύκολο, είναι πολύ δύσκολο 
και στην αρχή ή θα χάνετε πολλές πύλες ή 
θα κινείστε πολύ αργά. Ο λαθύρινθος έχει ο- 
χτώ επίπεδα, καθένα από τα οποία έχει αυ- 
ξανόμενη δυσκολία και θα πρέπει να περά- 
σετε απ᾿ όλα για να τελειώσει το ἴεςι. Αν 
περάσετε το ἰοθςί µε σχετικά καλή επίδοση, 
θα είστε πια έτοιµος να µπείτε στη µάχη, α- 
φού θα έχετε εξασκηθεί αρκετά στις δύσκο- 
λες μανούθρες και στο κεντράρισµα στό- 
χων. Μπορεί, όµως, η πρακτική εξάσκηση να 
είναι το καλύτερο σχολείο, αλλά χρειάζεται 
και λίγη θεωρία. 


ΤΕΟΗ ΒΟΟΜ 


Ενα από τα θασικά ατού του παιχνιδιού εἰ- 
ναι η πληθώρα σκαφών. Σ’) αυτό, όµως, πρέ- 
πει να προσθέσουμε και τα πολλά ακόµη {ε- 
χθρικά και φιλικά) σκάφη που υπάρχουν. Το 
να γνωρίζουμε τα στοιχεία του καθενός εἰ- 
ναι πολύ χρήσιμο. Για τα µεν φιλικά, µας εν- 
διαφέρει κυρίως η εξωτερική όψη, ώστε µε 
µια γρήγορη µατιά κατά τη διάρκεια της µά- 


χης να μπορούμε να τα αναγνωρίζουμε. Στα 


εχθρικά, θα πρέπει επιπλέον να γνωρίζουμε 
και τα ευαίσθητα σηµεία, όπου θα πρέπει να 
επικεντρώνουµε τα πυρά µας, όπως µηχα- 
νές, Ι856ΥΗ5, Γ848/5 κ.λπ. Όλες αυτές οι πλη- 
ροφορίες υπάρχουν στο ΤθεςῬςΗ Βοοπι 


(Τεομηῖσαί 5ρεςοοαίῖοης απά 5ομοπιαβῖςος 
νιενῖπα Βοοπι). Κατά τα πρότυπα της ται- 
νίας, οἱ πληροφορίες για όλα τα σκάφη εµ- 
Φφανίζονται στο χώρο (τρισδιάστατα), µε τη 
θοήθεια ενός υπολογιστή µε ολογραφική ᾱα- 
πεικόνιση. Εδώ, λοιπόν, θα θρούµε τις πλη- 
ροφορίες που θέλουμε για όλα τα σκάφη, 
αλλά κυρίως θα θλέπουμε πού ακριθώς πά- 
νω σε κάθε σκάφος θρίσκοντα! τα επίµαχα 
σηµεία. Για ορισμένα µεγάλα αυτοκρατορικά 
σκάφη, µπορεί αυτές οι πληροφορίες να µην 
είναι πλήρεις, γεγονός που οφείλεται στην 
αντικατασκοπία µας, αλλά ίσως και στην υ- 
περοπλία αυτών των σκαφών (Ιπιροτίαί 
σιαςς 5ίαν Ὀε5ίτογεγ], τα οποία θα ήταν µα- 
ταιοπονία να προσπαθήσουµε να καταστρέ- 
Ψουµε. Μετά και το θεωρητικό µάθηµα, εἰ- 
µαστε πια ικανοί πιλότοι και ο διοικητής του 
επαναστατικού στόλου θα µας αναθέσει τις 
πρώτες µας αποστολές. 


ΗΙΡΤΟΒΙΟΑΙ. ΜΙΘΘΙΟΝ5 


Το Χνῖπα είναι θασισµένο στις ταινίες 
Θίαυγ Ίαν, αλλά δεν είναι αυτό που λέμε κι- 
νηµατογραφική µεταφορά. Αυτό σηµαίνει ότι 
το σενάριο δεν έχει καµιά σχέση μ᾿ αυτό της 
ταινίας και είναι εντελώς ανεξάρτητο. 
Ωστόσο, υπάρχει ένα κοινό σηµείο µε τις 
ταινίες, και συγκεκριµένα στο Ηϊςίονίσα| 
ΜΙςςίοης. Εδώ υπάρχουν 18 αποστολές (έξι 
για κάθε σκάφος], σε ορισμένες από τις ο- 
ποίες θα Βρείτε κάποια στοιχεία που θα σας 
θυµίσουν αντίστοιχα κοµµάτια των ταινιών. 
Όµως, οι “Ιστορικές αποστολές” έχουν µεγα- 
λύτερη χρησιμότητα. Στην εκπαίδευσή σας 
κάνατε κάποιες μανούθρες και χτυπάγατε ε- 
πίγειους ακίνητους στόχους, αλλά ακόµα 
δεν είχατε αντιμετωπίσει τα αυτοκρατορικά 
καταδιωκτικά και θοµθαρδιστικά. Εδώ θα έ- 
χετε αυτή την ευκαιρία. Τα ψέματα τελειώ- 
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νουν, καθώς θα έρθετε πρόσωπο µε πρόσω- 
πο µε τον εχθρό. Θα έχετε επίσης την ευ- 


καιρία να µελετήσετε τις κινήσεις των αντι- 
πάλων στη µάχη, καθώς και τις τακτικές ε- 
πίθεσης. Για κάθε αποστολή υπάρχει πλήρες 
ΡγΙθ/{ίηᾳ και καθώς ανεθαίνουµε στις απο- 
στολές, αυξάνεται και η δυσκολία. Σ’ αυτήν 
την επιλογή του προγράµµατος (ΗΙςιογίῖςοαθι 
ΜΙΦΦδίοης], έχουµε την ευκαιρία να δούµε για 
πρώτη φορά πόσο δύσκολο είναι το πιλοτά- 
ρισµα, αλλά κυρίως η καταδίωξη των αντιπά- 
λων. Τα αυτοκρατορικά σκάφη (κυρίως τα 
καταδιωκτικά) κινούνται ταχύτατα και είναι 
σχεδόν αδύνατο να τα κρατήσουμε πάνω 
από ένα δευτερόλεπτο στο στόχαστρό µας. 
Τα πράγµατα γίνονται ακόµα δυσκολότερα ό- 
ταν προσπαθούμε να πιλοτάρουμε µε τα 
πλήκτρα ή το ποντίκι. Στη µεν πρώτη περί- 
πτωση η ανταπόκριση είναι κάπως αργή, 
ενώ στη δεύτερη είναι πολύ δύσκολη, κα- 
θώς για να κάνουµε ένα “ποςε ἀονιπ’ κατά 
90 µοίρες πρέπει να κινούµε για πολύ ώρα 
το ΠΊιοµ5θ προς τα πίσω. Ετσι η χρήση των 
Ιογς!ϊςς, και κατά προτίµηση αυτών που εἴ- 
ναι ειδικά για οἱπιμ]αίους, κρίνεται επιθεθλη- 
µένη, εάν θέλετε να έχετε κάποια επιτυχή 
αποτελέσµατα. Ας περάσουμε, όµως, στο 
Τουγ οἱ Ώμῖγ, αφού στα Ιη-Ηἱαμί ορίῖοης θα 
αναφερθούμε και παρακάτω. 


του ΟΕ ΡυύΤΥ 


Όσοι έχετε παίξει το Θθοτοἳί νθβ8ροης οί 
.μΗν/βΗε θα θυμάστε την αντίστοιχη επιλο- 
γή. Τότε το πρόγραµµα προσοµοίωνε τον 
ακύκλο καθήκοντος) που υπήρχε στο 
Δεύτερο Παγκόσμιο Πόλεμο και ήταν ένας α- 
ριθµός από αποστολές που έπρεπε να συ- 
µπληρώσει ένα πλήρωμα αεροσκάφους για 
να αποστρατευτεί. Κατά αντιστοιχία, κάτι ᾱα- 
νάλογο συµθαίνει και στο Χνιίπαο. Ὑπάρχουν 
τρία σενάρια και μπορούμε να επιλέξουμε ὁ- 
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ποιο θέλουμε. Αυτό σηµαίνει ότι γενικά το 
Χνῖπο έχει μεγαλύτερη πλοκή και δυνατότη- 
τα επιλογών από το Μπο Ψοπιπιαπάεντ, κα- 
θώς έχει τρία σενάρια για αποστολές συν 
τις μεμονωμένες Ηϊςιονίςα! ΜΙς5ςίοης, όταν 
το Σίπο 6οπιπιαπάεγ έχει ένα µόνο συγκεκρι- 
µένο σενάριο. Με το που διαλέγουµε ένα 
Τουιγ οί Ὀμίγ, αυτόματα προαγόµαστε σε 
ΕΙΙΦΜΙ ΟΗΐςει και µας ανατίθεται η πρώτη α- 
ποστολή. Ο σκοπός κάθε αποστολής καιο 
ρόλος που µας ανατίθεται κάθε φορά διαφέ- 
ρουν, δίνοντας έτσι μεγαλύτερη ποικιλία 
στο παιχνίδι. Ετσι, για παράδειγµα, στο Τουγ 
οἱ Ὀυῖγ !, στη δεύτερη αποστολή, πρέπει να 
αναγνωρίσουμε όλα τα εχθρικά μεταγωγικά 
και να γυρίσουμε στη θάση µας, χωρίς να ε- 
μπλακούμε µε τον εχθρό. Στην τέταρτη πρέ- 
πει να υποστηρίξουµε τα δικά µας µεταγωγι- 
κά, καθώς διασώζουν τους επιζώντες από 
µια προηγούµενη µάχη κ.λπ. ΟΙ αποστολές 
κάθε Τοιγ οἱί ΏὈμῖγ έχουν µια λογική συνέ- 
χεια. Για παράδειγµα, για να εντοπίσουµε τα 
εχθρικά μεταγωγικά της δεύτερης αποστο- 
λής, πρέπει να αιχµαλωτίσουµε ένα συγκε- 
κριµένο εχθρικό αεροσκάφος που έχει αυ- 
τές τις πληροφορίες, στην πρώτη αποστολή, 
στο Τοινγ οἱ Βυῖγ Ι. Όµως το σενάριο δεν εἷ- 
ναι και τόσο ευέλικτο, ώστε να εξελίσσεται 
ανάλογα πάντα µε την επίδοσή σας. Ετσι, αν 
δεν κάνετε αυτό που πρέπει στην κάθε απο- 
στολή, και επιστρέψετε µε το μήνυμα 
ἡπιϊςσῖοπ {αἴϊμγε” στις “αποσκευές” σας, το 
σενάριο δεν θα προχωρήσει. Αυτό σηµαίνει 
ότι την επόµενη φορά θα κληθείτε να επα- 
ναλάθετε την ἴδια αποστολή σαν να µην είχε 
συµθεί τίποτα. Η συνεχής όµως επανάληψη 
της ίδιας αποστολής θα έχει επίπτωση στο 
ρυθµό των προαγωγών σας. 


ΙΝ-ΕΙΙΟΗΤ ΟΡΤΙΟΝ5 


Άν και υπάρχουν πολλές εισαγωγικές οθό- 
νες και επιλογές, την περισσότερη ώρα θα 


πετάτε µε ένα από τα συμμαχικά αεροσκά- 
φη. Ας δούµε, λοιπόν, κάποιες χρήσιμες 
πληροφορίες και ηὶηίς π) ἤρ5 που θα µας 
θοηθήσουν. Πριν από το ξεκίνηµα κάθε απο- 
στολής, υπάρχει πάντα ένα {ω!! Ργϊείϊπο και 
οπτικό {µε σηµεία πάνω στο χάρτη) και σε 
κείµενο. Καλό είναι να διαθάζετε προσεκτι- 
κά και τα δύο είδη, καθώς πολλές φορές {- 
σως κάνουμε κάτι διαφορετικό από το 
Ρῖπιατγ ομ]εοῖῖνο της αποστολής. Για παρά- 
δειγµα, υπάρχουν αποστολές όπου πρέπει 
να προστατεύουµε κάποια συγκεκριµένα 
σκάφη. Ετσι, αν παρασυρθούμµε και αρχίσου- 
µε να καταδιώκουµε τα αυτοκρατορικά και 
αποακρυνόµαστε ταυτόχρονα από το στόχο 
µας (προστασία µεταγωγικού), τα υπόλοιπα 
αυτοκρατορικά θοµθαρδιστικά το καταρρί- 
πτουν, µε αποτέλεσµα να αποτύχουµε στην 
αποστολή, ανεξάρτητα από την υπόλοιπη ε- 
ξέλιξη. Πριν από την απογείωση, θα δούµε ε- 
πίσης και ένα σχηματισμό του σμήνους. 
Εδώ, αν προσέξετε, τα ονόματα των υπόλοι- 
πων πιλότων είναι αυτά άλλων παικτών που 
έχουν παίξει κατά καιρούς το παιχνίδι (δηλα- 
δή έχουν γεοογᾶ). Αυτό σηµαίνει ότι αν άλ- 
λοι παίκτες έχουν προχωρήσει αρκετά και 
δεν είναι στο στάδιο Βοοπίο θα είναι καλοί 
νπαππεη για σας, γιατί ο υπολογιστής θα 
τους χειρίζεται ὡς πιλότους µε εμπειρία και 
ικανότητα. Ετσι στις αερομαχίες θα σας ϐ6οη- 
θούν και θα παρατηρήσετε το φαινόμενο 
που συνάντησα όταν πετούσα µαζί µε τρεις 
Βοοπῖο και στο τέλος της αποστολής είχαμε 
12 καταρρίψεις όλες από εμένα. Για όσους, 
όµως, παίζουν µόνοι τους το παιχνίδι, υπάρ- 
χει ένα Εἱρ. Το γοςογά κάθε πιλότου υπάρχει 
στο Ώος σε ένα αρχείο µε οχίοηςίοη ΡΙΙ. 
Ετσι, αν έχετε ένα δικό σας πιλότο, πολύ έ- 
µπειρο και µε καλές επιδόσεις, αντιγράψτε 
από το Ὀος το αρχείο του σε δυο-τρία άλλα 
ονόματα µε το ίδιο οχἰθηςίοη. Ετσι, την επό- 
µενη Φορά θα έχετε στη διάθεσή σας συµπο- 
λεμιστές, µε επίπεδο εκπαίδευσης και ικα- 


νότητας ίδιο µε το δικό σας. 

Ενα σηµείο που ίσως σας κουράσει κάποια 
στιγµή είναι οι πολλές “διαδικαστικές” οθό- 
νες πριν από την πτήση, όπως και στο Μπα 
Οοπιπιαπάον. Αυτές µπορείτε να τις κόψετε 
εντελώς από το ειδικό μενού ή να περνάτε 
µία-μία µε το 5ρ8099 ή όλες µε το ΕπΠΙθγ. 
Οταν πια θρεθούµε µέσα στο σκάφος σε θέ- 
ση µάχης, διαπιστώνουμε ότι το σκάφος έχει 
αρκετές ομοιότητες μ) αυτό του Μπα 
Οοπιπιαπάθς, αλλά πολύ περισσότερα όργα- 
να. Αν και τα οοοκρῖϊς στα τρία αεροσκάφη 
είναι διαφορετικά, τα όργανα και οι λειτουρ- 
γίες είναι ίδιες, άρα αυτά που θα πούμε |- 
σχύουν για όλα. Το θασικό 5ογεεπ-Γαάαγ έχει 
δύο πιοάες: το Ιπαεηπεῄοαίῖοη πιοάθ και το 
οοπιραῖ πιοάθ. Το πρώτο µάς χρειάζεται ό- 
ταν θέλουμε πληροφορίες για το άλλο σκά- 
Φος, ενώ το δεύτερο πρέπει να το χρησιµο- 
ποιούµε οπωσδήποτε σε περίπτωση µάχης. 
Τα Ροννοι Ιπαϊοαβῖους µάς δείχνουν το ποσο- 
στό ενέργειας που καταναλώνουν οι µηχα- 
νές, τα Ια5εγ5 και οι ασπίδες αντίστοιχα, και 
πρέπει να τα εναλλάζουμε ανάλογα µε την 
αποστολή ή την πορεία της μάχης. 
Ειδικότερα για τις ασπίδες (µια και αυτές εἷ- 
ναι η άμυνά µας), υπάρχει και ένα άλλο ὁρ- 
γανο που δείχνει πώς είναι κατανεµηµένες 
πάνω στο σκάφος, και θα πρέπει και εδώ να 
εναλλάσσουμε τις θέσεις ανάλογα από πού 
δεχόµαστε επίθεση. Όλα τα παραπάνω, κα- 
θώς και τα δυο ραντάρ (µπροστά και πίσω), 
είναι τα σημαντικότερα όργανα και πρέπει 
να τα συμθουλεύεστε συνέχεια. Οπως ήδη έ- 
χουμε αναφέρει, το επίπεδο δυσκολίας είναι 
αυξανόμενο, ώστε κάποια στιγµή όσοι χρησι- 
μοποιούν πληκτρολόγιο ἡ ποντίκ! αδυνατούν 
να ολοκληρώσουν µια αποστολή. Το Ιογς!ϊοκ 
(κατά προτίµηση τα ειδικά για {οαπί 
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θἰπιμ]βίους) είναι κάποια στιγµή απαραίτητο, 
καθώς τα αυτοκρατορικά καταδιωκτικά κι- 
νούνται αστραπιαία, δίνοντας στόχο µόνο 
για δέκατα δευτερολέπτου. 

Στην αρχή, που δεν θα έχετε τόσο µεγάλη 
ευελιξία, καλό είναι να χρησιµοποιείτε τις 
τορπίλες πρωτονίου που είναι τηλεκατευθυ- 
νόµενες. 

Να τις χρησιµοποιείτε, όµως, για στόχους 
σε απόσταση ενός χιλιομέτρου, αλλά ...με 
µέτρο, καθώς έχετε µόνο έξι. Ολα τα όργανα 
του αεροσκάφους είναι ευαίσθητα. Ωστόσο 
µετά από κάποιο χρονικό διάστηµα επισκευ- 
άζονται αυτόματα και επανέρχονται σε λει- 
τουργία. Αν όµως χτυπηθούν τα όργανα πλη- 
ροφόρησης του 
σκάφους, δεν µπο- 
ρούν να επισκευα- 
στούν, γι’ αυτό θα 
πρέπει να είστε πο- 
λύ προσεκτικοί στις 
µετωπικές επιθέ- 
σεις των καταδιω- 
κτικών, που είναι η 
σπεσιαλιτέ” των 
αυτοκρατορικών πι- 
λότων. 

Κατά τη διάρκεια των πτήσεων, θα ανακα- 
λύψετε και άλλες τεχνικές και ερς, αλλά 
καλύτερα να µη σας τα αποκαλύψουµε από 
τώρα, ώστε να δείτε και µόνοι σας τη µαγεία 
του παιχνιδιού. 


ΕΙΙΜ ΒΟΟΜ 


Πριν ολοκληρώσουμε την αναφορά µας 
στο Χνίπα, θα πρέπει να επισηµάνουµε µία 
ακόµα ενδιαφέρουσα ορίῖοη που διαθέτει. 
Κατά τη διάρκεια της πτήσης μπορούμε να 
πανοίξουμε” την κάµερα 
και να καταγράψφουµε 
ό,τι γίνεται. Στο τέλος 
της αποστολής, το πρό- 
γραμμµα θα µας µεταφέ- 
ρει αυτόματα στο 
νιεννῖπο-ΕΙπι γοοπι, όπου 
θα κάνουμε οα Είπα στο 
φιλμάκι που έχει δηµι- 
ουργηθεί. Ετσι, έχουµε 
την ευκαιρία να παρακο- 
λουθήσουμε, ήρεμα πια, 
την πορεία της µάχης και 
να εντοπίσουµε τα λάθη 
της τεχνικής µας. 

Κάθε φιλμ σώζεται σε 
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αρχείο και μπορούμε να το ξαναδούµε µετά 
από πολλές µέρες ή να το πάµε σε ένα φίλο 
μας για να δει τα κατορθώματά µας. 

Η σημαντικότερη όµως λειτουργία είναι 
ότι μπορούμε, τη στιγµή που θλέπουμε το 
φιλμ, να δώσουμε Επίειν Θἱπῃ και να ξαναπα(- 
ξουμε την αποστολή. 

Φυσικά, το φιλμάκι δεν θα αλλοιωθεί, ούτε 
και το γεςογά του πιλότου θα αλλαχτεί. Θα έ- 
χει ίσως την ευκαιρία και κάποιος άλλος να 
συμμετέχει σε µια αποστολή που ίσως δεν έ- 
χει ξαναδεί. Δημιουργώντας πολλά φιλμά- 
κια, µπορείτε να γίνετε εσείς ο νέος ἄεοιαθ 
αµοΚκας, παρουσιάζοντας τη νέα ταινία 5ία: 
Ἡ[αν, σε έκδοση αποκλειστικά για υπολογι- 
στές. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Το Μπα Οοπιπιαπᾶάεν, παρά τα πολλά οαῖα 
ἀῑθκς και εχίτα πιἰςσίοης, είναι πια “γερα- 
σµένο”. Το καινούριο στο χώρο του 5ρ8ςς 
Οοπιραϊ Θἰπιμ]αΐου έρχεται µε το Χνίπα, που 
παραδόξως θασίζεται σε µια παλιά ταινία. Το 
θέµα του όµως είναι διαχρονικό και πιστεύω 
πάντα επίκαιρο. Οἱ δυνατότητες και τα 
ορίίοης είναι παρά πολλά. 

Ενδεικτικά αναφέρουμε: πολύ καλός ήχος, 
µε ειδική προσοχή στα ειδικά εφέ της µά- 
χης, πολύ γρήγορα γραφικά και εντυπωσια- 
κές ενδιάµεσες οθόνες, πάρα πολλές απο- 
στολές (πάνω από 100) µε µεγάλη ποικιλία 
σε καθεμία, και κυρίως άριστη ατμόσφαιρα, 
θασισμένη στις ταινίες δίαν να. 

Όλα τα παραπάνω εξασφαλίζουν στο παι- 
χνίδι µια σίγουρη επιτυχία και ήδη στην αγο- 
ρά της Στουρνάρη έχει δημιουργηθεί ο ανά- 
λογος θόρυθος. Όσοι κουράστηκαν από το 
ἨΠιπο Οοπιπιαπάει ή όσοι θέλουν κάτ; πραγ- 
µατικά εντυπωσιακό το Χν]ῖπο εἶναι το παι- 
χνίδι που αναζητούν. Καλές πτήσεις και ΜΘ] 
{πο Εοτοε 9 νι γουμ. 

ὅ 


ο, δώ, ας, ώ, ας κά, 


οιυδ οιυὸδ οιυδ οιυδ οιυδ οιυδ 
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ΕΤΠΗΤΕΕΙ 


μα 


ϱιν από αρκετά χρονάκια 
είχαμε παρουσιάσει το 
ΜΙαννπί6Ι Και έπειτα από 
λίγο καιρό το ΜΙάνΠία: |! 
ΤΠ Παπιθς οἱ /ΓθδάοπΙ.Και 
φτάνουμε στο Α5ῃς οἱ ἴπθ θΠπρί6, ένα παιχνίδι 
της ἴδιας κατηγορίας. Αυτό κράτησε µόνο τα 
Καλά στοιχεία από τα δύο ΜΙνηπίθις και δηµι- 
ούργησε το θαύμα µε τον τίτλο Α5ηθς οἱ πα 
6ΙΠΡΙΘ, δηλαδή “Όι στάχτες της αυτοκρατο- 
ρίας”. Και φυσικά στάχτες, γιατί το σενάριο του 
παιχνιδιού θέλει να είστε πράκτορας του Όργα- 
νισμού Ηνωμένων Εθνών µε µία πολύ σηµαντι- 
κή αποστολή: να σώσετε µε οποιοδήποτε µέσο 
την Αυτοκρατορία 098 (ΟοπίθαΘΓαἴίοη οἱ 
9γπα[οα[ςί Βερυδ[ίο5) απὀ ένα πυρηνικό ολο- 
καύτωμα. Η 698 εἶναι τεράστια και αποτελείται 
απὀ 5 κράτη, που έχουν από 8 διαμερίσματα το 
καθένα. Κάθε κράτος πρέπει να έρθει µε το 
µέρος σας. Για να γίνει αυτό, πρέπει να προ- 
σαρτήσετε ή 7 διαμερίσματα απὀ κάθε κράτος, 
εκτός από αυτό που στεγάζει την πρωτεύουσα, 
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ή το διαμέρισμα µε την πρωτεύουσα και δύο 
δευτερεύοντα. Εχετε συγκεκριµένο χρόνο σε 
κάθε διαμέρισμα. Οταν ο χρόνος λήξει, τότε 
επαναστάτες 5α0οἴευΓ5 συνεχώς εμποδίζουν 
το έργο σας, αλλά ευτυχώς το παιχνίδι δεν 
λήγει µε τη λήξη του χρόνου! Παρ’ όλα αυτά, 
έχετε Και συγκεκριµένο χρόνο παραμονής σε 
κάθε κράτος. Αν λήξει και αυτός ο χρόνος, 


αρχίζει να βρέχει πυρηνικά και τότε είναι πράγ- 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ματι δύσκολο να φέρετε την ειρήνη στην 
09Η... Για να πάρετε ένα διαμέρισμα µε το 
µέρος σας, Και Κατά συνέπεια ένα κράτος, πρέ- 
πει να εκτελέσετε 4 προγράµµατα του Ο.Η.Ε., 
τα: 0.0. Βυ]άϊπα ρ{οᾳΓ8ΠΠΠΙΕ (πρέπει να χτίσε- 
τε τα απαραίτητα κτίρια σε κάθε διαμέρισμα, 
έτσι ώστε να ικανοποιούνται οἱ ανάγκες του 
πληθυσμού), 0.0. Ὀαπιο[Πίοη ρΓοϱ{αΠΙΠΙΘ (µε 
αυτό το πρόγραµµα είστε υποχρεωμένος να 
κατεδαφίσετε ορισμένα κτίρια άχρηστα ή αυτά 
η παρουσία των οποίωνδιακυβεύει την ειρήνη), 
Τπο υ.60. Ραο[βσαίίοη 
ΡΓΟΠΙΑΠΙΠΙΕ (εδώ τα 
πράγματα είναι 
αρκετά δύσκολα, 
διότι πρέπει να πεί- 
σετε τοὺς στρατιωτι- 
κούς να ὀρθουν µε 
το µέρος σας - και 
όλοι ξέρουμε τι 
στραβόξυλα είναι οἱ 
στρατιωτικοῦ, τέλος, 
τού.ο. Εἰππίο 
ΗΒΓΠΙΟΠΥ 
ΡΓΟΠΙ8ΠΙΠΙΘ (εδώ 
πρέπει να έρθετε σε 
επαφή µε τους αρχηγούς μειονοτήτων, πολλές 
μειονότητες είναι εχθρικές μεταξύ τους και 
εσείς πρέπει να τις ενώσετε). 

Τους τέσσερις αυτούς στόχους µπορείτε να 
τους ολοκληρώσετε µε δύο τρόπους. Ο ένας 
είναι µε διπλωματία. Απλούστατα πηγαίνετε, 
στρατολογείτε τους κατάλληλους επιστήµονες 
και σχηµατίζετε εξειδικευμένα ᾳΓουρς για κάθε 
πρόγραµµα. Μετά αναθέτετε στους επιστήµο- 


ος εἷ- 20] 
35 35 ος 


νες την αποπεράτωση ενός έργου. Εσείς 
απλά επιβλέπετε. Ο δεύτερος τρόπος εἶναι 
για τους θερµόαίµους. Στρατιωτική δράση. 
Αν δεν σας αρέσει ένα κτίριο, το ανατινάζε- 
τε. Αν δεν χωνεύετε κάποιον, τον σκοτώνε- 
τ8. Υποχρεωτικά θέλει διπλωματική δράση 
στο τέταρτο πρόγραµµα. Εκεί αναγκαστικά 
θα μπλεχτείτε σε ἃ διαφορετικά είδη συζή- 
τησης, µέχρι να στρατολογήσετε κάποιον. 
Οταν στρατολογείτε 
κάποιον, τότε Και οἱ 
κατώτεροί του έρχονται 
µε το µέρος σας. Αν, 
δηλαδή, ο κυβερνήτης 
µίας χώρας έρθει µαζί 
σας, τότε όλοι οἱ υπήκο- 
οἱ του είναι δικοί σας. 
Αλλά αυτό είναι σχεδόν 
ακατόρθωτο. Για να 
έρθει κάποιος µε το 
µέρος σας, πρέπεινα 
του δώσετε ό,τι σας 
ζητήσει. Αυτό κοστίζει σε υλικό, αλλά σε χρόνο 
δεν κοστίζει τίποτα. Δεύτερος τρόπος είναι η 
συζήτηση. Δεν κοστίζει τίποτα σε υλικά, αλλά 
κοστίζει σε χρόνο. Μπορείτε να χρησιµοποιή- 
σετε δωροδοκία, παρακάλια, απειλή, γοητεία 
[γνωστό ως καμάκι(!!{)], πονηριά, υπόσχεση 
αφοσίωσης, πειθαρχία και ειρηνικό πλησίασµα. 
Καθένας από αυτούς τους τρόπους έχει το 
δικό του ίσο. Καθώς συζητάτε, περνάνε 45 
λεπτά και αυτό είναι άσχημο, διότι - είπαμε -ο 
χρόνος είναι σημαντικός. Καθώς συζητάτε και 
καταλαβαίνετε περισσότερα για το χαρακτήρα 
του επιστήμονα, µερικά ἴοοης εξαφανίζονται και 
μένει ένα σωστό. Με λίγα λόγια, αργά ἡ γρήγο- 
ρα θα τον στρατολογήσετε, αλλά θα σας έχει 


γε. 


ἀἰοϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γειι.ο 


τελειώ- 
σειο 
χρόνος. 
Και δεν 
είναι 
μόνο 
αυτό... 
Αν οεπι- 
στήµο- 
νας εἶναι 
υψηλά 
στην ιεραρχία, ίσως... βαρεθεί Και φύγει! Αλλά, 
αν τον πάρετε µε το µέρος σας, τότε όλοι οἱ 
υφιστάμενοί του θᾳ έρθουν µε τον υ.Ν. 

Όπως βλέπετε, απὀ στρατηγική Το παιχνίδι 
έχει µπόλικη... Και πώς να µην έχει, όταν υπάρ- 
χουν 665 άτοµα να γνωρίσετε, το Καθένα µε τη 
δικιά του προσωπικότητα, Και ψάχνετε σε µία 
έκταση... 900.000 κυβικών μιλίων, όπως λέει το 
πιαπυα[. Και εἶναι εύλογο να λέει “κυβικών”, 
διότι κινείστε στον αέρα αλλά και σε υποβρύ- 
χιες πόλεις! Μιλάμε για ένα ατέλειωτο παιχνίδι. 

Μακάρι να έφτανε ο χώρος να σας μιλούσα 
παραπάνω γι’ αυτό το εκπληκτικό παιχνίδι. 
Είναι ένα παράδειγµα ικανοτήτων από πλευράς 
ΜΙΓαᾳ6. Η εταιρία σεβάστηκε τον 48ΠΠΘΓ που 


θέλει κάτι παραπάνω απὀ µπαμ 
µπουμ µε εξωγήινους. Μπορώ 
χωρίς επιφύλαξη να πω ότι εἶναι το 
Καλύτερο παιχνίδι στρατηγικής που 
έχω δει. Γραφικά πολύ καλά, ήχος 
φαΠΠρΙεά µε υπέροχη µουσική του 
Ι40/ 9ἰΓανίπΞΚΥ στην εισαγωγή, 
καταπληκτικό 48ΠΠΕΡΙ8Υ, πλοκή και 
τεράστιο μέγεθος το κάνουν τοπ { 
στα 5ἱΓ8ἴ8ᾷΥ 48ΠΠ85... 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα (οππρυΙΠΚ, 
αφήνοντας 6-πια[ στο ι156/-ἱ: 5αΙΠΙ. 


"Δημήτρης Ζούλιας 


Πολύ καλά. Στα Ασἴῑοη σηµεία έχει οµαλότατη κἰ- 
γηση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9506 


960ς 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Ένα υπέροχο παιχνίδι στρατηγικής και όχι μό- 


ΓΕΝΙΚΑ 905 
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ο 8-17 έχει 
παραμείνει ένας 
θρύλος στην 
ιστορία του Δεύ- 
τερου Παγκόσμι- 
ου Πολέμου. Ηταν το βοµ- 
βαρδιστικό που εισέβαλε 

βαθιά µέσα στην κατεχόμενη. [8 -- 
Ευρώπη, σε αποστολές ημέ- 
ρας, και αντιμετώπιζε µε 
θάρρος την άμυνα της γερ- 
µανικής | υῇγια[ς. Μπορού- 
σε να χτυπήσει µε ακρίβεια τους στόχους απὀ 
υψόμετρο πέντε μιλίων και επέστρεφε στη 


βάση του, πολλές φορές µε ισχυρές καταστρο- 


φές στο ενεργητικό του. Μετέφερε πλήρωμα 
10 αντρών, οἱ οποίοι στην πλειοψηφία τους 
ήταν νεαροί, αλλά µε τη βοήθεια του αβροσκά- 
φους µετατρέπονταν σε µια ισχυρή πολεμική 
ομάδα. ' 
Αναλαμβάνετε τη θέση του οοΠηπιαΠά6Ι στο 
Β-17 και είστε υπεύθυνος για το δεκαμελές 


αἰοιίζεα ὃν ο ξεἰΓε ος ας μα 


οἳ-- 


πλήρωμα. Στην πορεία µπορείτε να πάρετε το 
ρόλο ενός από τα µέλη, αλλά πρέπει πάντα να 
εἰστε έτοϊµοι για να πάρετε τις σωστές αποφά- 
σεις, όταν τα πράγματα αρχίζουν να δυσκολεύ- 
ουν. Αναθέστε την ιατρική περίθαλψη για το 


τραυματισµένο πλήρωμα, κατευθύνετε τα πολυ- 


βόλα ή ανοίχτε ππαπιαἰ τις κολλημένες πόρτες 
απελευθέρωσης βομβών. Κατευθύνετε µε προ- 
σοχή τους άνδρες µε τις διαταγές σας και πρέ- 
πει πάντα να θυμάστε πως, παρ᾽ ότι υπάρχει 


ΕΙΔΟΣ ΕΙΙΟΗΤ 5ΙΝύΙΑΤΟΚ 
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πάντα διαθέσιμο πλήρωμα προς αντικατάστα- 
ση, ὀσο πιο πολλές πτήσεις έχει το Κάθε µέλος 
του πληρώματος τόσο καλύτερα αποδίδει. 
Όπως είπαµε και πριν, εσείς είστε ο 
οοπηπι8ΠάΒΙ του αεροσκάφους, δηλαδή µπορεί- 
τε Να δίνετε µόνο εντολές χωρίς να χρειάζεται 
να πιλοτάρετε το αεροπλάνο. Παρ᾽ όλα αυτά, 
θα πρέπει να το κάνετε και αυτό. Γι αυτό θα 
πρέπει να εξασκηθείτε αρκετά στο χειρισμό Και 
τα όργανα του αεροπλάνου. 

Ας δούµε όµως αναλυτικότερα τις διαθέσι- 
µες λειτουργίες του δἱπιυ]αῖοί. Ξεκινάμε το παι- 
χνίδι, διαλέγοντας το βομβαρδιστικό µας. 
Υπάρχουν έξι διαθέσιµα, καθένα µε το όνοµα 
του πιλότου και του πυροβολητή. Μπορούμε 
όµως να κάνουµε Γο56ί ένα αεροπλάνο και να 
δώσουμε εμείς τα ονόματα, καθώς επίσης Και 
να διαλέξουµε ένα απὀ τα σήµατα που υπάρ- 
χουν για να διακοσµήσουµε τη μύτη του αερο- 
πλάνου. Στη συνέχεια, είμαστε έτοιμοι για την 
πρώτη αποστολή. Αν θέλουμε όµως να γνωρί- 
σουµε καλύτερα τα µέλη του πληρώματος, µΠο- 
ρούμε να το κάνουμε µε την επιλογή οΓΘΝΥ 
ΡΙοίο. Η ιστορία του αεροσκάφους µας υπάρχει 
στην επιλογή ΒΟΠΙΟΕΓ ΠΙςίΟΓΥ. Από το ΠΠΙΦΦΙΟΠ 
Ῥήε/πᾳ ξεκινάει η ενημέρωσή µας σχετικά µε 
την αποστολή Και ο αξιωματικός υπηρεσίας θα 
µας αναφέρει τις λεπτομέρειες. “1 Νοεμβρίου 
1949, Στόχος: Οι σιδηρόδρομοι στο Β6ίπς, 
Εναλλακτικά, η περιοχή οἱ ἄθοΓᾷ8ς στο Παρίσι. 
Απογείωση: 7:15 µε 7:35. Δρομολόγιο: Μέσω 
Λουξεμβούργου στο Παρίσι. Ωρα Μηδέν: 10:15. 
Υψόμετρο πρωτεύοντα στόχου: 18.000 πόδια. 
Υψόμετρο δευτερεύοντα στόχου: 15.000 
πόδια. Φορτίο µε βόμβες: 10χ500 Ιϱ.” Αυτό είναι 


ένα τυπικό δείγμα 
αποστολής Και, πριν τα. 
φύγετε, ο αξιωματικός Ἰηησπο ο 
θᾳ σας προειδοποιή- 
σει ότι, όπως πάντα, η 
μυἩνια[ο θα σας περι- 
μένει. Όμως ακόµα 
δεν είμαστε έτοιμοι. 
Πρέπει να γίνουν 
κάποιες τελευταίες 
ρυθμίσεις στο περι- 
βάλλον του παιχνιδι- 
οὐ, αλλά και στη ρεα- 
λιστικότητα του αεροπλάνου. 
Ετσι, ορίζουµε το επίπεδο λεπτομέρειας των 
ᾳΓ8ΡΠίο5, τον ορίζοντα Και το χρόνο που 
κάνουμε θκίρ όταν το επιθυμούμε. Ακόμα µετα- 
βάλλουμε το επίπεδο δυσκολίας ορίζοντας το 
Γ88ΏΙΥ, το επίπεδο των αντίπαλων καταδιωκτι- 
κών και αντιαεροπορικών Και την ποσότητα σε 
βόμβες και απηπιυπ!οπ. Από εδώ, όµως, αρχί- 
ζουν Και τα δύσκολα Και θα εξηγή- 
σουµε το γιατί. Οι σχεδιαστές του 


ριο δράσης σίγουρα θα ικανοποιού- 
σε περισσότερο, Καθώς οἱ µεμονω- 
µένες αποστολές, η δυσκολία χει- 
ρισμού Και η ανάγκη για πολλές 
ώρες απασχόλησης κουράζουν τον 
παίκτη. 

Συνιστάται ανεπιφύλακτα στους 
φανατικούς του είδους ἡ σε όσους 
έχουν ασχοληθεί και στο παρελθόν 
µε σἰπιυ]αῖοι5, αλλά σίγουρα όχι σε 


κάποιον που έρχεται σε επαφή για πρώτη φορά 
µε αυτή την κατηγορία παιχνιδιών. 


παιχνιδιού εἶχαν την Ιδέα - αντίθε- 
τα µε όλα τα άλλα παρόμοιου 
τύπου παιχνίδια - να µην ξεκινάτε 
κατευθείαν από το διάδρομο απο- 
γείωσης, αλλά να πρέπει να το 
οδηγήσετε εσείς εκεί, απὀ το υπό- 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα 6οπιρυ[ ΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠΙ8/ στο υ56/-ἱ4: 5αἰΠί 


σχεγο. Αν νομίζετε ότι αυτό είναι 
εύκολο, μάλλον δεν έχετε δει 
τους ατέλειωτους διαδρόμους 
κάποιου ξένου αεροδρομίου. Επει- 
δή, λοιπόν, τις περισσότερες φορές χανόµου- 
να µέσα στις διαδρομές, είδα ότι η καλύτερη 
λύση είναι να το αναλάβει ο οοπιρις;, τουλάχι- 
στον µέχρι το διάδρομο απογείωσης. 
Ξεπερνώντας, λοιπὀν, τα 110 µίλια, καταφέ- 
ραµε να απογειωθούµε και µπήκαµε σε σχηµατι- 
σμό µαζί µε τα άλλα βομβαρδιστικά. Και εδώ 
όμως ανακαλύψαμε ένα σοβαρό πρόβλημα που 
ρίχνει πολύ το φαπιθρίᾶγ του προγράµµατος. Η 
κάθε αποστολή διαρκεί όσο Και µια πραγματική, 
δηλαδή 5-6 ώρες. Φυσικά μπορούμε να αναθέ- 
σουµε την πλοήγηση στον οοΠπριἴ6Ι Και να 
κάνουμε ἴἴπιθ 5Κίρ, αλλά τότε είδαµε ότι προ- 
σπερνάει Και αγνοεί τα Ν/αγροίπίς, τα οποία, αν 
τα περάσουμε, δεν μπορούμε να τα ξαναβρού- 
με, αφού δεν αναφέρονται πια στο χάρτη. Κατά 
τα άλλα, η εξομοίωση είναι αρκετά ρεαλιστική, 
γεγονός που σηµαίνει ότι θα δυσκολευτείτε 
πολύ να κουµαντάρετε το βαρύ Β-17. Υπάρ- 


αἰοϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰΓεΠι.ΟοΙΓ 


χουν παρά πολλές οθόνες Και νίθνΥ 50/66Η5 Και 
τα πλήκτρα που χρησιμοποιούνται εἶναι από τα 


περισσότερα που έχουµε δει σε εξοµοιωτή πτή- 


σης. Οι πυροβολητές σας είναι αρκετά καλοί, 
αλλά µόνο µετά απὀ μερικές πτήσεις, γἱ αυτό 
στις πρώτες αποστολές θα χρειαστεί να κάνε- 
τε όλες τις δουλειές, απὀ πιλότος έως πυρο- 
βολητής. Αν σε όλα αυτά προσθέσουμε Και το 
γεγονός ότι ταυτόχρονα πρέπει να εξετάζετε 
Και όλα τα µέλη του πληρώματος για πιθανούς 
τραυματισμούς, µπλοκάρισµα των όπλων τους 
ἡ οτιδήποτε ἆλλο, διαπιστώνουμε ότι το έργο 
σας είναι πάρα πολύ δύσκολο. Τα γραφικά, 
όπως και σε Κάθε παιχνίδι της ΜίοΓορίοςθ, 
κυμαίνονται σε υψηλά επίπεδα, αλλά υστερούν 
κάπως κατά τη διάρκεια της πτήσης. Αν διαθέ- 
τετε Κάποια κάρτα µουσικής, ο ήχος είναι αρκε- 


τά καλός, αλλιώς διαλέξτε καλύτερα την επιλο- 


γή Νο 5ουΠ4. Αν είχε κάποιο γενικότερο σενά- 


Αργύρη Γιαγιά 


πι 
ΓΡΑΦΙΚΑ ὅὃ5δύο 


ΗΧΟΣ 7756 


Αν και οἱ γνώμες διχάζονται, προσωπικά πι- 
1 στεύω ότι υστερεί. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 75ου 


Όχι το καλύτερο της εταιρίας, αλλά το καλύτερο. 
στο συγκεκρψένο αεροσκάφος. 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΕΗΟΙΛΙΟΣ 19934 π 


αιρός ήταν να παρουσιάσουμε 
έναν εκπρόσωπο της αγαπηµέ- 
γης µου κατηγορίας παιχνιδιού. 
Ενα Βοἰθ ΡΙ4ΥΙΠΠ. Το τελευταίο 
που είχαμε παρουσιάσει ήταν το 


Ιῃα: ΤΠ6 | εφεπά οἱ ἴπθ Εοήΐθςς. Καλό παιχνιδά- 


κιβασισµένο σε δοκιµασμένο ΙοοΚ. Τώρα θᾳ µου 
πείτε; “Δηλαδή πώς αλλιώς παρουσιάζονται τα 
Βοἱ ΡΙαγΙΠΩ;”. Κατά καιρούς έχουµε δει απεικο- 
νίσεις του στιλ ΕΥγθ οἱ ἰΠθ Βε[ο]άςΓ. Επίσης 
υπάρχει και το στιλ ΒαΓά5 Ταἱ6, Καθώς και η 
απεικόνιση των ΓΓαΠΟΠΙ8Ο8, Β8ΟΚ Βοφε/ς Και 
ΕοΓᾳοίΐθη Βθαἰπις της 951. Συµβατικοί τρόποι 
παρουσίασης Και μάλιστα κάπως ξεπερασμένοι 
εἰδικά τώρα µε τα δύο ὑ]πια ἠπάεηΜοήά που 
έχουν την ἁδιάστατη ισοµετρική απεικόνιση. Για 
όσους δεν ξέρουν τι είναι αυτό σας λέω ότι δεν 
υπάρχουν συγκεκριμένες κατευθύνσεις για να 
κοιτάει η οµάδα σας. Δηλαδή σε παιχνίδια του 
στιλ Εγθ οἱ ἴπθ Β6ΠοΙάΘί η ομάδα σας στρίβει 
αναγκαστικά 90 µοίρες κάθε φορά. Στα ὑ]πια 
όµως ανάλογα µε το πόση ώρα κρατάτε πατηµέ- 
νο το πλήκτρο αλλαγής διεύθυνσης, τόσες µοί- 
ρες στρίβει Και η ομάδα σας. Αυτό προσθέτει 
πάρα πολύ στο ρεαλισµὀ. Ενα παιχνίδι που χρη- 


αἰοηΙσεάΒ) ΕΕ.ΔΙΡΙΛΟΣ 1999 


σιμοποιεί 
αυτόν τον 
τρόπο 
απεικόνι- 
σης µετα- 
φέρθηκε µε 
απόλυτη 
επιτυχία 
στην Απιίᾷα Και στον Αἰαή 
απὀ τους συμβατούς. Το 
ἱ.80εΠά οἱ ναἱουΓ. 

Το σενάριο βαδίζει στα 
γνωστά σε όλους πλαίσια. 
Ενας... τεράστιος αετός, 
ελεγχόµενος από έναν κακό 
μάγο, απαγάγει τα παιδιά µιας 
πόλης. Η πόλη σιγά-σιγά 
χάνει τη ζωντάνια της και μεταβάλλεται σε 
κέντρο του εγκλήματος Και της παρανομµίας. 
Μέχρι που εμφανίζεστε εσείς, ο ΏαΓγ/Π. Είστε 
πολεμιστής Και µάλίστα απὀ τους καλούς. Χωρίς 
κανένα δισταγμό αναλαμβάνετε να βρείτε και να 
σβήσετε από το χάρτη τον κακό αυτό μάγο... 
Δεν μπορώ να πω ότιτο σενάριο είναι πρωτότυ- 
πο αλλά το παιχνίδι έχει άλλες πρωτοτυπίες... Η 
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πρώτη σας δουλειά είναι να βρείτε άλλους τρεις 
ήρωες µε τα ευγενικά σας ιδεώδη. Αυτό είναι 
πάρα πολύ εύκολο Και μάλιστα τους συναντάτε 
στο δρόµο. Αλλά ας πάρουµε τα πράγματα απὀ 
την αρχή. Το παιχνίδι αρχίζει (ηµέρα) µε εσάς 

ς στο Κέντρο της πόλης. Παρα- 
δόξως την ηµέρα δεν ΚυΚλο- 
φορεί σχεδόν κανείς. Ετσι 
ασχολείστε µε το να οπλιστεί- 
τα Καλύτερα Και να µάθετε 
πού βρίσκονται τα οικήµατα 
Κλειδιά” δηλαδή το πανδο- 
χείο, ο ναός, η αρένα, το 
οπλοπωλείο Και το κατάστηµα 
που πουλάει ξόρκια για τους 
µάγους σας. Οταν βραδιάσει 
όμως τα πράγµα- 
τα αλλάζουν. Οι 
δρόμοι κατακλύ- 
ζονται από ένα 
σωρό πολεμιστές, 
} μάγους, οἱεῄος, 

Ἱ. ρ8ἰ84Π5, ΚΠΙΦΠΙ5, 
Γ8ΠΩΒΙ5, Ώ8Γ65, 
 ναπρίες(!), 
καθώς Και από 
συνδυασμούς των 
παραπάνω (σε λογικά πλαίσια βέβαια, ...δεν γίνε- 
ται να έχουµε ένα ...Ναπιρίτθ οἱθΠο!). Εσείς 
απλούστατα Κάνετε οἱἱοΚ στο εικονίδιο µε το 
στόµα και φωνάζετε "ΗΘΥ”. Αυτόματα ο πιο 
κοντινός σε εσάς χαρακτήρας εµφανίζεται στο 
κυρίως παράθυρο της οθόνης. Μπορείτε να 
δείτε τα στατιστικά του, τα οποία περιλαμβάνουν 
ΗΙ ρο[πίς, Μαθίο ρο[πίς, 9ἰαΠΠΙΠ8, 9νΥοΓά Ροἱπί5 


(είναι η ποιότητα του όπλου σας, δηλαδή κατά 
πόσο έχει φθαρεί), ΥΝαἴθί, Γοο8, ΑΙΤΠΟΓ οἱ855. Αν 
σας κάνει, τότε του ζητάτε να έρθει. Αλλά αυτός 
µπορεί να πει όχι! Τότε τον... πληρώνετε και 
θρχεται! (Κάτι λέγαμε για ευγενικά ιδεώδη Και 
ανιδιοτέλεια πριν λίγο!) Αν δεν σας κάνει φεύ- 
γετ6. Καμιά φορά µπορεί να σας ζητήσει Κάποι- 
ος απὀ μόνος του να µπει στην ομάδα σας. Αν 
αρνηθείτε υπάρχει η περίπτωση να τσαντιστεί 
Και να σας επιτεθεί. Τότε και εσείς επιτίθεστε. 
Μπορείτε µε τρία εικονίδια που δείχνουν τρία 
βελάκια να κάνετε τις επιθετικές σας κινήσεις. 
Ανάλογα µε το ποιο βελάκι θα πατήσετε θα 
εμφανιστεί ένα χέρι που κρατάει το όπλο σας να 
χτυπόει (ή να µην χτυπάει) τον αντίπαλό σας. 
Οταν τελειώσετε (μακάρι), αυτός πέφτει αμό- 
φυρτος µπροστά σας. 
Τώρα µπορείτε να τον 
γδύσετε απὀ όπλα και 
χρυσάφι! (Ευγενικά (δε- 184 
ώδη 211). Η οθόνη 
χωρίζεται σε πολλά 
µέρη. Το κυρίως µέρος ΠΜ 3 
βρίσκεταιστοκέντρο «1: 
και δείχνει αυτά που 
βλέπετε µε τα µάτια 
σας. Τα γραφικά είναι αρκετά Καλά Και δεν θα 
μπορούσαν να εἶναι καλύτερα γιατί έπρεπε κάτι 
να θυσιαστεί για χάρη του τόπου απεικόνισης 
που αναφέραμε πριν. Η περιστροφή λοιπόν είναι 
οµαλότατη και όταν έρχεστε πολύ κοντά σε ένα 
αντικείµενο αυτό δεν τετραγωνίζεται αλλά αντί- 
θετα δείχνει περισσότερη λεπτοµέ- 
ρεια. Η αἴσθηση που δημιουργεί το 
παιχνίδι είναι μοναδική. Στο κάτω 
µέρος της οθόνης υπάρχουν τα 
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υπάρχει Και ένα εικονίδιο µε ένα 
µάτι το οποίο σας επαναφέρει στην ; 
κατεύθυνση που κοιτάγατε πριν 
στρίψετε, Αρκετά χρήσιμο στη μάχη. πι 


., στ 
ο / 


σος 


29, 
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Κάτω και σχεδόν στο Κέντρο είναι τα εικονίδια 
Κίνησης, Υπάρχουν τα Κλασικά, Καθώς Και τα 
εικονίδια περιστροφής 90 μοιρών. Τίποτα σπου- 
δαίο εδώ. Δίπλα στον έλεγχο κίνησης υπάρχουν 
τα εικονίδια της μάχης και του γενικού ελέγχου. 
Ενα ἰοοη µε ένα αστέρι επάνω, όταν πατηθεί 
έτσι και ο χαρακτήρας σας εἶναι Ππ8βίο µ56/ θα 
εμφανιστεί µία λίστα µε τα διαθέσιµα 5ρεί[ς. 
Δίπλα υπάρχει ένα ἰοοῃ µε το σύμβολο ΑΠΟΠ. 
Εδώ βγαίνει η λίστα µε τα οἰθΠο δρθί. Από κάτω 
υπάρχουν τα ἰοοης γία ομιλία, για πρόκληση σε 
μάχη Και για να δείτε τα στατιστικά σας. Επάνω 
αριστερά υπάρχουν τα αντικείµενα που έχει το 
σακίδιό σας. Μπορείτε να κουβαλήσετε µέχρι 9. 
Ακριβώς απέναντι υπάρχουν τρεις κενές θέσεις. 
Εκεί θα µπουν τα προσωπάκια των συντρόφων 
σας. Τα (οἱ6 ρΙαγΙΠΩ 
που ασχολούνται 
µόνο µε ατελείωτο 
ψάξιμο µέσα σε µπου- 
ντρούμµια εἶναι µετά 
απὀ ένα σηµείο βαρε- 
τά, Εδώ υπάρχουν 

4 πόλεις, 


ίραρ καθώς Και 
--- λημη 
Ῥπ[οιη 


στο χάρτη, 
τα οποία σας 
επιτρέπουν 
να βλέπετε 
τον ουρανό 
αρκετά 


ζσσσσσσσς ν 
ἤδου ος θυέακ 


συχνά! 

ο. Αλλο ένα 
η πλεονέ- 
κτηµα 
του παι- 
χνιδιού 
είναι ότι 
σας σχε- 
διάζει 
αυτόματα 
το χάρτη 
της 
περιοχής στην οποία βρίσκεστε. Επίσης όταν 
κάνετε ΓΘ5ἱ µπορείτε να επιλέξετε πὀσοι απὀ 
τους χαρακτήρες σας θᾳ κρατούν σκοπιά, τις 
βάρδιες, καθώς και το συνολικό χρονικό διά- 
στηµα της ξεκούρασής σας. 

Το παιχνίδι έρχεται σε τέσσερις δισκέτες για 
Απιὶᾷα ὁπου Και έγινε το ΓΘνΙΘΙΝ. Μικρός αριθ- 
µός αν σκεφτούμε το μέγεθος του παιχνιδιού, 


σοκκηοσσσοσώ κ. 


Καθώς και τα διάφορα νίθν/ που έχουµε ήδη 
αναφέρει. Δεν υπάρχει ἶδΚ 5νναρρίπᾳ στο εκνευ- 
ριστικό σηµείο που σας φέρνουν άλλα παιχνίδια 
Και σίγουρα αυτό είναι πολύ θετικό. Ο ἦχος 
Κυμαίνεται σε αρκετά καλά επίπεδα, µε ωραία 
μουσική όχι όµως καθ’ όλη τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού, Επίσης υπάρχουν Και πολλές κραυγές, 
Καθώς και διάφορα εφέ, ανάλογα τι ξόρκι δοκι- 
µάζετε στους αντιπάλους σας. Πάντως για χάρη 
του τρόπου απεικόνισης, θυσιάστηκαν τα πολλά 
χρώματα Και ο Καταπληκτικός ήχος χωρίς αυτό 
να σηµαίνει ότι αυτά που έμειναν δεν είναι καλά. 
Ετσι Κι αλλιώς σε Απιίβα 500 το είδαµε Και όχι σε 
1200. Πάντως ετοιμάζεται έκδοση Και για τη 
µεγάλη 1200! Το παιχνίδι γενικά εἶναι πάρα πολύ 
καλό, Η παρουσίαση του αυτή, καθώς Και το 
τθράστιο μέγεθός του το φέρνουν ανάµεσα στα 
πρώτα της κατηγορίας Γοἱθ ρἰ8γΙΠᾷ. Πολλές 
φορές θα νιώσετε σαν να είστε µέσα στην πόλη 
και στα μπουντρούμια. Αξιόπαινη προσπάθεια 
από µία νέα προγραµµατιστική ομάδα. Το παιχνί- 
δι διανέμεται απὀ τη ὑ.9. οἱ. Αυτό νομίζω 
είναι εγγύηση ως προς την ποιότητα του πΠαΠιΔΙ 
που συνοδεύει το παιχνίδι. Φανατικοί του είδους 
ἡ όχι, αξίζει να το αγοράσετε... 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 


απευθυνθείτε στο σύστηµα 6οπιρυΙΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠΠΒ[ στο ιΙ56/:/4: 58ἱΠί 


Δημήτρης Ζούλιας 


'Ο τρόπος απεικόνισης είναι μοναδικός και προ- 
'σθέτει πολύ ...πράγμα που δικαιολογεί την υψη- 
λἡ βαθμολογία 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9070 


Θυσιάστηκε και δεν θα μπορούσε να εἶναι καλύ- 
τερος, δυστυχώς. 


ο ΗΧΟΣ Ἅᾖ5 


Απλός χειρισμός και αρκετοί βατοί αλλά και δύ- 
σκολοι γρίφοι 
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ρέπει να πούμε ότι τώρα 
τελευταία πολλά νέα ἴθαπις 
έχουνε Κάνει την εμφάνισή 
τους στο χώρο του προγραμ- 


ματισμού. Η ΟΤΑ ἀενειορπιεπί (σον 


είναι µία απὀ αυτές τις οµάδες Και για πρώτη 


προσπάθεια τα έχει καταφέρει αρκετά καλά µε 


το παιχνίδι - θέµα του ΓΘνΙΘΥΝ µας. Επίσης, η 
Όοθαῃ έκανε αρκετά καλά που διάλεξε να 
προωθήσει το παιχνίδι αυτό. Είναι γεγονός 
ότι είχε περάσει αρκετές άσχηµες στιγμές 
τελευταία... Το παιχνίδι έχει όνοµα 
9Ι6θΡΝ/ΑἰΚθΙ (Υπνοβάτης) και είναι υπόδειγμα 
-αν µη τι ἀλλο - πρωτοτυπίας! Και όπως έχω 
πει δεκάδες φορές, η πρωτοτυπία μετράει, 
καθώς έχουµε κορεστεί πλέον από τα ἴδια και 
τα ἴδια στην αγορά ψυχαγωγικού 5ο/ν/α{6. 
Το σενάριο του παιχνιδιού µπορείτε πολύ 
εύκολα να το καταλάβετε, αν δείτε την εισα- 
γωγή του. Μπορείτε να το καταλάβετε Και 
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ο 
. 4 ἠ 


ο νερο), κ, 
σα φάρο 
ακούγοντάς το κιόλας, µια που κατά τη διάρ- 
κεια της εισαγωγής υπάρχει πολύ Και καλό 
9ρθθ(Π. 

Η εισαγωγή ξεκινάει ως εξής: ένα παιδάκι 
κοἰµάται ήσυχο στο κρεβάτι του. Δίπλα στο 
κρεβάτι βρίσκεται ο πιστός του σκύλος... 
εσείς! Κοιµάστε και εσείς αμέριμνος και ονει- 
ρεύεστε κόκαλα στο χαλάκι σας όταν ξαφνικά 


4 


ών. 
Ταν 


ΕΙΔΟΣ ΑΚΕΑΌΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Ο(ΕΑΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


α.. 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


ο πιτσιρικάς σηκώνεται απότομα απὀ το Κρε- 
βάτι του Και πατώντας στην ουρά σας πετάγε- 
ται απὀ το παράθυρο και εξαφανίζεται! Εσείς 
ξυπνάτε απότομα και καταλαβαίνετε ότι το 
αφεντικό σας είναι υπνοβάτης Και ότι έχει 
πάρει τις στέγες Και τα βουνά. Ως πιστός σκύ- 
λος λοιπόν ξεκινάτε να προστατέψετε το 
μικρό αφεντικό σας από τους χίλιους δύο κιν- 
δύνους που πρόκειται να αντιμετωπίσει ως 
ένα κοιµισµένο πεντάχρονο που βγήκε βόλτα 
τα άγρια μεσάνυχτα! Η ασποστολή σας όµως 
δεν είναι καθόλου απλή. Οπως 
ξέρετε, οἱ υπνοβάτες πρέπει 
να αντιμετωπίζονται µε απόλυ- 
τη προσοχή. Δηλαδή, να µην 
ξυπνάνε, να µην χτυπάνε 
πάνω σε αντικείµενα και διά- 
φορα άλλα. Εννοείται ότι οἱ 
υπνοβάτες προχωρούν πάντα 


ο σ: Ἑ προς στην ίδια κατεύθυνση. 


Άρα, όταν υπάρχει ένας 
γκρεµός µπροστά τους, ἀσ᾽ 
τα! Και εδώ µπαίνουµε στην 


πρωτοτυπία του παιχνιδιού. 
ο ο Πείτ µου πόσα παιχνίδια 
7 έχουν βγειµε αυτό το θέµα; 


Κανένα! 

Εσείς πρέπει να προστατέψετε το μικρό και 
να τον βάλετε στο κρεβάτι του. Κάθε κίνδυ- 
νος όµως έχει το δικό του τρόπο αντιµετώπι- 
σης. Πολλές φορές θα βρεθείτε µπροστά σε 
άλυτα ριυζΖΙ65, ενώ η λύση θα είναι κάποια 
προφανής. Ορίστε πάντως µερικοί από τους 
κινδύνους: κατ’ αρχάς, έχουµε τους ΥΚρε- 
μούς. Εκεί η λύση είναι προφανής. Απλούστα- 


τα θα πηδήξετο μπροστά στο αφεντικό 
σας Καιθα το σπρώξετε προς την αντίθε- 
τη κατεύθυνση. Τι γίνεται τώρα όταν πρέ- 
πει να σκαρφαλώσετε στη στέγη ενός κτι- 
ρίου; Εσείς µπορείτε να το κάνετε εύκο- 
λα, αλλά το μικρό παιδάκι δεν µπορεί. 
Αρα, θα πάτε απὀ πίσω του Και θα του 
δώσετε µία πολύ ωραία κλοτσιά Και θα 
τον εκσφενδονίσετε στη στέγη. 
Τα 
πράγματα 
όμως δεν 
εἶναι 
πάντα 
τόσο απλά. 
Υπάρχει 
κάτω από 
την πόλη 
Και το απο- 
χετευτικό 
της σύστη- 
μα... 
(µμπλιαξ). 
Μάλιστα εκεί 
µέσα Κυκλο- 
φορούν και ζωντα- 
νά ραδιενθργά απόβλητα! Με λίγα λόγια, ο 
πιτσιρικάς δεν µπορεί να κολυμπήσει, γιατί, αν 
το Κάνει, θα ξυπνήσει. Γι αυτό πρέπει µε 
κάποιο τρόπο να φυλακίσετε το μικρό έτσι, 
ώστε να µην µπορεί να εκτεθεί σε άλλους κιν- 
δύνους. Μετά πρέπει να βρείτε κάποιες 
κάνουλες, οι οποίες ανοίγουν διόδους για το 
νερό Και έτσι αδειάζει το σύστηµα από οτιδή- 
ποτε περιείχε Και εσείς µε το μικρό µπορείτε 
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πολύ 
άνετα να 
περάσετε 
από εκεί. 
Πρέπει 
να περά- 
σετε 
λεωφό- 
ρους με 
σπορ 
αυτοκί- 
νητα 
να τρέ- 
χουν σαν τρελά, να κάνετε 
σχοινοβασία, να αντιμετωπίσετε µε το ρόπαλό 
σας (1) τους τρελούς θαμώνες ενός µπαρ κ.ά. 
Στο τέλος όµως θα κοἰµηθείτε όλοι ήσυχα 
(µέχρι το επόμενο βράδυ τουλάχιστον). 
Από γραφικά το παιχνίδι τα πάει καλά, αλλά 
ὀχι πολύ καλά. Τα 5ρήϊθς είναι αρκετά μεγάλα 
Και Καλά σχεδιασμένα, αλλά το απἰπιαίίοη δεν 


έχει ενότητα. Τα θ8οκᾳΓουπάς είναι Καλά σχε- 


διασµένα, αλλά θα νιώσετε µετά απὀ λίγο ότι 
επαναλαμβάνονται. Οι γκριµάτσες των δρήίθς 


έχουν πλάκα και σίγουρα θα σας δια- 
σκεδάσουν. Ο ήχος στην παρουσίαση 
είναι προσεγµένος λόγω του καλού 
ΦΡΘΘΟΠ και κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού υπάρχουν αρκετά Καλά εφέ. 
Γενικά, είναι ένα καλό παιχνίδι, το 

οποίο θα μπορούσε βέβαια να προσε- 
χτεί περισσότερο, αλλά στέκεται καλά 
και έτσι. 


Για περισσότερες πληροφορίες 
µπορείτε να απευθυνθείτε στο σύστηµα 
Οοππρυἱ ΠΚ, αφήνοντας 6-ΠΠΙ στο υ86/-ἱᾶ: 
58Πί 


Δημήτρης Ζούλιας 


πἹ ΓΡΑΦΙΚΑ Ἅᾖ757ο 


Πολύ καλό 5ρθεοἩ στην παρουσίαση, σωστά ηχη- 
οκ.. 


άη 
ΗΧΟΣ 80056 


τε 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 8500 


Ευχάριστο παιχνιδάκι που θα μπορούσε όμως να 
ΠΠ προσεχτεί περισσότερο. 


ΓΕΝΙΚΑ 807. 
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να 4 ας αλ] 


ο ο 
αλκος0ἱ 


0 παιχνίδι που παρουσιάζουμε 

αυτήν τη φορά λέγεται Ο4{Π8ᾷθ 

και είναι φτιαγμένο απὀ µία νέα 

ομάδα, την Ι/αιρθά Μίπάς (Συρ- 

ρικνωµένα μυαλά!!!) και διανέµε- 
ται από τη Ζερρεί[ῃ Επἰθγἰαηπηεπἰ. Εχει διά- 
φορα νέα χαρακτηριστικά, αλλά σας προεξο- 
φλώ ότι το 5υῤ6/ 6415 ΙΙ της ΑΓΘΠΠΙΠ δεν το 
ξεπερνά. Τέλος πάντων. 

Στην αρχική οθόνη υπάρχει ένα πολύ καλό 
εισαγωγικό μουσικό κομμάτι ΠαΓά ΓοοΚ. Πραγ- 
µατικά πολύ καλό, Μετά βρισκόμαστε στο 
κυρίως ΠΠεπυ, όπου υπάρχουν οι επιλογές 
για έναν ως τέσσερις παίκτες, για τα οοπἰΓοἰς 
κάθε παίκτη, για να καθορίσετε κάποια πλή- 
κτρα, αν δεν έχετε τέσσερα |ογσίϊοκς (1!) και 
φυσικά για να αρχίσετε το παιχνίδι σε µία 
απὀ τις 50 πίστες του. Καλό το γεγονός ότι 
µπορούν να παίξουν µέχρι τέσσερις παίκτες, 
αλλά άντε να χωρέσουν τόσα χόρια στο πλη- 
κτρολόγιο. Αν επίσης έχετε ένα απὀ αυτά τα 
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πα θςς 


τα εισε τν 


το ..- 


. 


θαυμάσια Ιπίεῄασθς Και µπορείτε να συνδέ- 
σετε τέσσερα Ιογδίίοκς στον υπολογιστή, 
τότε είστε τυχερός. 

Με το πάτηµα του {6 Ὀμίίοη περνάτε 
στην πρώτη πίστα του παιχνιδιού. Αν υποθέ- 
σοὺμε ότι παίζετε µόνοι σας εναντίον τριών 
ηλεκτρονικών παικτών, δυστυχώς πρέπει να 
βγαίνετε πρώτος σε Κάθε πίστα για να απο- 
κτήσετε το δικαίωµα να παίξετε στην επόµε- 
νη. Αν παίξετε µε φίλο ή µε φίλους, τότε 
περνάτε όλοι αλλά µε σηµαντική διαφορά 
στα χρηματικά ποσά που κερδίζετε. 

Στην οθόνη φαίνεται το σκορ σας, αλλά 
Και οἱ στροφές του κινητήρα κάθε αυτοκινή- 
του. Μπορείτε να δείτε σο ποιο γύρο είστε 
Και φυσικά τη θέση σας. Οπως είπαµε, τα 
πάντα φαίνονται απὀ ψηλά, µε τα αυτοκινη- 
τάκια σας να είναι τέσσερα πολύ µικρά 
8ρΠίες στην οθόνη. Οι πίστες, όσο πιο πολύ 
προχωράτε, γίνονται πολύ πιο δύσκολες και 
αρκετά πιο πολύπλοκες. 


ες - | 


ΕΙΔΟΣ ΚΑΟΙΝ6 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΝΙΑΚΡΕΡ ΜΙΝΟΣ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


0 ἀ - 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Τα γραφικά εἶναι µέτρια και ο ήχος καλός. 
Παρ᾽ όλα αυτά, αν σας αρέσουν αυτά τα 
Γ86ΙΠᾷ5, τότε το Ο08ΓΠ8ᾳ8 θα σας απασχολή- 
σει αρκετό καιρό. Ένα καλό έχει απέναντι 
στα 9υρε: 0α15 |, ΙΙ: η πίστα φαίνεται ολό- 
Κληρη. Η γνώµη µου είναι ότι θα ήταν πολύ 
καλό παιχνίδι, αν είχαν προσεχτεί τα γραφι- 
κά. Ετσι όπως εἶναι, εἶναι απλά ένα καλό παι- 
χνίδι. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοππρι {π, 
αφήνοντας 6-Ππαί στο 196/-ἱ: 88ΙΠί. 


π] 


. Δημήτρης Ζούλιας 


Μέτρια, Επρεπε να προσεχτούν περισσότερο, 
ΓΡΑΦΙΚΑ 755. 


Καλός και πολύ ωραίο μουσικό θέµα στην εισα- 


| γωγη 
ΕΕΩΗΧΟΣΕΙΗ οὐ”. 
ΓΦΑΜΕΡΙΑΥ οἳ.. 


ια Οι φανατικοί θα ικανοποιηθούν 


[ἡ 


ΙΓΕΝΙΚΑ: δ0 


υχάριστη (και θέλουμε να πιστεύου- 
µε ότι θα διαρκέσει) έκπληξη απο- 
τελεί για τη στήλη µια μοναδική 
παρουσία: Μιλάμε για παιχνίδι, 
οηοοί ΄ΘΠΠ µρ παρακαλώ καιτο 
κυριότερο, 10026 ελληνικό! Το σενάριο το κατα- 
λαβαίνετε διαβάζοντας τον τίτλο. Κακοί εξωγήι- 


νοι εισέβαλαν στο γαλαξία µας Και εσείς µπαίνε- 


τε στο διαστηµοπλοιάκι σας µε σκοπό να τους 
εξοντώσετε. Δεν είναι καθόλου εύκολη δουλειά 
αυτό διότι το παιχνίδι είναι αρκετά δύσκολο Και 
µετά βίας κατόρθωσα να περάσω στη δεύτερη 


πίστα του παιχνιδιού. Σκοπός σας εἶναι να κατα- 


στρέφετε οτιδήποτε κινείται και σας πυροβολεί 
ή οτιδήποτε είναι ακίνητο (και σας πυροβολεί 
επίσης). Με λίγα λόγια το παιχνίδι είναι ένα 
καθαρόαιµο 5Ποοί ΄ΘΠΠ μΡ, Χτισμένο στην παρά- 
δοση των θρυλικών «ἱάθΥΜΠάΕΙ Και Χεποη. Οι 
πίστες εἶναι αρκετά µεγάλες Και θα σας κρατή- 
σουν στο ογδίίοΚ αρκετό Καιρό. Πρέπει να 
βρείτε έναν τρόπο να ανοίξετε τις ενεργειακές 
πύλες οι οποίες σας εμποδίζουν να περάσετε 
σε πιο προχωρημένα σηµεία της πίστας. Η 
πρώτη πίστα “παίζεται” επάνω απὀ την επιφά- 
γεια ενός υγρού πλανήτη. Φαίνεται από τα 


ἀἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓΕΠΙ.ΟΓ 


πολύ καλά σχεδιασμένα Ώ8οΚᾷΓουΠᾶς. Κινήστε 
σε πολύ χαμηλό ύψος, επάνω απὀ μεταλλικές 
πλατφόρμες, πυροβολώντας κάτι δολοφονικά 
κανόνια. Τρόχετε µε ιλιγγιώδη ταχύτητα Και 
κάποιες στιγμές θα μπορούσα να πω ότι είναι 
από τα πιο γρήγορα 5Ώοοί 'ΘΙΠ µρ5 που έχουν 
βγει. Το διαστηµοπλοιάκι σας είναι στρογγυλό 
Και πυροβολεί στη διεύθυνση που έχετε στραµ- 
µόνο το ΙογφίίοΚ, καθώς και σε µία άλλη διεύθυν- 
ση η οποία βρίσκεται 90 μοίρες από την πρώτη. 
Πρέπει να πω ότιτο ῦ.Ε.Ο. που ελέγχετε µοιά- 
ζει λίγο µε το αντίστοιχο σκάφος που έχετε στο 
Αν/θδοΙΠ της Ρ9γΩΠοςίς Και ακόµη περισσότε- 
ρο µε το διαστηµοπλοιάκι που είχατε στο 
Οοφπιίο ΡΙΓαἴΘ. Τόλος πάντων µε δυσκολία περ- 
νάω στη δεύτερη πίστα η οποία έχει να Κάνει µε 
έναν πλανήτη µε ηφαιστειογενή επιφάνεια. Εκεί 
θπίωσα ...30 δευτερόλεπτα, καθώς δεν πρό- 
λαβα να πάρω τα δχίΓα Ροπι5 που θα εξόπλιζαν 
το σκάφος µου πιο αποτελεσματικά. Τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά είναι εκείνα που παίζουν εδώ το 
βασικό ρόλο και θα πρέπει να πούμε ότι, αντι- 


- 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


κειµενικά, το ΏθίθΠά6: οἱ ἴπθ 88ἰΕΧγ δεν υστε- 
ρεί καθόλου. 

Το 5ο{οΙπᾷ είναι απίστευτα γρήγορο και 
οµαλότατο Καιθα πρέπει να οµολογήσουμε ότι 
έχει γίνει εξαιρετική δουλειά. 0 ήχος είναι 
λιτός και τα ηχητικά εφέ θα μπορούσαν να εἶναι 
πιο προσεγµένα. Σίγουρα είναι µία αξιόλογη 
προσπάθεια, µε το παραπάνω, των Ελλήνων 
προγραμματιστών να αναδείξουν το ελληνικό 
90Ην/α6... Τους αξίζουν συγχαρητήρια. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοΠπριΙΙΠΚ, 
αφήνοντας 6-ΠΠάΙ στο ιΙ5εΓ-ἱ4: 58ἱΠἱ 


Δημήτρης Ζούλιας 


Αρκετά καλά σχεδιασμένα µε σωστές επιλογές 
χρωμάτων. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 85ο 


Ἰ Απλά ΕΧ και παντελής έλλειψη μουσικής. 
- ΗΧΟΣ 7026 


Ἕ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ Ἅᾖ7506 


Παιχνίδι απὀ κάποιους που μπορούν να παρά- 
Π γουν 5οβν/αΓο αξιώσεων. 


ΡΙΧΕΙ ΑΙΠΡΙΛΙΟΣ 19938 45 


ΓΕΝΙΚΑ 8000 


αἰοίτίζθα ϐΥ ουϱεε 


ιγίνεται όταν, σε ένα φανταστι- 
Κό κόσµο όπου κυριαρχεί η 
μαγεία, Κάνει την εμφάνισή του 
ένας μάγος του κακού µε πολ- 
λές δυνάμεις; Τότε, η ήσυχη Κοι- 
νωνία του ΟαυάΓοη γίνεται µόρος τρόµου και 
αποσύνθεσης, 

ΞεΚινάτε στο δάσος, στην πρώτη από τις 
τέσσερις συνολικά κύριες πίστες. Στις τρεις 
πρώτες θα πρέπει αρχικά να βρείτε το κλειδί 
που θα σας δώσει τη δυνατότητα να προχωρή- 
σετε στις επόμενες και κάποια βιβλία µε ξόρκια 
για να μάθετε ορισμένα πράγματα σχετικά μ’ 
αυτά. Βέβαια, µη νομίζετε ότι αυτό είναι εύκο- 
λο, γιατί σε Κάθε πίστα σάς περιμένουν πολλές 
ξαφνικές αλλαγές τοπίων και κόσμων. Είπαμε, 
μαγικό βασίλειο είναι αυτό Και όλα είναι πιθανά. 
Στο τέταρτο επίπεδο θα πρέπει να εξοντώσε- 
τ8 τον κακό µάγο µέσα στο στοιχειωµένο 
Κάστρο και να απαλλαχτείτε για πάντα από Το 
σεντούκι µε τις κατάρες, 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι καλοσχεδια- 


ΙΧΕΙ. να κ ασος 1993 
ΓΕΙι.ος 


σµένα και η επιλογή των χρωμάτων ικανοποιη- 
τική. Υπάρχει µεγάλη ποικιλία στα δρή[6ς, τα 
οποία εἶναι ανάλογα Και µε το περιβάλλον στο 
οποίο µάχεστε. Το ᾳ8πΠθρΙ8Υ είναι αρκετά 
καλό, αλλά παρατηρήσαµε κάποιο πρόβλημα 
στο όχι Και τόσο ομαλό 5οΓοΙ(πᾳ που κάνει η 
οθόνη στον οριζόντιο άξονα. Διασκεδαστική 
εἶναι η σκηνή που πετάτε πάνω στην πατροπα- 
ράδοτη σκούπα σας. 

Τα ξόρκια που θα συναντήσετε στο δρόµο 


σας εἶναι πολλά Και απαραίτητα για την περιπέ- 


τεια. Καθένα έχει θετικά Και αρνητικά στοιχεία 


στη χρήση του. Για παράδειγµα, το 
ΤεΙεροΠα[ἴοῃ σας βγάζει από δύσκολες κατα- 


ΑΚ(ΑΌΕ 


στάσεις, αλλά ίσως να σας δημιουργήσει προ- 
βλήματα, καθώς δεν µπορείτε να το τηλεκατευ- 
θύνετε. Ο ήχος του παιχνιδιού είναι λιτός, 
αλλά ευχάριστος στην κάρτα ήχου που το δοκι- 
µάσαμε. Η συνολική εικόνα του ήταν πολύ καλή 
Και µας κράτησε αρκετές ώρες στο ΠΠΟΠΙΟΓ. Οι 
φανατικοί του είδους θα πρέπει να το προσθέ- 
σουν στη συλλογή τους. Αν δεν είστε απ’ 
αυτούς, τουλάχιστον θα σας αποσπάσει για 
λίγο από τα ΠΙΦΗί εἰπιυ[αίοις. Πάντως, μ’ εμένα 
τα κατάφερε. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυ ΠΚ, 
αφήνοντας ϱ-ΠΠάί στο ι156/-ἱ: δαΙΠΙ. 


Δοκιμάσεμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
απὀ Ρ6 386, 


Κώστα Γιαγιά 


Αρκετά καλή δουλειά 
ΓΡΑΦΙΚΑ 7900 
πμνηνᾳ ο 


Λιπός αλλά προσεγµένος 


7676 


- ΟΑΜΕΡΙΑΥ 857 


πα Ε 
ΓΕΝΙΚΑ 8000 


ο θέµα του παιχνιδιού δεν έχει 


Καμία σχέση µε το ελληνικό Παιχνί- 


δι της Ζωής, που έχουµε δει κατά 
καιρούς σε διαφημίσεις. Με λίγα 


λόγια, τώρα δεν είστε υποχρεωμέ- 


νοι να µαζέψετε χρήματα, ώστε ο πρώτος παί- 
κτης που θᾳ φτάσει στο τέρµα µε τα περισσό- 
τθρα χρήματα να είναι ο νικητής, 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, ελέγχετε 
ένα κύτταρο, δηλαδή τη στοιχειώδη µορφή 
ζωής, Πρέπει να φροντίσετε για την ευημερία 
των στοιχείων του κυττάρου. Ενα κύτταρο 
συμπεριφέρεται ακριβώς όπως κάποιος πολυ- 
κύτταρος οργανισµός. Θέλει τροφή για να 
ζήσει, οξυγόνο για να αναπνεύσει, ζει για ένα 


συγκεκριµένο χρονικό διάστηµα, πολλαπλασιά- 


ζεται, µεταλλάσσεται και πεθαίνει. Μπορεί να 

μολυνθεί και να δεχτεί θεραπεία. Για όλα αυτά, 
λοιπόν, φροντίζετε εσείς. Σκοπός σας είναι να 
πολλαπλασιαστεί το κύτταρό σας, µε αποτέλε- 


σµα να δημιουργηθεί ένας πολυκύτταρος οργα- 


νισµός. Αλλά το παιχνίδι δεν σταματάει εκεί. 


Μετά θα πρέπει να φροντίσετε για τη συνύπαρ- 


ξη των κυττάρων. Αν ένα κύτταρο μολυνθεί, 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓΕΠΙ.ΟΙΓ 


τότε σιγά-σιγά µολύνονται όλα τα υπόλοιπα και 
ο οργανισµός πεθαίνει. 

Εχουμε λοιπόν τα ρον/εΓοείὶς (οργανισμοί 
που, απορροφώντας το φως του ήλιου, προµη- 
θεύουν την απαραίτητη ενέργεια στο κύτταρο), 
τους οοπ[γοΙιθΙ5 (το συντονιστικό όργανο του 
κυττάρου - αν μολυνθούν, ἀσ᾽ τα...) και τις 
µονάδες τροφοδοσίας, που αντιπροσωπεύο- 


νται απὀ ένα ἴοοη περίπου στο κέντρο της οθό- 


νης, εκεί όπου δείχνει σπόρους σιταριού. Οι 
οοπἱτοῖίθ(5 αντιπροσωπεύονται από ένα Ιοοη µε 
εγκέφαλο, ενώ τα ροννεΓοθῖ! από ένα Ιοθη µε 
σβόλο χρυσού. Επίσης, υπάρχουν δύο ακόµα 
εικονίδια: ένα µε µία τεθλασμένη γραµµή 
επάνω του, µε το οποίο ενώνετε κύτταρα µετα- 
ξύ τους, Και ένα άλλο µε ένα µάτι, µε το οποίο 
απλά ελέγχετε τη λειτουργία του οργανισμού. 
Με την επιλογή ονθ/νίΘΗΥ, έχετε πρόσβαση σε 
ένα ΠπΠυ, µέσω του οποίου βλέπετε τα στατι- 
στικά του οργανισμού σας Και τους συνδέ- 
σµους που υπάρχουν ανάμεσα στα κύτταρα. 
Μπορείτε επίσης να κάνετε έλεγχο, να βλέπε- 
το την ενέργεια κάθε κυττάρου, το ρυθµό ανά- 
πτυξής του, τον αριθµό των βοηθητικών µικρο- 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ὑΝΕι. 


ΕΙΔΟΣ ΜΙΝΟ ΟΑΜΕ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


ην Στο ΧΡΟΝΟ 


οπολύ 


ΙτεχΕ 


οργανισμών και το επίπεδο της μόλυνσης. 
Υπάρχει επίσης η δυνατότητα να κινήσετε ένα 
κύτταρο από µία θέση σε µία άλλη, να το κατα- 
στρέψετε, αν είναι μολυσμένο, ή και να το συν- 
δέσετε µε το υπόλοιπο του οργανισμού, δηµι- 
ουργώντας ένα δίκτυο (Νεἴν/οίκ). 

Μπορώ να πω ότι είναι ένα από τα πιο πολύ- 
πλοκα παιχνίδια που έχω δει µέχρι τώρα. Τα 
γραφικά του εἶναι απλά, αλλά η φύση του παι- 
χνιδιού δεν επιτρέπει Και τίποτα παραπάνω. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα (οππριί ΙπΚ, ᾱ- 
φήνοντας 6-ππᾶ[! στο 186/-ἱ4: 58ίΠΙ. 


«δ Δημήτρης Ζούλιας 


Τα απαραίτητα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 65ο 


Πολύ καλό μουσικό θέµα στ 
λά, αλλά λίγα, ΕΧ. 


ην εισαγωγή και κα” 


705ο 


6ΑΜΙΕΡΙ ΑΥ 


Θα μπορούσε να ἠταν καλύτερο 


ΓΕΝΙΚΑ 70 


ΡΙΧΕι ΑΓΠΕΗΟΙΛΙΟΣ 1989347 


παππούς | ΘΠΙΠΙΠΩ 
καθόταν µπροστά 
στη ζεστή φωτιά 
του τζακιού και 
έλεγε στο εγγονά- 
κι | ΘΠΙΠΙΙΠᾷ την Ιστορία των 
ἱ.απιπιίπᾷς Και των φυλών τους, 
Και τι ιστορία ήταν αυτή! Μίλησε 
για όλες τις φυλές µία-μία και 
για τη µεγάλη καταστροφή που 
τις απείλησε µε αφανισμό. Ο 
Μεγάλος Σεισμός παραλίγο να αφανίσει 
εκατομμύρια |.6ΠΠΠΙΙΠᾳ5, τα οποία ήταν Και 
αρκετά ...χαζά, για να μπορέσουν να αυτο- 
προστατευτούν. Μετά το Μεγάλο Σεισμὀ, 
οἱ 11 φυλές των | αΠηπιίπᾳς εγκαταστάθη- 
καν σε µία γη ευλογημένη απὀ το θεό τους. 
Ανέπτυξαν πολλές νέες δραστηριότητες 
και επαγγέλματα. Δημιούργησαν ένα 


αἰομιζέδνν ΕΕ ΚΑΚήΓόρΙ9Σ 1994 


λαμπρό πολιτισμό. Αλίμονο όµως! Ο Μεγά- 
λος Σεισμός ξαναχτύπησε Και αυτήν τη 
φορά φυλάκισε όλες τις φυλές µέσα στο 
Κράτος τοὺς... Και µάλιστα απομονώθηκαν 
η µία από την άλλη. Ετσι, για άλλη µία φορά 
τα αξιαγάπητα | θΠηΠΙίηᾳ5 αποφάσισαν να 
ξενιτευτούν µε προορισμό µία νέα γη. 


Αγαπητοί αναγνώστες, αυτά δεν τα έβγα- 


ΕΙΔΟΣ ΜΙΝΡ 6ΑΜΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΡΜΑ ΡΕΣΙΟΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


κ.-- 
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ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


λα απὀ το μυαλουδάκι µου, αλλά από την 
πρώτη από τις τρεις δισκέτες του παιχνιδι- 
ού, η οποία περιέχει την παρουσίαση και 
είναι μάλιστα ατµοσφαιρικότατη. Και πώς 
Να µην είναι, όταν κρύβεται πίσω της η 
εκπληκτική ΜΑ Πβρίᾳη, µία ομάδα η οποία, 
σε συνεργασία µε ένα απὀ τα καλύτερα 
φ0/[ἱν/αΓ8 Ποιες (Ρ9γᾳποςίς), παράγει τα 
καλύτερα παιχνίδια όπως το | ΘΠηπΙΠς | 
καθώς και τα Παἱα ἀἰδΚ5 του. 

Ας δούμε όµως τις καινοτομίες του παι- 
χνιδιού. Κατ’ αρχάς, οι 8 ικανότητες έγιναν 
50 και σας τις παραθέτουμε ενδεικτικά: 
Ί1Ππρ6Γ, ΓΗΠΠΕΓ, ΠΙ6Γ, Ώαἱἱ9Π6Γ, ΔΓ6Π6Γ, 
αἰταοίοί (μουσικός), ΏοΠΙΡ6Γ, 5ο0οἱ6Ι, 
5οαἱ6Ι, ΚαγαΚ6ί (κωπηλάτης), 9Μ/ΙΠΠΙΕΙ, 
ΓοΙἱ6{, πιαᾳίο οα:ραῖ, οἰμὈ Ώα5Π6Γ, ΠΠΙΠΕΙ, 
Ποαίςη, οαἱ6Γ, Ώ87ο0Κ6Γ, 9Ρ8άΓ6Ι (ακοντι- 
στής), /8η56/ (ξιφοµάχος), 5ἴοραγ, 5Κί6Η, 
5ίαοΚθγ, ροἱθ ναυΙίθ:, ΠΠΟΓΙαΓ, ρἱΙ{οΓΠΊΘΙ, 
4ἱν6γ, Παπιθ ἰΠΓΟΝΥ6Γ, δΙρθ/Ί6ΠΙ (κάτι σαν 
ΤΟΝ 9υρΕΓΠΙΒΠ), 56Η, ρἰαπίσί, ραΓαοΠι(ἱ5ί, 
ΦΙἱ46Ι, ΓοοΚ οἱίπιροΓ, Ιεἱραοκίθπι, 5ΏΙΠΊΠΙ6Ι, 
Γ0ρ6Ι, ἴν/ςί6ί, Οἱ ροι/Γ6Γ, ἰοβΓι5 ΝΝίΠᾳς, 
Π8Πς 6Ιἱ46Γ ...μόνο! 


Εννοείται βέβαια ότι δεν έχετε 
ανά πάσα χρονική στιγµή όλες αυτές 
τις ικανότητες, αλλά 8 από αυτές σε 
κάθε πίστα. Στην επόμενη έρχονται 
άλλες 8 ικανότητες διαφορετικές 
από τις προηγούμενες 8, και πάει 
λέγοντας. 

Μερικές καινοτομίες υπάρχουν 
και σίγουρα είναι ευπρόσδεκτες. 
Πρώτον, το παιχνίδι είναι τεράστιο. 
Οσες είναι οἱ φυλές τόσοι είναι και 
οι κόσμοι στοὺς οποίους θα κινηθεί- 
τε. Κάθε κόσμος όχει δεκάδες πίστες. Αυτό 
καθιστά αδύνατη την ύπαρξη κωδικής 
λέξης για να προχωρείτε στην επόμενη 
πίστα. Ετσι υπάρχει το παλιό καλό 
Φανθ/οᾶᾶ σύστημα σε µία φορμαρισµένη 
δισκετούλα. Κάθε πίστα όµως συνδέεται µε 
την προηγούµενη. Αν, για παράδειγµα, 
ξεκινήσετε µε τα |οθ |.ϱπιπιίπᾳς (100) στον 
αριθµό Και χάσετε 10 στην πρώτη πίστα, 
αυτό σηµαίνει ότι στην επόμενη θα έχετε 
90! Με λίγα λόγια, σε αντίθεση µε το προη- 
γούμενο, οι πίστες του | ΘΠπΠΠίΠᾳς | έχουν 
σχέση η µία µε την άλλη. 

Τα ϱαοκᾳΓουΠᾶς είναι σαφώς ομορφότθ- 
ρα και η µουσική έχει σχέση µε τα γραφικά, 
µε το θόµα της πίστας δηλαδή. Αν δεν τα 
καταφέρετε όσο θᾳ θέλατε σε µία πίστα, 
έχετε τη δυνατότητα να ξαναπροσπαθήσε- 
τε όσες φορές θέλετε, ώστε να χάσετε 
όσο το δυνατόν λιγότερα | ΘΠΙΠΙΙΠᾷ5. Στο 
τέλος Κάθε πίστας παίρνετε ένα μετάλλιο 
ανάλογα µε το τι καταφέρατε. Αν σώσετε 
και τα 100 κάθε πίστας, αυτά µε τη σειρά 
τους θα γεννήσουν Και θα έχετε περισσό- 
τθρα. Μία ενδιαφέρουσα καινοτομία είναι 


αἰοϊτίζεα ὈΥγ ουγθεἰ«Γε(ι.ο” 


το ανεµιστηράκι. Αυτό χρησιμεύει στα ιπτά- 
µενα | οπηπιίηᾳς. Αν το βάλετε κοντά τους, 
αυτά θα κινηθούν προς την κατεύθυνση 
που τα φυσάει ο αέρας. Επίσης µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε αντικείµενα όπως κανό- 
για, διαστημόπλοια, βάρκες, ακόντια, τρὲ- 
νάκια κ.ά. Υπάρχουν όµως και κακοί, καθώς 
και παγίδες, που θα κάνουν τη ζωή σας 
ακόµα πιο δύσκολη από όσο ήδη είναι! Οι 
φυλές είναι, όπως είπα, 11 και είναι οι εξής: 
9ρ806 |.ΘΠΙΠΙίΠᾳ5, Μεαιεναἰ |. επππίηᾳς 
(Μεσαιωνικά), Εαγρίίαη | απηπηίπᾳς, ΡοΙ8Ι 
ἱαπηπιίπᾳς, Βθ6αΟΠ | ΘΠΙΠΙΙΠᾳ5, 5ροΓἱ5 

| απηπιίπᾳς, 9Π8άΟΝΗ | .ΕΠΙΠΙΙΠᾳς, 
ΗιαΠαπάθί5, ΟίΓους | ΕπΙπΙίΠᾳς, Ο]855ἱ6 
ἱαπηπιπᾳς, σανείεπηπις (ἱ απηππίηᾳς των 
σπηλαίων!). Κάθε κόσμος έχει βέβαια τα 
δικά του γραφικά και ανάλογη μουσική. Τα 

| απηπίπᾳς είναι λίγο μικρότερα απὀ το 
προηγούμενο παιχνίδι, αλλά αυτό οφείλεται 
στην προσθήκη τόσο πολλών ικανοτήτων. 
Ο χειρισμός είναι ο ἴδιος και οἱ πίστες είναι 
πολύ μεγαλύτερες και αρκετά δυσκολότε- 
ρες. Λείπει αναγκαστικά το 2 ρΙ8Υ6Ι ορίἴοη, 
αλλά, ούτως ή άλλως, δεν δημιουργεί και 


κανένα σηµαντικό κενό. Οπως και 
να το κάνουμε, τέτοια παιχνίδια 
είναι καλύτερα να τα παίζεις µόνος 
σου και συγκεντρωμένος. 

Πιστεύω ότι θα είναι το καλύτερο 
πππά ᾳ8ΠΠΘ του 1999 ασυζητητί! 
Οσοι δεν το αγοράσουν, πρόκειται 
να διωχθούν ποινικά από το περιοδι- 
κό ΡΙΧΕΙ ΙΙΙ Η ποινή θα εἶναι η χει- 
ρότερη δυνατή: µία ώρα στη σύνταξη 
του ΡΙΧΕΙ. µε τον Ηλία Μανεσιώτη 
παρέα!!! 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 


να απευθυνθείτε στο σύστηµα 6οππρυ!ΙΠΚ, 
αφήνοντας 6-ΠΠάΙ στο ιΙ56Γ-ἱ:54ΙΠὶ 


Δημήτρης Ζούλιας 


Πολύχρωμα, λεπτομερέστατα, λειτουργικά 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9050 


Πάρα πολύ καλά ΕΧ και μουσικά θέµατα 


ΗΧΟΣ 9200 


Ἴ ομίζω να χρειάζεται σχόλιο 
- ΑΜΕΡΙΑΥ 9756 


Ότι καλύτερο θα μπορούσατε να έχετε στη 
συλλογή σας 


ΓΕΝΙΚΑ 9600 
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9Ιν6Γ έφτιαξε ένα πραγµα- 
τικά Καλό παιχνιδάκι και το 
βάφτισε Καϊϊίνίο! Ο Καϊϊϊνίο 
είναι ένας διαολάκος χρώ- 
µατος μαύρου και ωοει- 
δούς µορφής. Ο αβγόμορφος φίλος µας, 
όµως, ουδεμία σχέση έχει µε τον ΡἱΖΖΥ. Είναι 
τριπλάσιος στο μέγεθος, μαύρος και κακός, 
Μάλιστα! Ο Καϊϊνίο στάζει αγνή συμπυκνωμέ- 
νη κακία. Λίγες φορές σας δίνεται η ευκαιρία 
να ελέγξετε κάποιον τόσο κακό όσο ο 
Καϊῑϊνίο. Δουλειά σας είναι να το σκάσετε 
απὀ ένα σπίτι που αποτελείται από εκατό 
οθόνες-πίστες. Εχθροί σας είναι σκύλοι, 
γάτες, Καναρίνια. Αυτά από κατοικίδια. Από 
συσκευές σας επιτίθενται ψυγεία και πλυντή- 
ρια, ενώ απὀ έπιπλα οι καναπέδες και οἱ 
βιβλιοθήκες μάλλον δεν σας χωνεύουν | 
Και πώς ξεφεύγετε απὀ αυτό το μάλλον 
µαγεµένο σπίτι; Μα χρησιμοποιώντας το 
σατανικό μυαλουδάκι σας! Ο Καϊιϊνίο έχει 


αἰοῖϊτὶ 758 ϱΥ ὄραεΚλομν όν μμ σωμα 


στη διά- 
θεσή του 
6 αντικεί- 
μενα στο 
ΙπνθΠΙοΓΥ 
του, έτσι 
ώστε να 
τα χρησιμοποιήσει όσο καλύτερα µπορεί για 
να ξεφύγει. Μπορείτε επίσης να χρησιµοποι- 
ήσετε αντικείµενα που βρίσκετε στο δρόµο 
σας, όπως ομπρέλες, αλεξίπτωτα, πρόκες, 
πολυθρόνες (!) και άλλα συναφή. 

Πρέπει να αφιερωθεί χώρος για το χιούμορ 
του παιχνιδιού. Κάθε αντικείµενο που χρησι- 
µοποιείτε έχει διαφορετικό αντίκτυπο στους 
εχθρούς σας. Αυτό φαίνεται στην οθόνη µε 
«εκφραστικότατες γκριµάτσες ...και δικές 
σας Και των εχθρών.σας. ΠΡΟΣΟΧΗ µην 
πέσετε εσείς στις παγίδες σας, Αν και, εδώ 
που τα λέμε, αξίζει να το Κάνετε για να γελά- 
σετε Και λίγο. 


μονών θώῶ 


ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΕΟΚΝΜ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 5ΙΙΝΕΚ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Τα γραφικά είναι συνηθισμένα. Δεν προ- 
σφέρουν τίποτα το καταπληκτικό αλλά βλέ- 
πονται ευχάριστα. Ο ήχος αποτελείται από 
αρκετά ΕΧ και πιστεύω ότι είναι αρκετά 
καλός. Το φαππθρΙαγ είναι εξαιρετικό, αν και 
νομίζω ότι αυτό θα το δείτε και ...µόνοι σας! 
Το παιχνίδι γενικά είναι πολύ ευχάριστο, δια- 
φορετικό από τα συνηθισμένα ρἰαίίοιπης και 
αξίζει την προσοχή σας. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 


να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοππριἱ {ΠΚ, 
αφήνοντας 6-ΠΠάΙΙ στο ι156/-ἱ4: δ8ἱΠί 


τη 


Ὅ“. Δημήτρης Ζούλιας 


Λιτά αλλά ὀχικαι άσχημα 
ΓΡΑΦΙΚΑ Ἅᾖ75ου 


Καλός...αρκετά ΕΧ. 


-” 
ΗΧΟΣ 8006 


Πρωτότυπο, εύκολο στο χειρισμό και προκλητι- 
"ι 
6ΑΜΕΡΙΑΥ 9000 


ΓΕΝΙΚΑ δ800 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΦΥΟΤΕΜ ΙΝΤΕΕΒΕΑΟΕ 
ΡΙΙΡΙΙΟ ΡΟΜΑΙΝ (ΑΜΙΟΑ) 

ΗΙΝΊς ν᾿ τιρς ΡΗΒΟΟΕΒΑΜΜΙΝΩ 
ΟΝ-ΙΙΝΕ (ΡΟ) 

ΜΙΟΙ Ι1Ε955ΟΝ5 ΡΒΟΟΚΑΜΜΙΝΩ 
ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΟΑΜΕ (ΑΜΙΟΑ) 

ΦΥΟΤΕΜ ΙΝΤΕΕΕΑΟΕ ΡΒΟΟΩΕΒΑΜΜΙΝΩα 
(ΡΟ) (5Τ) 

ΦΥΘΤΕΜ ΙΝΤΕΕΒΕΑΟΕ | ΡΕΕΚ ἃ ΡΟΚΕ 
(ΑΤΑΗΙ 9Τ) ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
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ἰοἰτίζεά ὈΥγ ογεεΚκΓγεΠι.οΓ 


ΑΛΛΙΕΙΛ ᾗ ΡΑΦΙΑ 


ΑΜΙΟΑ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 
Αγαππτό ΡΙΧΕΙ, 
ο. εἰσαι σίγουρα το καλύτερο Ππεριοδἰ-- 
Κό του χώρου. Θα ήθεῇα να δώσω 
ο συγχαρητήρια στους νέους συντά-- 
κτες σου (και στον αρχισυντάκτη) για την καβή 
δουῄειάτους. Φυσικά οἱ ΠαΠιότεροι δεν τα χρει-- 
ἄζονται, µια και εἶναι ήδη καταξιωμένοι στο χώ-- 
ρο. Εχωµια Α5ΟΟ: καιτώραµετην εμφάνιση της 
1200 νιώθω την ανάγκη να αυξήσω τις δυνατό-- 
τητές της. Εχω πάρει ένα ἄΠνε καιθέΠω τη συµ.-- 
θουΠή σου για τα ακόβουθα: Ί. Μια επέκταση 
2ΜΒ Εα5ί ΚΑΜ θα µου δώσει σύνοβο 2ΜΒ. Εἶναι 
αρκετά γΙα προγράµµατα όπως το 0ραΙΠΙΙΝ: 2. 
Με µιακάρτα µε τον 68000 στα Ί4ΜΗΣ (ή 16ΜΗΖ) 
θα δω θεβτίωση της ταχύτητας στα παιχνίδια ή 
µόνο στα σοθαρότερα προγράµµατα: Μήπως Π 
Κάρτα θα πρέπει να έχει «3516 ΠΊΠΕΠΊΟΗ/ Καὶ Πό-- 
ση; 
Παπανικοβάου Δημήτρης 


ο. 
Αγαπητέ Δημήτρη, 
| σε ευχαριστούμε γΙα τα καβά σου 
Λόγια και εΠπίζω να σε προβάθαµε 
9 πριν τις αγορές σου, γιατί ἴσως θα 
έπρεπε να τις σκεφτείς: 

1. Τά3ΜΒ θαμπορούσαν να εἶναι ποβῇά απΠά 
Και πάρα ποβύ Λίγα, ανάλογα απὀ τη σκοπιά που 
τα θβέπεις. Πάντως για στατικές εικόνες απὀ το 
Ρραϊπί είναι υπεραρκετά. ΓΙα µικρά αΠΙΠΙΔΙίΟης 
εἶναι επίσης αρκετά, αΏΠά ὀχι για µεγάπα. Κοί-- 
γονται όµως ποῇβά, αν σκεφτείς ότι τις δηµι-- 


ουργ/ες σου Θα πρέπει να τις αποθηκεύσεις σε 
ἕνα ἄπνε χωρητικότητας 840ΚΒ περίπου... Ετσι 


θα σου πρότεινα να τη δεις σε συνδυασμό µε 
ἕνα σκἢηρόὀ δίσκο, ο οποίος θα σου κοστίσει 
κάτι παραπάνω, θα σου δώσει όµως δωρεάν τις 
θέσεις για τις µνήµες (Π.χ. Α590, 5ιἱ//8, ΟΝΡ 
Κ.ΠΠ.). 

2, Δεν θα σου πρότεινα ποτέ να αγοράσεις τον 
68000 στη διπλάσια συχνότητα από τον αρχικό, α- 
φού η επιτάχυνση θα εἶναι περίπου 5056 (το πολύ 
10076 αν η κάρτα έχει μνήμη «86/8 που ανεβάζει πο- 


λύ το κόστος). Ισως θα έπρεπε να σκέφτεσαι κάποι- | 


ον 68020, ο οποίος κοστίζει λίγο παραπάνω αλλά 
δεν συγκρίνεται. 

Καιθα πάρεις και 1-2ΜΒ 320:ἱ ΒΑΜ. Βέβαια µε αρ- 
κετά παραπάνω µπορείς να αποκτήσεις 68090 και να 
ξεπεράσεις κατά πολύ την 1200 που ζηλεύεις, αλλά 


μάλλον δεν θα σε ενδιαφέρει... Στο θέµα των παιχνι- | 


διών, κάποια πηγαίνουν πιο γρήγορα, άλλα (νθοίοΓ 
4Γ8ρΠΙΟΦ) πιο οµαλά, άλλα δεν τρέχουν και άλλα δεν 
επηρεάζονται. Οἱ εφαρμογές τρέχουν όλες πιο γρή- 
γορα. 


ΓΩΑΙΜΊΜΙΑ ΤΟΥ ΝΊΝΙΑ 


ΕΝΑ ΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΠΟΛΛΗ ΚΟΥΒΕΝΤΑΙ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

2 Είμαι αναγνώστης σου εδώ και τέσσερα χρόνΙακα! δεν έχω 
χάσει τεύχος σου απὀ τον Ιανουάριο του 89. Οµως τώρα 
- τεβευταίᾳ κάτι έχει αΏβάξει, ειδικά στα τεβευταία τεύχη. 
Νομίζω ότι δεν έπρεπε να επαναφέρετε το Παβιό σχήμα του περιοδικού, 
αφού το φέρνε! στην ἴδια κατάσταση που ήταν πριν απὀ χρόνια. Αντι-- 
θέτως, το σχήμα που εἶχατε στα τεβευταία τεύχη του “92 ὀχιμόνο προ-- 
καλούσε τον αναγνώστη να αγοράσει το περιοδικό κοπώντας µονόχα 
το εξώφυῇλό του, αΏΠά και η ύλῃ που είχατε ήταν προσεκτικά δΙαΠΕεΥ-- 
µένη, Κάνοντας τα άπᾗα περιοδικά να φουσκώνουν απὀ τῃ ζήβια τους. 
Δυστυχώς, αυτό δεν συνεχίστηκε στα τεύχη του 93. ΓΙα παράδειγµα. Οἱ 
φωτογραφίες τὼν Γγενίενν» (µε εξαίρεση μερικά) ὀπο Και Πιο θοῇές, όβο 

κα!πιο ξεθωριασµένες δημοσιεύονται (Π.Χ. ΕΙβ5ΗΡαςΚ, β.0. καάκ.τ.ῇ.). 
Καινα ήταν µόνο αυτό; Οἱ σεβίδες του ΡἰχΘΙΝΙαΓΕ έγιναν µπῇ]ε απὀ το Κα-- 
Κότους θβέποντας την όβη κατάσταση. Μα δεν τεβειώνω εδώ, γιατί υπάρ-- 
χουν Και ἆηβα. Τα 5ρεοίαἱ θέµατα που δημοσιεύετε κάθε µήνα, καταβαμθά-- 
νουν περισσότερες σεβίδες απὀ ὁ τιθα έπρεπε (ποβῆές φορές είναι θέµα-- 
ταπου δεν το αξίζουν). Το 5οΗΙΝΝάΓΕ Εἰα»1ι, κατά τη γνώµη µου, δεν προσφέ -- 
ρειτίποτα, αφού ποΏβές φορές τασα/ηθςπου παρουσιάζονται εκείταξανα-- 
παρουσιάζετε µετά απὀ Κάµποσους µήνες στο 5οΗΝΝαΓ6 ΚανῖθιΝ. Η στήλη 
᾿ ΗΙΠΙ5 Π΄ Πρς µόνο θοήθεια δεν δίνει, αφού το Κάθε Κὀῆπο (ειδικά στην 
ΑΠΊΙΦα) το παρουσιάζετε Καμιά διακοσαριές φορές (Π.Χ. Εογοοῖῖεη ΙΝοΠςς). 
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αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγειι.ου 


τέβος, Π τιµή του περιοδικού ανεθαίνει κάθε χρὀνο κατά Ί00 δραχμές. Δεν 
θέῆω να πω ότι ὅεν μπορώ να αγοράσω το ΡἰΧθἰ επειδή είναι ακριθό, αΏβά 
τουβάχιστον θέβω να ξέρω ὀτιπβηρώνω γιακάτιπου αξίζει τα χρήματάτου. 

Πιστεύω ότι ἑνας είναι εκείνος που μένει σταθερός στην ποιότητα των 
άρθρων του. 0 κύριος Α. Τσουρινάκης. Αν αγοράζω το ΡΙΧεΙ είναι γιατί έχει 
Κατά 9576 τη στήῆη Αανεηίωγε Οµῦ που εἶναι µια από τις Καλύτερες του πε-- 
ριοδικού. Φυσικά, υπάρχουν κάποιες στήβες όπως το ΗαΓάΝΝάΓΕ Τε5ΐ5, το 
"χωρίς ΙΟγ5ΒΟΚ’ Καιτο "Ευθυμογράφηµα” που εἶναι πράγματι αξιόΠογες. 

Αυτά Λοιπόν εἶχα να σου πω Και εΏπίζω το γράμμα µου να µην πεταχτεί 
στο Καλάθι των αχρήστων (επειδή δεν γράφω καπά Λόγια για το περιοδικό) 
καινα δημοσιευτεί. 

ΦΙῆιΚά, 

ΗΛίας Κεραεµέζος 

Καλαμάκι, Αβιμος 


τη µορφή του περιοδικού. Δεν εἶναι βέβαια το μοναδικό, αλλά η 

πλειοψηφία έχει ακριβώς αντίθετη άποψη από το φίλο µας Ηλία 

9 και έτσι μάλλον θα ήταν ανούσιο να τα δημοσιεύσουμε. Όλα τα 
γράμματα µε παρατηρήσεις εἶναι ευπρόσδεκτα και όλα ανεξαιρέτως διαβάζο- 
νται άσχετα αν δημοσιεύονται ή όχι (δύο σελίδες εἶναι αυτές). Σας βεβαιώνω 
"όμως ὁπικανένα, µα κανένα, δεν καταλήγει στο καλάθι των αχρήστων! Το ἰδιο 


Να και ένα γράμμα που παίρνει συζήτηση γύρω από την ύλη και 


ΚΑΙ ΠΟΥ ΠΗΓΕ ΤΟ 
ΓΡΑΜΜΑ ΜΟΥ: 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
ο επίτρευέ µου να σου δώσω τα συγ-- 
χαρητήριά µου γΙα την καταπΛηκτική 

ο σου ὑβπ (ὀντως ομοβογώ ὁτι έχεις 
κάνει φοθερή πρὀοδο) καιτο "νέο” σου ΙοοΚ που 
µας ξάφνιασε. Επίσης πήρα το θάρρος να σου 
ξαναγράυω, αφού δεν θρήκα ανταπόκριση στο 
προηγούμενο γράµµαμου. θαήθεβανασουθέ-- 
σω τρία ερωτήματα. ΜΠ µε παρεξηγήσεις Λοι-- 
πὀν͵ γιατί εἶμαι αρχάριος: 

1. Τα Ώρς “πιάνουν” σε µη αυθεντικὲς δισκέτες; 

2. Σκοπεύω να αγοράσὠ µια ΑΠῃίαα. Σκἐφτοµαι 
την 500, τη Ί000 και τη 1200 (που παρουσίασες σε 
προηγούμενο τεύχος). Ποιες είναι οἱ διαφορές µε- 
ταξύ αυτών των µοντέβων; Ποια µου προτείνεις; 

2. θέβησα να αγοράσω την 1200 αββά σκέφτη-- 
κα ότι δεν υποστηρίζεται απὀ ένα σεθαστό αριθµό 
περιφερειακών καιπόσο μάηβον απὀ παιχνίδια. Εχω 


δίκιο; Εἠπἰζω να µη σε κούρασα µε το ἰσως µεγάβο 
γράµµα µου... Με εκτίµηση 
Δημήτρης Μακρής 


πραγματικά έψαξα να βρω προηγούµε- 

γό σου γράµµα αλλά δεν το βρήκα. Ισως 

.. γα χάθηκε σε κάποια µεταφορά, αλλά 

θα ήθελα να ξέρεις ότι εδώ φτάνουν πάρα πολλά 
γράμματα κάθε µήνα, µε αποτέλεσµα να απαιτείται ε- 
πιλογή των δηµοσιευόμενων, σύµφωνα µε τις περισ- 
σότερες προτήσεις. Τα θέµατα που θέτεις τώρα ὁ- 


| Φίλε Δημήτρη, 


µως, απασχολούν πολλούς χρήστες και επιβάλλεται 
να σου απαντήσω. 

1. Πολλές φορές ναι. 2 ἃ 3. Τη 1000 θα μπορού- 
σες να την αγοράσεις ως συλλεκτικό στοιχείο! Μάλ- 
λον κατά λάθος θα την ανέφερες, αφού η παραγωγή 
της έχει σταματήσει εδώ και χιλιάδες χρόνια... Η 
1200 εἶναι πολύ ακριβότερη απὀ την 900 και τρέχει 
το 5076 των παιχνιδιών. Επίσης, όπως αναφέρεις, 
πολλά περιφερειακά δεν συνδέονται. Εἶναι όµως 2-4 
φορές πιο γρήγορη και πραγματικά υπερτερεί αν 
σκέφτεσαι τα θανεηίµΓε5 που τρέχουν σχεδόν όλα. 
Ο πολύ φθηνός σκληρός (κάτω απὀ τα µισά χρήματα 
που απαιτούνται για την δ00άρα) τη μεταφέρει ένα 
σκαλοπάτι πιο πάνω. Η ενσωµατωµένη µνήµη της 
(2Μ8) είναι Απλάσια της ΑΦΟθριυς και ΑΒΟ0, ενώ εἶναι 
4πλάσια της ΑΦ00, Τα γραφικά της είναι πολύ ανώτε- 
ρα και τα μελλοντικά παιχνίδια που θα Τα χρησιµο- 
ποιήσουν (έχουν εμφανιστεί κάποια ήδη) δεν θα συ- 
γκρίνονται µε τις εκδόσεις τους για τις µικρές 
ΑπΠΙᾷ8... Και αν κάποια στιγµή ασχοληθείς σοβαρά 
µε το ευγενές άθληµα του οοπιρυ(ίπᾷ, θα έχεις ένα 


τήσαµε άλλους τρόπους που να µας δίνουν καλύτερη ποιότητα και πιστεύω 


συνέβη και µε το γράμμα του Ηλία, ακόµα και αν φαινομενικά δεν έγραφε κα- 
λά λόγια για το περιοδικό! Αυτό που είναι αἰσιόδοξο στο γράμμα του Ηλία ε- 
ναι ότι οι αναγνώστες του ΒΙΧ6Ι νοιάζονται για Το περιοδικό και την πορεία 
του, γιατί το θεωρούν το ΔΙΚΟ ΤΟΥΣ περιοδικό! 

Λοιπόν, φίλε Ηλία, έχουµε δεχτεί την ἴδια ερώτηση από αρκετούς αναγνώ- 
στες του περιοδικού σχετικά µε την αλλαγή σχήματος. Δεν ήταν δική µας επι- 
θυµία, αλλά επιθυμία της πλειοψηφίας των αναγνωστών του ΡΙΧΕΙ.. Και ένα 
περιοδικό που σέβεται τους αναγνώστες του, Κάνει την επιθυµία τους πραγ- 
µαπκότητα! Αλλωστε αυτό που μετράει δεν είναι τόσο το σχήµα ή η εξωτερι- 
κἠ εμφάνιση του περιοδικού, αλλά η ύλη του! Ας παραµερίσουµε την ύλη προς 
το παρόν. Η επιστροφή του ΡΙΧΕΙ σε κάτι γνώριμο και εξίσου πετυχημένο 
που δεν τη θεωρώ σαν επιστροφή σε κάτι παλιό, αναχρονιστικὀ, αλλά σαν ένα 
βήμα προόδου και πραγματοποίησης µιας επίµονης επιθυµίας των αναγνω- 
στών. Συνεπείς στους αναγνώστες, ακολουθήσαµε τη συμβουλή τους. Καισε 
βεβαιώνουµε ότι τα άλλα περιοδικά εξακολουθούν να φουσκώνουν και να ξε- 
φουσκώνουν από τη ζήλια τους και Τον καημό τους! 

Ας έρθουµε στις φωτογραφίες που επισηµαίνεις ότι είναι θολές. Εδώ θα 
πρέπει να σου αναλύσουμε λίγο τον τρόπο µε τον οποίο παίρνουµε αυτὲς τις 
εικόνες, ώστε να κατανοήσεις την αιτία αυτού του φαινομένου. Για να πάρου- 
µε εικόνες απὀ κάποιο παιχνίδι ή εφαρµογή υπάρχουν δύο τρόποι: ο άµεσος 
καιο έµµεσος! Στον άµεσο τρόπο, η εικόνα είναι καθαρή, αφού την παίρνουμε 
σε αρχείο και εἶναι 100326 πιστό αντίγραφο της αρχικής. Αυτό θα ήταν υπέρο- 
χο αν συνέβαινε σε όλα τα παιχνίδια. Πολλά παιχνίδια δεν επιτρέπουν την ε- 
φαρμογή της µεθόδου αυτής και καταφεύγουµε σε έµµεσους τρόπους, όπως 
η φωτογράφιση οθονών µε τον κλασικό τρόπο, ή τη µετατροπή του σήµατος 
Β4Β σε οοπηρο». Και οἱ δύο αυτοί τρόποι έχουν το ανάλογο τίµηµα: Πτώση 
της ποιότητας! Ετσι ὡς περιοδικό που σέβεται τους αναγνώστες του αναζη- 


αἰοἰτίζεα Όν αΓεεκγεηι.ου .- 


ότι βρήκαμε µια άκρη! Αυτό που ζητάμε είναι λίγη υπομονή μέχρι την αγορά 
του κατάλληλου τεχνικού εξοπλισμού. 


Όσο για τις σελίδες του ΡΙΧΕΙΝ/ΔΓΘ προσωπικά τις βρίσκω πιο γαλήνιες, Πιο 


συµπαθητικές. Αλλωστε Το χρώμα άλλαξε, όχι η ύλη. Η ύλη παραμένει ακρι- 
βώς η ἴδια τόσο ποσοτικά όσο και ποιοτικά! Το 9οΠψ/άΓ8 ΕΙΒ5Η ἐχει σκοπό να 
ενημερώνει τους αναγνώστες για παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν 
µέσα σε μερικούς µήνες. Αυτή εἶναιη αποστολή του και είναι φυσικό, όπως πο- 
λύ σωστά λες, να παρουσιάζονται αναλυτικότερα µετά απὀ μερικούς µήνες 
μαζίμε τη βαθμολογία. Από την άλλη, τα ΗΙΠίς π’ Τρ δεν γράφονται απότους 
συντάκτες του περιοδικού, αλλά από τους αναγνώστες του, αφού η στήλη 
στηρίζεται και ζει αποκλειστικά απὀ τα γράµµατα των αναγνωστών της. Οἱ ε- 
παναλήψεις είναι φυσικές και µερικές φορές αναγκαίες. 


Σχετικά µε την αύξηση της τιµής του περιοδικού, είναι κάτι το αναπόφευκτο 


σε µία εποχή που τα πάντα γύρω µας ακριβαίνουν µέρα µε τη µέρα και σε δια- 
βεβαιώνω όπι κάνουµε ό,τι περνάει απὀ το χέρι µας για να διατηρούµε την τι- 
µή σε χαμηλά και σταθερά επίπεδα. Να σε ευχαριστήσουμε γἱα Το γράμμα σου 
και ελπίζουμε ὁτι σύντομα θα αναθεωρήσεις τις απὀψεις σου για τα επόμενα 
τεύχη. 


Φιλικά, 
Το ΡΙΧΕΙ. που σε λίγο θα σβήσει 100 κεράκια! 


Υ.Γ, Ζητούμε προκαταβολικά συγνώµη απὀ κείνους που µας έστειλαν 


γράμματα και δεν απαντήθηκαν, αλλά οφείλεται στη µεγάλη έκταση της απά- 
νπησής µας! Θα επανορθώσουµε στα επόμενα τεύχη! 


Πάντως θα θέλαµε και την δική σας γνώµη πάνω στις απόψεις του φίλου! 


μας Ηλία Κεραεµέζου. 


ΡΙΧΕι ΑΓΠΙΡΙΛΙΟΣ 19893 53 


ΑΛΛΙΕΙΛ ) ΕΡΑα {Αα 


δυνατό εργαλείο κάτω απὀ τα δάχτυλά σου. Επίσης 
πολύ σύντομα θα δούµε εκδόσεις των περιφερεια- 
κών που δεν συνεργάζονται προς το παρόν µε τη 
1200, να έρχονται για αυτήν, προσφέροντας πολύ 
περισσότερες δυνατότητες απὀ ὁ,τι στις µικρές 
Απιίσᾶ. Αν λοιπόν το βαλάντιό σου µπορεί να αντέξει 
την αγορά της 1200άρας και δεν έχεις κάποιο συ- 
γκεκριµένο παιχνίδι που να σε τραβάει στην ΑπΠΙΦ8 
το οποίο δεν τρέχει σε αυτή, µην το σκεφτείς καθό- 
λου, 

Εξάλλου τρέχει το ΚΙΟΚ ΟΠ. Τιάλλο µπορεί να ζη- 
τήσει ένας 44ΠΠ6Γ σε αυτήν τη ζωή; 


ΧΩΡΙΣ ΣΧΟΛΙΑΙ 
Αγαπητό περιοδικό, Γεια 
ο χαρά! Μπράθο σας γιατις αββαγές 
στο περιοδικὀ Καὶ για την επαναφο-- 
. ρά της στήῇης του προγραμµατι-- 
σμού. Σαν παβιὀς και συνεχής αναγνώστηςήταν 
κάτ! που περίμενα απὀ ποβύ καιρὀ. Ποβύ καπή 
(όπως πάντα ἀβπωστε) Και Π στή!ῃ του Αντρέα 
Τσουρινάκῃ για τα ΑανεπίιΓες που τόσον καιρὀ 
µας κρατάει! παρέα απὀ τις σεβίδες του περιοδΙ-- 
κού. Αντίθετα, κατά τη γνώµη µου, τα βενΙευν» |-- 
σως θέβουν περισσότερη προσπάθειακα!µεγα- 
Λύτερες αναβύσεις απὀ τους συντάκτες. Ποββές 
φορές παρουσιάζονται εξαιρετικά Πίγα 03ΠΊ6 

κενΙεινι. 

Αυτά τα γράφω ίτα τεβευταία) όχι για να κάνω 
τον έξυπνο, αββά γιατί θἐβω να θεβτιωθεί Κάτι που 
διαθάζω απὀ το 1986 Και µετά µε ποΏβή αγάπη. 

Θα ἠθεβα κάποτε να γίνει µια αναφορά για τα 
ΚκρΏς της 551 (Π.Χ. Ρο0ἱ5 ΟΕ ΏάΓΚηες5) που χρησιµο-- 
ποιούν διαφορετικό σύστημα απεικόνισης απὀ ότι 
ἆθῆα παιχνίδια της εταιρίας (όπως τα ΕΥθ 0 ἴΠε 
Βε[οίαε: |, ΙΙ), ἐτσι ώστε να μάθουν ὀβοι γΙ΄ αυτὀν 
τον ξεχωριστό τύπο ΕΡΟ5. 

Καιµια ερωτησούβα παιδιά! 

Γιατί η ΑπΟᾶ 500 δεν µπορεί να δεχτεί ΗαΓ Ρἱ5Κ 
για Ρε, δεδομένου ὀτι έχουμε συνδέσει τον κατάΏ-- 
ΏηΠο 505ἱ οοηίτοΙεΓ; Η τιµή των Απηίαα Ηῦςθα συµ-- 
Φφωνείτε ότι είναι ποβύ υωηβή. 

Αυτό Και ευχαριστώ προκαταθοβικἀ. 

Συνεχίστε να θεβτιώνεστε όπως τώρα! 

Φιβικά, 

Γιώργος Φεργάδης 


χαριστούµε για τις παρατηρήσεις, αν 

και προσωπικά νομίζω ότι 20 σελίδες 

. για παιχνίδια καὶ άλλες 20 για 
ΒάνεπίιΓθ» εἶναι κάτι παραπάνω απὀ πολλές! Όσο 


| Οι επιθυμίες σου, εντολές µας! Σε ευ- 


να ΓΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19983 


αἰοἰτίζθεα Ὀγ οΓεεκγεῖι.ου 


αν 
ο ἱ-. 


για την ερωτησούλα σου... Θεωρητικά µπορεί να δε- 
χτεί ένα δίσκο 909Ι µέσω κάποιου ανάλογου 
οοπ{ΓοΙ/ϱ;, αρκεί να γίνει σωστά η συνδεσµολογία! 
Φιλικά, 
Το ΡΙΧΕΙ Οἰ855ἱ6 


ΜΑΛΛΟΝ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 


ΕΤΣΙ 
ο Εἶμαι 18 χρονών και έχω µια ΑΠΠΙΦ8 
500 µε Ί ΜβγΙ6. Θα ήθεβα να σε 

9 ρωτήσω Ποια η διαφορά μεταξύ 
Ορ, Γα5ί Και 63618 ΠΊΕΠΊΟΗΥ Καὶ τι Κάνει η Καθε-- 
µία απ’ αυτὲς; Επίσης χρειάζεται ΠΠι[ΙσΥΠς 
ΠΙΟΠΙΤΟΓ Π ΑΠΠΙΦ8 1200 Και αν υπάρχει θᾳ έχει 
ΠΙεΚεΓίπα µε ἑνα τἐτοιο ΠΙΟΠΙΤΟΓ; Περίπου Ποια 
είναι τιµή του; 

Το δεύτερο ἄπΠνθ της ΑΠΠίσ3 500 συνεργάζε-- 
ταιµε την Απιίσα 1200: Αν ὀχιυπάρχει: Ξέρετε αν 
στο µέῆβον θα κυκβοφορήσουν για την 1200 
απὶνες χωρητικότητας 1.44 ΜΒΥίες; 

Στο τεύχος Νοεµθρίου διάθασα ότι ῃ 5ἱΕΙΤα στα-- 
µατάει την παραγωγή των παιχνιδιών της στους 
ΗΟΠΙΕ Οοπηριῖείς. Εσείς γιατί παρουσιάζετε παι-- 
Χνίδια της 5ἱε/Γα σε εκδόσεις γΙα ΡΟ απὀ τη στιγµή 
που εἰστε ἑνα περιοδικό γία ΗΟΠΙΘ Οοπηριῖεις; Αι-- 
τὸ δεν γράφετε και στο εξώφυββό σας, έτσι δεν εἰ-- 
ναι: “Μηνιαίο περιοδικὀ για ΗΟΠΊΘ Μίεγος Και 
(οπηρι{ε[ς 0αΠΊ85”; 

Φιβικά, 

Νίκος Γεωργίου 

ΑΙγάΠεω, Αθήνα 


Αγαπητό ΡιΧει͵ 


χή! Η ΟΠἱρ ΜΕΠΙΟΓΥ είναι η µνήµη που 
χρησιµοποιείται απὀ το οΠρ 56ἱ της 

. ΑΠΠΙᾷ8 και φυσικά απὀ τον επεξεργαστή 
της. Στην ο[ήρ ΠΙΕΠΙΟΠΥ όµως έχουν άµεση πρόσβα- 
ση τα οβρ ήχου (Ραυἱ8), γραφικών (ΌΏθπίδθ ή 91ῤ6Γ 
Ώεπσε ή τέλος στην 1200 η (158) και γενικών καθη- 
κόντων (Ααπιυς ή δυρ6Γ Ασπας ή Αθ). Ετσι στη µνή- 
µη αυτή έχουν προτεραιότητα αυτά τα οἱρς και όχιο 
επεξεργαστής που πολλές φορές αναγκάζεται να 


| Ας πάρουµε τα πράγματα από την αρ- 


“περιένει". Από την άλλη πλευρά, υπάρχει η Εαδἱ 
ΜΕΠΙΟΓΥ στην οποία έχει άµεση πρόσβαση ο επεξερ- 
γαστής και µόνο! 

Στη μνήμη αυτή, όπως καταλαβαίνεις, δεν αποθη- 
κεύονται ήχοι και γραφικά, αλλά διάφορα άλλα όπως 
ο κώδικας του προγράµµατος. Οσο περισσότερη 
Εα5ἱ µνήµη τόσο ταχύτερα λειτουργεί ο επεξεργα- 
στής, αφού μειώνονται σηµαντικά οἱ καθυστερήσεις” 
που υπάρχουν στην ΟΠρ ΜεπΠοηΓ. 

Τέλος υπάρχει και η 0808 ΜΕΠΙΟΠΥ, που δεν τη 
διαθέτει η ΑΠΠΙᾷ8 900 απὀ τη µάνα της (την 
Οοπιπιοᾶογε εννοούσα). Αντίθετα, τη διαθέτει η 
Αππίσα 1200. Συνήθως εἶναι µικρή σε μέγεθος και τη 
χρησιμοποιεί και πάλι αποκλειστικά ο επεξεργαστής. 
Σ΄ αυτήν αποθηκεύονται ρουτίνες οι οποίες επανα- 
λαμβάνονται πολλές φορές µέσα σε ένα πρόγραµ- 
μα. Αυτό έχει ως αποτέλεσµα το πρόγραµµα να τρέ- 
χει πολύ γρηγορότερα, εφόσον εκμεταλλεύεται την 
648608 μνήμη. 

Σχετικά µε την ερώτησή σου για το Ππυήδγπς, και 
βέβαια µπορείς να συνδέσεις την Απιᾷ 1200 µε ένα 
τέτοιο ΙΠΠΟΠΙΙΟΓ αρκεί να καλύπτει συχνότητες απὀ 
19.75 έως 31.9 ΚΗΖ. Αυτό το ΠΙΟΠΙΙΟΓ σού επιτρέπει 
να δεις όλες τις αναλύσεις της Απιίαα 1200 χωρίς 
ΠΙΟΚΕΠΠΩΙ! Βέβαια, η τιµή του πολλές φορές ξεπερνά- 
ειτην τιµή της Απιίσα 1200. Ενδεικτικά σου λέω ὅτι οἱ 
τιµές κάποιου ππυ[ίδγΠο ΠΠΟΠΙΟΓ ξεκινούν απὀ τις 
100.000 δραχμές και φτάνουν ...τα ύψη! 

Το εξωτερικό ἄπνε της Απιίᾷα 500 δεν συνεργά- 
ζεται πλήρως µε τη 1200 και αυτό γιατί η 1200 δεν 
βγάζει στη θύρα του ἄπνε ρεύματα «128 και-Ι2Ν. Αν 
πάλι το ἄπνε χρησµοποιεί δικό του τροφοδοτικό, Τό- 
τε δεν υπάρχει πρόβλημα. Ωστόσο, στο εξωτερικό έ- 
χουν ήδη κυκλοφορήσει ἄπνες για την Απιίσα 1200 
που φορµάρουν στα 880 ΚΒγίες ή και στα 1.76 
ΜΒΥ/θ». 

Το ΡΙΧΕΙ. αυτοαποκαλείται ως "Μηνιαίο Νεανικό 
Περιοδικό Πληροφορικής ἅ Νέας Τεχνολογίας” και 
πιστεύω ότι ανταποκρίνεται πλήρως σε αυτόν τον 
τίτλο! Πιστεύεις λοιπόν ότι τα ΙΒΜ 0οπιρα[δΙες δεν 
πρέπει να τα περιλάβει το περιοδικό ή ότι είναι επαγ- 
γελµατικά και απρόσιτα στον µέσο Ποππε µ56/; Εδώ 
έχεις λάθος! Τα ΡΟ5 έχουν αρχίσει και δίνουν τη µά- 
χη τους και στο χώρο των ΠΟΠΙΘ οΟΠΠρΙΙΘΙ5, απο- 
σπώντας ένα µεγάλο ποσοστό απὀ την αγορά αυτή. 
Είναι λοιπόν χρέος ενός περιοδικού σαν το ΡΙΧΕΙ. 
να καλύψει και τα Ρ05. Όσο για τη 9ΙΕΙΙ8 ελπίζουμε 
να ανακαλέσει την απὀφασή της, µετά μάλιστα απὀ 
την εμφάνιση των υπολογιστών Απιίαα 1200 και 
Εαἰοοῃ 090. 

Φιλικά, 

Το ΡΙΧΕΙ Οἱβ55ἱο 


αἰοίτίζθεα Ὀν οαεεκγεηι.ου 


ΓΡΑΜΜΗ 
ΟςΟΜΡΟΤΕΗΣ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗΘ- ΤΗΛ.: 363335 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΑΜΙΕΑ 500ΡΙ 05 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
81.0Ο00ΟΔΡΧ. ΜΑΖΙ ΜΕ Φ.Π.Α. 


ΑΜΙΑΑ 600 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 98.000 ΜΑΖΙ ΜΕ Φ.Π.Α. 


ΙΙΝΕ 3986 9Χ339 ΜΗΖ 

1ΜΒ ΒΑΜ 

ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 130.000 ΜΑΖΙ ΜΕ Φ.Π.Α. 


ΙΙΝΕ 386 ΟΧ40 ΜΗΖ 

128 ΚΒ ζΑ9ΦΕ 

1ΜΒ ΒΑΝ 

ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΜΕ Ι ΟσΑΙ.  Βύ5 αναθαθµιζόµενο 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 162.000 ΜΑΖΙ ΜΕ Φ.Π.Α. 


ΙΙΝΕ 486 0Χ/33 ΜΗΖ 

128 ΜΒ (ΑΕ 

1ΜΒ ΒΑΜ 

ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 250.000 ΜΑΖΙ ΜΕ Φ.Π.Α. 


ΗΟΜΕ ςΟΜΡώΤΕΗΣ 


ΑΜΙΘΑ 500 16.000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 
ΑΜΙΘΑ 500ΡΙ 05. ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΒΡΟΡΕ 10845 33.000 ἃ ΣΕΙΣ ΤΩΝ 17.800 
ΑΜΙΘΑ 600 24.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 
ΑΜΙΘΑ 600. ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΒΡΟΡΒΕ 10845 30.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20.000 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΒΟΡΒΕ 10845 ΕΓΧΡΩΜΗ 18.000 8 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 
ΑΜΙΘΑ 1200 24.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17.000 
ΑΤΑΒΗΙ 1040 9ΤΕ 135.000 ΜΕΧΡΙ ΒΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-286 


ΕυωΙΤΕΟΗ 80286/16 50 ΝΑ οΟι ΟΒ 
ΡΗΙΙΡ5 80286/12/40ΟΜΒ/ΙΜΒ ΒΑΜ 175.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩὐυΕΘΤ 80286 1Ώ 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 197.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-386 ΞΧ 


ΡΗΙΙΡ5 38659Χ/20/1ΜΒ ΒΑΜ/ΊΡ/ΝΘΑΑ ΜΟΝΟ 155.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΜΡΕΤυΣ 3 /33/2ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΒ/ΗΟ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 260.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΡ Β03865Χ 2Μ8 1Ό 14" ΝΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ 245.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΗΑΌ 73869Χ/2ΜΒ/1Ό/8ΒΟΜΒ ΗΟ/ΝΟΑ ΟΟιΟΒ 320.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΕΙ Β039869Χ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 1Ό 40Μ8 ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 265.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΕΙ 809869Χ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 1Ό 40Μ8Β ΗΟ ναΑ σοι ΟΒ 335.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕυΜΙΤΕΟΗ 3869Χ/40/2Μ8Β 40Μ8Β ΗΟ 235.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΟΗΝΕΙΘΕΒΗ ΕυΒΟ 9Χ 40Μ8Β ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 240.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΘΤ 803865Χ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 275.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΜΡΕΤΟΕ5 80386 ΟΧ/40/4ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΑ ΗΡ/ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΒΟΡ 80386 40ΜΗΖ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΌ ΝΑΑ ΜΟΝΟ 
ΡΕΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 
ΕυωΙΤΕΟΗ 386/40/2ΜΒ/40ΜΒ ΗΟ 

ΩυΕΘΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ ΒΟΜΒ ΗΟΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 


200.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


340.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
295.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
325.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
275.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
370.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


390.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
430.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
477.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
οι Β6/Ε/Ε 520.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ω 89 Χ/25/2ΜΒ/ΘΟΜΒ 480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
2ΜΒ ΒΑΜ/ΘΟΜΒ ΗΟ 425.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΧ ΥΟΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ 410.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩὐΕΘΤ 386/33/4ΜΒ 105 ΜΒ ΗΟ 600.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΟΜΡΑΩ ΟΟΝΤΟΒΑ 3869Χ/20/2ΜΒ/Α4ΟΜΒ 450.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΡΗΙΙΡΘΙΑΘΡΕΒ 6 ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΟΛΕΠΤΟ 225.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΤΑΒΙ 0-20 16.000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 
ΕΡΘΟΝΕΧ 85Ο 120.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚκΧ 1170 65.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΤΑΒ ΙΑΘΕΒ 4 345.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 9ΤΑΒ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΝΝΙΕΤΘ ολιι. 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΝΝΙΕΤ 24 ολιι. 
ΗΕΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΡ Ι ΑΞΕΗ ΡΗΙΝΤΕΗ ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ε50 180.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΙΕΜΕΝΕ ΗΕ-2302 175.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΗΙΙΙΡ5 3Ρ0 20 140ΟΟΟ Σ 

ΑΜΡΤΗΑΟ 6000 ΑΤ 18( 


ΡΙ ΟΤΤΕΗΣ 


ΗΕΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΘυΜΜΑΩΒΑΡΙΟΡΘ ΣΕ 98 ΔΟΣΕΙΣ 


4ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΒ ΗΟ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΜΒ/256ΚΒΟΜ. 40 ΜΒ ΗΟΌ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΚΒ 6.Μ. 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡὑύΤΕΒ ΙΟΦΙΟ 8 ΤΕΟΗΝΟΦΟΕΤ ΜΕΧΡΙ7 ΔΟΣΕΙΣ 
υΡΟΒΑΡΕ ΑΠΟ Ρς ΣΕ 286/38695Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


Αυτόν το µήνα θα θρείτε παιχνίδια, ιείθς Και ποββά 

χρήσιμα προγράµµατα που ἠύνουν τα χέρια του απβού 

χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη στις θιθΛΙοθήκες 
-της ϱοπηριυΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. 


6 των Γ. Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


ΕΙΛΗΥ 
(ΑΜΙΑ) 


Πολλές φορές μού έχει τύχει να ξεχάσω κάποιο 
ραντεβού, γιατί δεν βρέθηκε κάποιος να µου το 
θυμίσει. Και σκυμμένος πάνω στην οθόνη της γλυ- 
κιάς και πλάνας Αππίᾳα, άκουσα τηλεφωνικώς τον 
εξάψαλµο απὀ το θύμα της κακής µνήµης µου! 

Εδώ νομίζω ότι είναι το κατάλληλο σηµείο για λίγη ανθρω- 
πιστική βοήθεια απὀ τον υπολογιστή: Ενα ημερολόγιο που θα 
υπενθυμίζει αυτόματα τα ραντεβού. Και αυτό είναι το ΠίαΓΥ. 

Με µια σχετικά απλή διαδικασία μπαίνει στο αρχείο ΦἰαγίιΙρ- 
ῬθαμθποςῬ η ακολουθία της κλίσης του, κατά την εκκίνηση του 


υπολογιστή, και, μόλις εκτελεστεί το ίδιο το πρόγραµµα, εµ- 
φανίζονται τα μηνύματα που πρέπει να δούµε αυτήν την ημέ- 
ρα. Το ὈίαΓγ παίρνει την ημερομηνία αυτόματα απὀ το ρολόι 
του συστήµατος (µε την μπαταρία), Υ’ αυτό δεν θα ήταν χρή- 
σιµο χωρίς την ύπαρξη τέτοιου ρολογιού (όπως θα ξέρετε 
πολλές Απιίαα δεν έχουν). 

Η διαδικασία εγκατάστασής του σε µια δισκέτα ή σκληρό δί- 
σκο απαιτεί τη δηµιουργία ενός αἰγθοίοΓΥ, ὁπου θα τοποθε- 
τούνται τα μηνύματα, και την προσθήκη μερικών γραμμών 
(που δίνονται στα συνοδευτικά κείµενα) στο ΦδἰαΓίιρ- 
ΘΘ6ΟΩΙΕΠΟΘ. Τα μηνύματα, όπως είπαμε, μπαίνουν ὡς αρχεία 
στο κατάλληλο αἰγεοίοΓγ, µε όνομα (ΠΙεπαπιθ) την ηµερομµη- 
νία κατά την οποία πρέπει να εμφανιστούν. Για τη δηµιουρ- 
γία τους απαιτείται η χρήση ενός Εα[ογ (π.χ. Εα) και το Ὀί8Γγ 
αναλαμβάνει να τα σβήσει µόνο του, λίγο καιρό µετά την εµ- 
φάνισή τους. 

Σίγουρα δεν πρόκειται για το πιο εὐχρηστο πρόγραµµα που 
υπάρχει, αφού θα μπορούσαν όλες οι εργασίες να γίνονται 
µέσα απὀ αυτό και όχι µέσω του 9Η96/. Επίσης δεν ενδείκνυ- 
ται για χρήση από φανατικούς 48ΠΠΕΓ5, αφού δεν θα ξεκινούν 
ποτέ την Απιίαα τους µε το ΝΝοΓκΌεποΠ! Οµως, αν έχετε σκλη- 
ρό δίσκο, θα σας γλιτώσει από φασαρίες... Το Ὀίαγγ ανήκει 
στην κατηγορία των ΞΠαΓθΥΝαΓο προγραμμάτων και συγγρα- 
φέας του είναι ο ΟΠη8ίοΐεΓγ ΜαάΓΦςαάεΠ. 


ο ο ο ο ο. ο. ι. ο πι. ιο πι πο ο ο ο .  . . ο ο πι ο ο α.... 


Ἀγοίοιι Λμζῖο Μαππαρβος 
(ΑἰαΠί 97, Ε/οοΠ 030) 


-. Όσοι διαβάσατετον προηγούμενο µήνα το [εςί για 
το Εαἰοοπ 030 Θα θυμάστε την αναφορά σ᾿ αυτό το 
' εκπληκτικό προγραμματάκι, που αναθέτει 5αΠπρΙεά 

ήχους σε κάθε λειτουργία του συστήµατος. Το ερώ- 
τηµα είναι γιατί, αφού τρέχει χωρίς πρόβλημα σε 9Τ καιττ, θα 
έπρεπε να περιμένουμε την έλευση του Εαἰσοοῃ για να το δού- 
με. ΟπΙγ Αἰαγί Κκποννδ!! Στην Οοπιρυ ηκ, στο αρχείο 5αΠῃ.8ΓοΟ, 
θαβρείτε το 5απη Γρᾳ που τοποθετείται στο αμίο {οἱά6γ, µία ἄθδικ 
8006888οΟΓγ που αναλαμβάνει την ανάθεση των 5αππρἰθς και 
.ΠΟλλά ΦΑΠΙΡΙΘς, για να µην ψάχνετε τελευταία στιγµή. Επει- 
δή δημιουργείται ένας Ὀυῇεγ, ο οποίος κρατάει στη µνήµη τα 
8αΠΠρΙΕ65 που χρησιµοποιείτε, δεν θα πρόπει να παρασυρθείτε 
απὀ τον ενθουσιασμό σας και να αναθέσετε 5απιρἰθς σε κάθε 
λειτουργία του συστήµατος [Θγςδίεπι ΒθΙΙ, 9υςδίθπι ΚθγοΙίοκ, 
Θγφίθπη Θίαγίηρ, Αἰετί ΒΟΧ (Νο Ιοοπ), Αἰεγὶ Βοχ (Εχοιαπιαίίοη 
Μα), Αἰεγί Βοχ (Ωιθδίίοη ΜαΓΚ), Αἰεγῖ Βοχ (5ἱορ 9ίᾳΠ), 9υδίθπη 
ΕιΓογ, ΑΓοννίπᾳ ΒΟΧ, ΘΙΗΠΙΠΚΙΠα ΒΟΧ, Όρεπ ΥΝΜίπάονν, Οἶο5ε 
ἨΝΙπάονν, ΕΙθ ΘεἱεοίοΓ]. Υπάρχει επίσης η δυνατότητα ανάθε- 
σης ήχων και σε πλήκτρα οριζόμενα απὀ το χρήστη. 

Τα 58ΠΠΡΙΕς είναι της µορφής ΑΝΒ (σαν αυτά που χρησιµο- 
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αἰοἰτίζθεα Ὀν ο/εεκγειι.ου 


Πγαωκάσπα Βωκ 
ρε ΜΗ πΠποομα 
Ίσ]οξςε ΜάΠπαομε 
Ἴσαιε Ῥε]εςτογ 


Ἱεχου ια ῦωςξε ΜΕΕΕΕΕΙ’ 
Ἡ 14 Εδςτακγαο: 


ποιεί το Ωυαγίεί) και νομίζω ότι θα βρείτε εύκολα καινούρια. 
Οι τυχεροί Εαΐοοπ ε5θ6Γ5 μπορούν µε ένα μικρόφωνο να εἰ- 

-. σάγουν καινούριους ήχους και να τους χρησιμοποιήσουν ανά- 
λογα. Εμείς οι υπόλοιποι θα πρέπει να χρησιμοποιήσουμε κά- 
ποιο 58ΠΠρΙ6Γ, που υπολείπεται φυσικά της ποιότητας του 
Εαἰσοοπ (160 ήχος 50 ΚΗΖ συχνότητα δειγματοληψίας). 


-.- - 


Μονρε 40 
(ΑΜΙΦΑ) 


Αν θέλετε µια εισαγωγή στο χώρο των γραφικών 
σε τρεις διαστάσεις, το ΜοάεΙ 4Ώ θα σας βοη- 
θήσει αρκετά. Αν και δεν ακολουθεί τον κλασικό 
τρόπο λειτουργίας των προγραμμάτων του εἷ- 
δους, το αναλυτικό πιΒηιαἰ θα σας λύσει όλες τις απορίες 
και θα σας μυήσει στα μυστικά του φωτισμού και της τρισ- 
διάστατης κίνησης. 

Το ΜοαάεΙ 4Ώ δεν είναι ταγϊγαοίπᾳ πρόγραµµα. Για την 
ακρίβεια, είναι ένα πρόγραµµα σχεδιασμού μοντέλων: µε 
κάποια έτοιµα απλά αντικείµενα, όπως σφαίρες, κυλίνδρους 
κ.Ἀπ., καθώς και µε µερικά πιο προχωρημένα εργαλεία 
(Ι8ἱΠ9θ και οχίγμάθ) κατασκευάζεται το θέµα. 

Καθένα απὀ τα στοιχειώδη αντικείµενα µπορεί να έχειτο 
δικό του χρώμα, μπορούν να περιστρέφονται γύρω απὀ κά- 
ποιον άξονα σε οποιαδήποτε γωνία και να αλλάζουν µέγε- 
θος είτε σε προκαθορισµένες τιµές (Χ2 ή χο.9) είτε σε οποι- 
οδήποτε ποσοστό του αρχικού τους μεγέθους (ανεξάρτη- 
τα για κάθε άξονα). 

Η απεικόνιση των αντικειμένων γίνεται µε δύο τρόπους: 
µε τον κλασικό των τριών παραθύρων.(επάνω, εμπρός, 
πλάι), ή µε συνεχή 30 προβολή (είτε παράλληλη είτε προ- 
οπτική). Για γρήγορο χειρισμό, μπορούν να ζωγραφίζονται 
µόνο οι ακμές τους ή ως συμπαγή αντικείμενα (καθένα µε 
το χρώμα τοι). 

Ο φωτισμός γίνεται απὀ µια λάµπα που τοποθετείται στο 
σηµείο που θέλει ο χρήστης και µπορεί να ρίχνει σκιές. Αυ- 


.. 


ε- ... 


ο νικἩ 


αἰοίτίζεα Όν αεεκγειι.ου 


τὸ βέβαια επιβραδύνει τη διαδικασία κατασκευής της τελι- 
κής εικόνας, αλλά προσθέτει αρκετό ρεαλισμό. 

Ο αλγόριθμος που χρησιµοποιείται για την τελική απει- 
κόνιση είναι ο Θουγαιᾶ, ο οποίος δίνει πολύ πιο γρήγορα 
αποτελέσµατα απόὀ το τ8γ ἰγαοίπα. Όμως, οι ΗΑΜ εικόνες 
που κατασκευάζονται δεν είναι πολύ καλές. Δεν υπάρχει 
δυστυχώς εναλλακτικός τρόπος απεικόνισης, παρά µόνο η 
επιλογή ἰπίεγίαος ή όχι. 

Ετσι περιοριζόµαστε σε ΗΑΜ εικόνες. Και φτάνουμε σε 
ένα ξεχωριστό σηµείο του ΜοαεΙ 40Ό: τη δυνατότητα να κα- 
τασκευαστούν απἰπια!ἴίοη5! Μέχρι 200 Παππες μπορούν να 
σχεδιαστούν, και µε διάφορα εργαλεία του προγράµµατος 
να δίνουν την εντύπωση της κίνησης στο χώρο. Το αποτέ- 
λεσμα είναι πολύ όμορφο, καθώς µετατοπίζονται οι σκιές 
και οἱ φωτισμοί, αλλά, παρά το γρήγορο αλγόριθμο του 
Μοαε! 4Ώ, θα περάσουν αρκετές ώρες μέχρι να θαυμάσετε 
τη δηµιουργία σας. 

Και κάτι τελευταίο, που ίσως να σας φανεί σηµαντικό: τα 
αρχεία των αντικειμένων και των σκηνών του Μοαει 40 εἰ- 
ναι κοινά ἴθχί αρχεία. Ετσι µπορεί κάποιος να τα χρησιµο- 
ποιήσει σε ένα δικό του ἄεπιπο ή να εφαρμόσει πάνω τους 
ένα διαφορετικό αλγόριθμο τοπαεγίπᾳ, εκμεταλλευόμενος 
το ε56/ ἰπίθγί8αοθ του ΜοάεΙ 4ΏΌ. Το ΜοάεΙ 4ΏΌ είναι πραγ- 
µατικά ένα ξεχωριστό κομμάτι στην ριβΙίο ἀοππαίπ βιβλιο- 
θήκη και έρχεται από τον Θ68η Ρ. ΤµΓΠΕΓ. 


ὄ 
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ΑΜΡΤΚΑΟ «Ρς 
ΤΗύΝΡΕΒΗΒΙΗΟΟ 


Ο Π. Σαραντινός από τη 
Μυτιλήνη αφιερώνει σ᾿ αυ- 
τούς που ακόµα “τρώνε” τα 
νιάτα τους στο "πιίηθ (Θ8οιθ” 
τους πιο κάτω κωδικούς: 

9Β ΟΒΑΡΦΗ : 

ΒΕΟΟΝΕΗΤ 

ΒΑΝΚ ϱ08 : 

Αι ΟΥς9Ιυ5 

ΗΟΟΒΡΡ ΙΑΙΗ: 

ΑΝΒΡΕΒΦΟΝ 


ΧΥΡΗΟΕΟ ΕΑΝΤΑΡΥ 

Ο Λυμπέρης Κορµάς σάς 
συμθουλεύει να πατήσετε 
ταυτόχρονα τα Ε0, ΕΤ, Ε2, 
Ε3, Ε5 και Ε8 για άπειρες ζω- 


ές. 


ΜΑΝΕΗΕΡΤΕΒΗ υΝΙΤΕΡ 


Κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού, πατήστε το 9ρ808 
041 και τότε οι αντίπαλοι παί- 
κτες θα κοκαλώσουν. Ο δρό- 
μος εἶναι ανοικτός για µια µε- 
γάλη επιτυχία. Από τον Δη- 
µήτρη Ζέρθα. 


ΑΤΑΡΝΙ 5Τ 


ΤΗΕ ΑΡΡΑΜΕς ΕΑΜΙΙΥ 

Ο Μανώλης Βογιατζής µάς 
στέλνει όλους τους κωδικούς 
του παιχνιδιού. 

1 91197 (ΡΟΝΕΒΗ) 


ἡ]ον] 


ει περ Ες. 


Λοιπόν, αυτόν το µήνα θα καθίσετε 15 οΠόκήηρες 


µέρες γα τις γιορτές του Πάσχα. θΘαήσαστε απα-- 


ράδεκτοι, εάν δεν µου στείπετε χιβιάδες Πἱράκια, γία 


Κάθε υποβογΙστή. Εάν δεν το Κάνετε, ξέρετε τι θα 


πάθετε; Θα εύχομαι συνέχεια να σας καεί το ΚΟΚΟ-- 


ῥέτσι, αβῇά Και το αρνάκι µαζ|, ἐτσι γΙα να µόθετε. 


υΜΒΕΚΤΟ 6ΚΕΙΙ.ΟΝΙ 
2 1ΕΚΒ (ΡΟΝΝΕΒ) ΕΙΝΑΙ ΒιΟΝ 
3 | 19Η. (ΡΟΝΝΕΒΗ) Καθώς πολεµάτε, πατήστε 
4 Ι2197 (6ΒΑΝΥ) ρ8υ56 και πατήστε το Ε10 έξι 
5 ΒΖΗΚΗ (6) φορές για άπειρη ενέρ- 
6 Βά996 (υΝοιΕ γεια. 
ΕΕΦΤΕΒ) Τα τρία πιο πάνω Πἱράκια 
7 ΒΙ4ΚΤ µάς τα έστειλε ο φίλος της 
στήλης Νίκος Γεωργακόπου- 
ΡΥΝΑΜΙΤΕ Ρυχ λος. 


Στην οθόνη µε τα παπάκια 
πληκτρολογήστε "οηθαί” για 
άπειρες ζωές. 


ΑΗΜΑΙ.ΥΤΕ 


Κάντε ρ8υ5θ και πληκτρο- 
λογήστε ΡΕΙ ΤΑ 3, για να 
περνάτε µέσα από εχθρικά 
ρ/ῄθς. 


ΘΡΕΟΤΚύΜ 


ΑΟΚΑΙ. 
Κάντε ροκο 39966,255 για 


άπειρες ζωές. 


ΜΙΡΝΙΦΗΤ ΒΕΘΙΞΤΑΝΕΕ 


Αφού κάνετε (οἙ[ήπε ΚΘυς, 


στο µήνυµα "ΚΘΥ5 ΟΚ οοπΙ. 
Υ/Ω” πατήστε το (!) και θα εµ- 
φανιστεί ένα πολύ χρήσιμο 
ππρηυ. 

Τα πιο πάνω {ἱρ5 για τον 
ΔρθοίΐυΠῃ είναι από τον Ανέ- 
στη Κουτσούδη. 


ΝΕΗ/ ΖΕΑΙΑΝΡ 9ΤΟΒΥ 


Στο Ίπθηπι, τυπώστε 
ΕΙ υΕΕΥ για άπειρες ζωές και 
ΡΗΙΙΙΡ για να ρίχνετε πάντα 
λέιζερ. Το ἠράκι µάς το στέλ- 
νει ο Π. Καρακίτσος. 


ΑΜΙΟΑ 
ΙΕΑΝΡΕΗ 


Για το πρώτο επίπεδο ο 
κωδικός είναι: ΖΧ9Ρ, και για 
το δεύτερο: Ι ΝΕΤ. 


ΕΙΝΑΙ. ΕΙΦΗΤ 

Μόλις η εισαγωγή φτάσει 
στο σηµείο εκείνο που ο τύ- 
πος λόει: "ποί 5ο {αδἱ”, πατή- 
στε Πθἱρ. Όταν πατάτε το 
πλήκτρο "Ξ”, θα σκοτώνονται 
όλοι οι εχθροί. 

Τα δύο πιο πάνω Πράκια εἷ- 
ναι από τον Χρήστο Καραπά- 
νο. 


ΕΙΑΞΗΒΑΕΚ 


Οι κωδικοί του παιχνιδιού 
σε ΠΟΓΠΠΒΙ είναι οι εξής: 

1 ΡΙΑΥ 4 9091 

2 ΖΑΡΡ 5 ΑΑΒΗΥ 

3 ΙΥΝΧ 6 ΡΟΝΤ 


ε τετ ε 5ο ὃν Σ ο 
“ΡΗΙΝΟΕ οι υΝΘΥ” 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 


Χαμένος µέσα στα δωμάτια του τεράστιου πύργου του, ο πρίγκιπας τα έ 


την πριγκίπισσα Τ8ΠΥ8 είναι να μαζέψει και τα δώδεκα κλειδιά π 


σείς. Πληκτρολογήστε το Ιἰδίίπᾳ, τρέξτε το και θάλτε την αυθεντική κ 
λιος δεν πρόκειται να ανατείλει κι έτσι θα έχετε άπειρο χρόνο στη διό 


ἴο αυτό, ο ή- 


10 ΒΕΜ ΡΒΙΝ{Ε ΕΙΕΜΣΥ ΗβΙΚ 
20 ΒΕΜΗ ΒΥ ΤΗΕΟ ΠΕΗΕΙ ΕΡΗ5 

30 ΒΕΜ (0ΒΙ61ΝΗΙ 21 ΒυΙ Ε5) 
40 Ε1.ΕΒΗ 25740: Ι0βΗ "''"0ΡΕ 


50 ΒΗΝΠΟΜΙΖΕ 05Η 55206 
60 ΡΟΚΕ 47063,58 
70 ΒΗΝΡΟΜΙΟΖΙ 05Η 43918 
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ΦΤΗΕΕΤ ΕΙΦΗΤΕΒ ΙΙ 

Καθώς παίζεις το παιχνίδι, 
πάτα ΡΑΙ9Ε και γράψε 
5ενθη Κίά5. Αποτέλεσμα; Θα 
µπορείς να διαλέξεις ακριθώς 
τον ίδιο ήρωα, και εσύ και ο 
φίλος σου, και να θρεθείτε α- 
ντίπαλοι. Ευχαριστούμε το 
φίλο της στήλης Τσιρώνη 
Αλέξανδρο. 


Ρ-47 

Μόλις παίξετε και χάσετε, 
στο ΠίΦΠ 95οοί6 γράψτε 
ΖΕΒΕΡΒΡΕ, και κάθε φορά 
που θα πατάτε το Ε10, θα αλ- 
λάζετε πίστα. Αυτά από το 
φίλο µας Γιάννη Αδαµόπου- 
λο. 


Ε-ΦΙ/ΑΤ 

Απλά παγώστε το κατα- 
πληκτικό αυτό παιχνίδι και 
πληκτρολογήστε µε κεφα- 
λαία και µε τα κενά τα εξής: 
ὀυΦΤΙΕΙΕΡ ΑΝΟΙΕΝΤΕ5 ΟΕ 
ΜυΜυ. Τώρα ξεπαγώστε το 
παιχνίδι και θα έχετε άπειρα 
ο(θΙ8, µέχρι φυσικά να κερ- 
δίσετε. 


ΕΟΒΑΟΤΤΕΝ ΜΟΗΙΩΡ5 


Το παιχνίδι αυτό θα παρα- 
µείνει δύσκολο, εκτός κι αν 
πληκτρολογήσετε ΑΒΟ και 
πατήσετε Ν για να περάσετε 
πίστα ή 5 για να πάτε στο µα- 


μας 


ΕΓΙΕΝλΊΕΣΑ ΞΙΕΙΞ 


γαζί την ώρα που παίζετε. 


ΤΕΞΤ ΡΒΙΥΕ2 
Παλιό παιχνίδι, αλλά πολύ 


έξυπνο {ἱρ! Εσείς τι θα γρά- 
φατε αν θέλατε θενζίνη επει- 
γόντως; Μα, φυσικά ....Ας. 
Αυτόματα θα µεταφερθείτε 
στο πλησιέστερο θενζινάδι- 
κο. 


ιοτύς ΙΙ 


Στον κωδικό δώστε ΡυΧ. 
Θα θγείτε σε ένα υποπαιχνί- 
δι! 


ΙΒΜΡΕς 


Ο Ανδρέας Καπιτζής µάς 
παρακαλεί να του δημοσιεύ- 
σουµε τα παρακάτω {ἱρς και 
δεν ήταν δυνατόν να του χα- 
λάσουμµε το χατίρι. 


ΕΑΙ 6ΟΝ 
Αν έχετε μείνει από πυρο- 
µαχικά, πατήστε ταυτόχρονα 
τα Χ - ΘΗΙΕΤ - ΟΤΗΙ, για να 
ξαναπάρετε τα πυρομαχικά 
σας πίσω. 5 


ΤΗΕ ΘΙΜΡΞΟΝΟ 

Μόλις εμφανιστεί η αρχική 
οθόνη µε την οικογένεια να 
κάθεται στον καναπέ, γράψτε 
τη λέξη: ΟΟΝΝΑΒΙ)ΝΑ και 
πατήστε ΕΝΤΕΗ. Μόλις αρχί- 
σει το παιχνίδι, θα δείτε ότι 
έχετε αποκτήσει άπειρες ζω- 
ές. 


ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕΣΤ ΙΙΙ 
Φορτώστε το Ρ06-ΤΟΟΙ 5 


και αλλάξτε τα αἰἰήοιίθς ὁ- 
λων των ᾖ]θς του παιχνιδιού 
σε (Θ84-ΟΠΙΥ. Μόλις αρχίσετε 
το παιχνίδι, θα µπορείτε να 
συνεχίσετε απ᾿ όποια µέρα 
θέλετε. 


9ΙΜ 6ΙΤΥ 
Αν ξεµείνετε από λεφτά, 


πατήστε το 9ΗΙΕΙ και γράψ- 
το ΕΟΝΏ. Κάθε φορά που θα 
γράφετε τον κωδικό αυτό, θα 
αµείθεστε µε Φ10.000Ό. Προ- 
σοχή, όµως! Μην το παρακά- 
νετε, γιατί θα αρχίσουν οι 
σεισμικές δονήσεις. 


Ψ/ΙΝᾷ 6ΟΜΜΑΝΡΕΒ ΙΙ 

Στο ἀο5 ριοπιί δώστε (α- 
κριθώς όπως είναι γραμμένο): 
ΝΟ2 ΟπΠᾳἱη - κ. Θα αποκτή- 
σετε αµέσως {μυ 5ΠἰΘΙας, αλ- 
λά, ακόµη καλύτερα, όταν πα- 
τάτε Αἱ Τ και ΡΕΙ. µαζί, θα 
καταστρέφονται όσα διαστη- 
µόπλοια έχετε στο στόχα- 
στρό σας. Προσοχή, όµως, 
γιατί αν δεν έχετε στοχεύσει 
κάποιον εχθρό, πριν πατήσε- 
το τα Αἱ Τ και ΡΕΙ., θα ανατι- 
ναχτείτθ. 


4ΒΑΝΟ ΡΗΙΧ ΕΙΗζυΙΤ 
Το ἡράκι µάς το στέλνει ο 


φανατικός αναγνώστης του 
θαύματος (όπως µας λέει) 
που ακούει στο όνοµα ΡΙΧΕΙ, 
Ντίνος Παπακωστάκης. Εάν 
νομίζετε ότι οι 9 πόντοι που 
παίρνετε για την πρώτη θέση 
είναι λίγοι, τότε δεν έχετε 
παρά να κάνετε τα παρακάτω: 
κατά τη διάρκεια του αγώνα 
και όταν θα έχετε την πρώτη 
θέση, πατήστε Το 6508Ρ6. 
Για να πιάσει το κόλπο, θα 
πρέπει να µην φαίνεται κανέ- 
νας στους καθρέφτες σας. 
Εάν όλα είναι εντάξει, θα πά- 
ρετε 25 θαθμούς, αντί για 9, 
ενώ οι αντίπαλοί σας δεν θα 
πάρουν ΤΙΠΟΤΑ. 


ΕΕ τ ε ο ὃ Σ Ετ 
“ΑΜΝυΒΒΑΥ Μου»Ε” 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 


Τίποτε καλύτερο από το να είσαι ποντικός µε υπερφυσικές δυνάμεις; οι γάτες σε φοθούνται, όπως ο διάολος το λιθάνι. Ακό- 
µη όµως και ο Μι(8Υ Μοιισε δεν είναι ἀτρὠτος. Ο χρόνος κυλά αμείλικτα και δεν συγχωρεί. Με το Ιἰθίίπα που ακολουθεί θα 
σταματήσετε το ρολόι. Πληκτρολογήστε το, δώστε ΒΙΟΝ και θάλτε την αυθεντική κασέτα να παίζει από την αρχή. 


10 ΟΙ ΕΑΗ 65535: 1.ΟΑ0ύ ““6οΡΕ 20 |.ΕΤ Α-6000οΟ 
30 ΒΕΑΟ Χ: ΙΕ Χ-999 ΤΗΕΝ ΙΝΚ υ5Η 6υ0ο0ο 

40 ΡΟΚΕ Α,Χ: Ι.ΕΤ ΑΞΛ:1: 6ΟΤοΟ 30 

50 ΡΑΤΑ 330, 902, 214, 17, 20, 255 

60 ΡΑΤΑ 237, 83, 139, 214, 1, 35, 0 


αἰοἰτίζεα Όν αΓεεκγεῖι.ου 


70 ΡΑΤΑ 237, 176, 33, 125, 234, 17 
80 ΡΑΤΑ 530, 255, 1, 10, 0, 237, 176 
90 ΡΑΤΑ 195, 1368, 214, 175, 50 
100 ΡΑΤΑ 16, 254, 201, 999 
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ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ σΟΝΡυύΙΙΝΚ 

Η Οοπηρυἱ Ιηκ άλλαξε στέγη, εγκαταλείποντας ορι- 
στικά την οδό Αριστοτέλους. Τώρα πια θα θρίσκεται 
στη Λεωφόρο Συγγρού 44, µαζί µε τις άλλες εγκατα- 
στάσεις της Οοπηρυριθςς. Τα νέα, λοιπόν, ψηφιακά τη- 
λέφωνα της θάσης είναι τα παρακάτω: 

9227606, 9227665, 9929128, 9241478, 9241518, 
9941742, 9242218, 9242220, 9242207, 9242247. 

Μέσα σε σύντομο χρονικό διάστηµα, οἱ διαθέσιµες 
γραμμές θα διπλασιαστούν, φθάνοντας τις 20 γραµ- 
μές! 


ΦΑΤΣΟΥΛΕΣ ΜΕ ΝΟΗΜΑ! 

Πολλές φορές γίνονται παρεξηγήσεις μεταξύ των 
µελών µιας θάσης και αυτό γιατί είναι δύσκολο να δια- 
κρίνουμε το σοθαρό από το αστείο και το αντίστροφο. 
Ετσι επινοήθηκαν οι ...φατσούλες! Με αυτόν τον τρό- 
πο μπορούμε να δώσουμε στον άλλον να καταλάθει 
την ψυχική διάθεση που έχουµε. Και όλα αυτά, µε 
τρεις ή τέσσερις χαρακτήρες! 

13) χαμόγελο, αστείο 

τ{ λύπη, απογοήτευση 

.) κλείσιμο ματιού, αστείο µε υπονοούμενα 

ι-ἲ φιλάκια 
πΧ... πολλά φιλάκια 

Χ το στόμα είναι κλειστό, τάφος! 


| 8 

ΞὉ. έκπληξη, σοκ, ΩΩΩ! 

«ὈΌ πλατύ χαμόγελο, γέλιο 

5] σοθαρή κατάσταση, σκέψη 
Ο:-) αγγελικό χαμόγελο 

Β-) τώρα φόρεσα τα γυαλιά µου! 
| λυπηµένος, κλαψ... 

Θ.-| µε σκοτούρες στο κεφάλι 


Υπάρχουν πολλά τέτοια και µπορείτε να τα θρείτε 
στην Οοπηρυἱ Ίηκ στη διάσκεψη Ριῦίίο, σε µήνυµα που 
έχει αφήσει ο ϱοο/γ. 

Όπως και τον προηγούμενο µήνα, έτσι και αυτόν εἷ- 
χαμε µια πληθώρα νέων διασκέψεων. Η Οοπηρι ΙΠΚ α- 
πέκτησε νέα στολίδια µέσα στο χρονικό διάστηµα του 
ενός µήνα. Θα ρίξουµε μερικές µατιές σε αρκετές από 
αυτές. Ας ξεκινήσουμε από µία που µας μεταφέρει πί- 
σω στα µαθητικά µας χρόνια. Λέγεται... 


Ξσμοοι. 

Η διάσκεψη 9οΠοοἱ δεν έχει σκοπό να θοηθήσει 
τους µαθητές στο σχολείο, αλλά κάτι πιο διασκεδαστι- 
κό! Στη διάσκεψη που ἵδρυσε και συντονίζει ο «ἴ8οθ» 
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(Δημήτρης Κατσής), μπορούμε να αφηγηθούµε κάποιο 
αστείο ή σοθαρό περιστατικό που µας συνέθη κάποτε 
στο σχολείο. Ηδη τα πρώτα αστεία γεγονότα έχουν 
γραφτεί στη διάσκεψη, ιστορίες που µας γυρίζουν πί- 
σω στα “χρυσά” σχολικά χρόνια, εµάς τους λίγο µεγα- 
λύτερους. 


ΤΗΕΑΝΕΙ. 

Ο χρήστης µε υ5θΓ-ἱά «ΙοΠη» (Γιάννης Πουρνάρας) 
αποφάσισε να µας ξεναγήσει στις ομορφιές της Ελλά- 
δας µας, προτείνοντάς µας αρκετά µόρη για να πάµε 
διακοπές ή εκδροµή. Τώρα μάλιστα που πλησιάζει το 
Πάσχα, η διάσκεψη γίνεται περισσότερο επίκαιρη. Στη 
διάσκεψη µάς παρέχονται πληροφορίες, οδηγίες και 
χρήσιµα τηλέφωνα για το µέρος που µας προτείνει ο 
πποαεαἴοΓ. Σε συνδυασμό μάλιστα µε την τουριστική 
θάση της Οοππριυ! ΙΠΚ (Τουήςπι Β8ΠΚ), όχουµε µια ολο- 
κληρωμένη εικόνα από κάθε άποψη. Η διάσκεψη 
ΤΓθνε! µάς κάνει την πρόταση και εµείς δεν έχουµε πα- 
ρά να την αποδεχτούµε! Διακοπές είναι αυτές! Ας τις 
διασκεδάσουµε όπως πρέπει. 


ΣΤΑΥΡΟΛΕΞΟ 

Σαν παιχνιδιάρικα παιδιά που είµαστε, δεν θα µπο- 
ρούσαμε ποτέ να µην ασχοληθούμε µε το άθληµα του 
σταυρολέξου! Ο «Οαἰπιβη» (Μπάμπης Γουναρόπου- 
λος) αποφάσισε να φτιάξει µια ανάλογη διάσκεψη µε 
αυτό το θέµα! Μετά από µερικές δοκιμές, το σταυρό- 
λεξο έγινε παιχνίδι και ο πανικός που επικράτησε δεν 
περιγράφεται! Πανικός; Μάλιστα! Πανικός, αφού αυ- 
τός που θα συγκέντρωνε τους περισσότερους πό- 
ντους Θα έπαιρνε και τις περισσότερες µονάδες ως ἑ- 
παθλο. Μέχρι τη στιγµή που γραφόταν η στήλη, η 
«Πρῃίθι» (Ράνια Γαλανού) προπορευόταν µε µεγάλη 
διαφορά από τους αντιπάλους της. Για να λυθεί το 
σταυρόλεξο, οἱ συμμετέχοντες πρέπει να ακολουθή- 
σουν κάποιους κανόνες. Ετσι, για παράδειγµα, δεν 
µπορεί κάποιος να στείλει παραπάνω από δύο λέξεις 
σε κάθε μήνυμα και δεν µπορεί να στείλει δύο συνεχό- 
µενα μηνύματα. 

Αν, πάλι, κάνει λάθος σε κάποια λέξη, χάνει τους µι- 
σούς πόντους από αυτούς που θα κόρδιζε! Οι κανόνες 
του παιχνιδιού είναι αναλυτικά γραμμένοι µέσα στη 
διάσκεψη. Ο «Ὀαίπιβη» έχει κάνει πολύ καλή δουλειά 
και η όλη προσπάθεια ήταν αρκετά έξυπνη! Ενα παι- 
χνίδι στην Οοπηρι ΠΚ που μοιράζει εκατομμύρια υπίϊς 
(τρόπος του λέγειν) και δεν χρειάζεται να προµηθευ- 
τείτε καμία καρτέλα από κανένα περιοδικό! Καλή επι- 
τυχία! 


βρα 

Η διάσκεψη ΗΡΑ δημιουργήθηκε από τους χρήστες 
«Οἱ», «Ὀβίπι8η» Και «5αἰπί» (Β. Τερζόπουλος, Μπά- 
µπης Γουναρόπουλος, Δημ. Ζούλιας αντίστοιχα). Είναι 
η συνέχεια της διάσκεψης ΒΡ(-(8πΊες και περιέχει 


”.συνολικά 8 θέµατα, σχετικά πάντα µε τα ΒΡΑ παιχνί- 


δια. Στη διάσκεψη υπάρχει εναρκτήριο μήνυμα από το 
χρήστη «Οἱ», το οποίο καθορίζει το σκοπό της διά- 
σκεψης και σας το παραθέτουμε: 

"Η διάσκεψη ΒΡΑ δημιουργήθηκε για να αποτελέσει 
την αρχή µιας συζήτησης (ελπίζουµε!), γύρω από τα ε- 
πιτραπέζια Βοἰθ ΡΙΕγίΠΟ 8ΠΠθΘ5. Σ᾽ αυτήν µπορείτε να 
αναφέρεστε επίσης και στα λεγόμενα ΝΝαΓ ᾳπΠθΝ. 
Εδώ, τόλος, θα είναι το ᾿σημείο επαφής᾽ των οη-ἱίπε 
8898ἱ0ΟΠ5, που σύντομα θα αρχίσουμε στην 
Οοπηρι {ηΚ. 

Υπάρχει ἰορίο Πεἰρ, µέσω του οποίου θα δίνεται θοή- 
θεια σε νέους στο χώρο, αλλά και σε γνώστες των 
παιχνιδιών για διάφορα θέµατα, όπως π.χ. δηµιουργία 
και δυνατότητες ενός χαρακτήρα, πώς και γιατί η ε- 
µπειρία’ δεν αποκτάται µόνο µε µάχες (όπως γίνεται 
στα οοπιρυίθΓ 08ΠΠΘΞ), µέχρι και απαντήσεις του τύ- 
που 'τι κάνει το 5ρθ/ἱ ΕθθΏἰεππίπα’ κ.λπ. 

Μέχρι και τη δημιουργία νέων τεράτων και 8ρε!5 
σκεφτήκαµε! Δημιουργήστε το δικό σας τερατάκι και 
δώστε ιδέες στους (πάντα κακούς!) Ώωπαθοη Μαδίθις! 
Υπάρχει και ένα ἴορίο που αναφέρεται ειδικά στο 
Ὀιαρφοπίαπος (είναι το αγαπημένο µου) και πιθανόν 
στο μόλλον να προστεθούν ἴορίος για τα ΕοΓαοίϊθη 
Βθαίπις και Ρα(αποία (µόλις το μάθουµε!). Στο ἰορίο 
Γρο-/ίε5 υπάρχουν ανοικτά το υρἰο8α α[Γεοίοηγ και το 
οννπἰο8ᾶ, ώστε τυχόν σχετικά αρχεία να Βρίσκονται 
όλα µαζεµένα εκεί. Τέλος, όποτε σας έρθει καμιά ιδέα 
για 9θ8δίοη, αφήστε ένα μηνυματάκι στο "Βανεπίυ(ες” 
ήτο "οη-πε” για να μαζευτούμε! 

ΑΙ Αν έχετε γράψει κάποια ωραία ιστοριούλα και την 
έχετε παίξει, εμείς... δεν την έχουµε δει! Αφήστε την 
στο "αανεπίω(θς’ ή σαν αρχείο στο "“ρο-ΗΙες” να κά- 
νουν κι άλλοι 9θ5δίοης µε αυτήν. Προς το παρόν αυ- 
τα... 

Καλή αρχή 

ΌγΠο (Πε ΥΝί56 

Βαπρο: (ο885Ι-ήά6: υ5υ8ἱΙΥ)” 

Είναι µια διάσκεψη που σίγουρα θα ενδιαφέρει τους 
φίλους των ΒΡΑ5. Ας ευχηθούµε στους 3 (/) πῃοθ- 
Γἰο(5 της καλή επιτυχία. 


ΤΕΒΒΗΟΒ, η διάσκεψη του ...τρόμου! 

Αν θαριέστε να κάνετε οτιδήποτε ή µείνατε κλει- 
σµένοι µέσα κάποιο σαθθατόθραδο, µην τα θάψετε 
μαύρα! Μπείτε στην Τ6ιτοΓ και τότε θα δείτε ότι µπο- 
ρεί να ήταν και χειρότερα. Φανταστείτε να ήσασταν 
κλεισμένοι σε ένα δωμάτιο παρέα µε ένα φάντασμα. 
Εδώ που τα λέμε, δεν θα ήταν και άσχηµη εμπειρία. 
Για όλα αυτά, φταίει πάλι ένα σκοτεινό πλάσμα, ο άν- 
θρωπος-νυχτερίδα «Ὀθίπιβη», που τελευταία έχει θαλ- 
θεί να τρελαίνει και να παιδεύει κόσµο (θλέπε σταυρό- 
λεξα και άλλα δεινά). Η διάσκεψη, που σας υπόσχεται 
ζωηρές και τρομερές συγκινήσεις, που θέλει να ανε- 
θάσει την αδρεναλίνη σας στα ύψη, να κοιτάτε πίσω 
από τις πόρτες τα θράδια κ.ά. 

Η διάσκεψη δεν συνίσταται σε καρδιακούς και, γενι- 


κά, σε ἀτομα που δεν αντέχουν να θλέπουν τα θρίλερ. 
Οι πρώτες ιστορίες έχουν γραφτεί και, απ’ ό,τι ισχυρί- 
ζονται οι συγγραφείς τους, είναι αληθινές (ή τουλάχι- 
στον έχουν κάποια πραγματικά στοιχεία µε µπόλικη 
« σάλτσα). Υπέροχο αποτέλεσµα! 

Πέρα από τις ιστορίες τρόμου, υπάρχουν και τα ᾱ- 
νεξήγητα φαινόμενα που κατά περιόδους συμθαίνουν 
στον πλανήτη µας και καμία επιστημονική θεωρία δεν 
µπορεί να τα ερμηνεύσει. 

Καλή και πολύ έξυπνη διάσκεψη από τον Μπάμπη 
Γουναρόπουλο, γνωστότερο ως «Ὀβίπβη». 

Ως τον επόμενο µήνα, καλές συνδέσεις... 

Φιλικά, 

0οοο5 αΠα 9αἰπί 

ΝΟ ΟΑΒΒΙΕΒ 


ΗΑΙΙ-ΟΝΕ ΡΑΤΑ ΒΑΝΚ 

Η ιδέα της ΗΒ(-Όπθ ξεκίνησε πριν από ενάμιση χρό- 
νο. Ο 8γ5ορ Γιάννης Νομικός ήταν τότε ερασιτέχνης 
των ΕΜ και ήδη είχε ασχοληθεί µε την ιδέα της επι- 
κοινωνίας. Ετσι γεννήθηκε η Ηα[-Όπθ. Το πρόθληµα 
τότε ήταν η τηλεφωνική γραµµή. Τη λύση του προθλή- 
µατος έδωσε ο Γιάννης Διαμαντόπουλος, ο οποίος 
παραχώρησε την τηλεφωνική του γραµµή. Και έτσι ξε- 
κίνησε η Ηαί! Οπε µε ένα σκληρό 20ΜΒ και έναν 8088. 

Η Ηα|-Όπθ λειτουργεί από τον Αύγουστο του 1991 
στο 4622765 απὀ τις 11:00 το πρωί µέχρι τις 02:30 το 
6ράδυ. Δηλαδή 14,5 ώρες την ηµέρα περιμένει τους 
φίλους χρήστες να συνδεθούν µαζί της. Στηρίζεται σε 
έναν 286/16 106ΜΒ σκληρό δίσκο και ένα ΟΏ-ΒΟΜ µε 
δισκάκια που ανανεώνονται κάθε 2 µήνες. Χειριστής 
και φυσικά ιδρυτής της όπως είπαμε είναι ο Γιάννης 
Νομικός, Η επικοινωνία Βασίζεται σε ένα πποάεπη 
14400 και οι ταχύτητες που µπορεί να συνδεθεί κά- 
ποιος είναι από 1.200 µέχρι και 14.0000ρ5. Το σύστη- 
μα τρέχει κάτω από το Βαπιοίθ Αοοθςς και για τα δί- 
κτυα -μηνυμάτων χρησιμοποιεί το Ειοπί Ώοο: και το 
ἱπ]αί. Όσον αφορά τις περιοχές αρχείων, υπάρχουν α- 
ναλόγως τα δισκάκια ΟΏ ΒΟΜ από 100 ως και 650 ΜΟ 
από συμπιεσµένα αρχεία, όπου ο χρήστης µπορεί να 
διαλέξει αυτά που τον ενδιαφέρουν. Η πρόσθαση στην 
Η8(-Οπθ είναι στην αρχή περιορισμένη και µετά από έ- 
λεγχο του χρήστη ελεύθερη ΔΩΡΕΑΝ στο όλο σύστη- 
μα, αλλά για πρόσθαση στο ΟΏ ΒΟΜ πρέπει να πλη- 
ρώνετε 1.000 δρχ. το µήνα. Παρ’ όλα αυτά υπάρχουν 
κάθε µήνα από 10 περιοχές µε αρχεία και για τους µη 
συνδρομητές, αλλά δεν συγκρίνονται µε αυτά που 
προσφέρει το ΟΏ ΒΟΜ. 

Όσον αφορά τα μηνύματα, η ΗαίΙ - 0πε διαθέτει το 
Ηείία5 Ναί, το οποίο και έχει ιδρύσει µαζί µε τον Νάσο 
Λιάγκο, χειριστή της ΝΝα(ο8ππες Ὠαία Β8ΠΚ το Δεκέμ- 
θριο του 1991. Μελλοντικές προοπτικές της Ηα|-Οπθ 
είναι η προσθήκη µίας δεύτερης γραμμής και ένα 2ο 
ΟΏ ΒΟΜ. Οι τηλεφωνικές γραµµές είναι οι 4622765 
και, από τον Ιανουάριο του 1998, 4622579. 

ὄ 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1989344651 


αἰοἰτίζεα Όν αεεκγεηι.ου 


«ΟΣΜΟ 


ΤΟΥ ΜΙΡΙ 


Τον προηγούμενο µήνα ασχοληθήκαµε µε 
τους θασικούς τρόπους καταχώρισης των 
ΜΙΡΙ πληροφοριών σε ένα 5Θ4ΗΘΠΟΘΙ, µε 
τρόπους που να προσοµοιάζουν την 
παραδοσιακή διαδικασία ηχογράφησης εγός 
ηλεκτρονικού οργάνου. Είδαµε τη µέθοδο που 
ονομάζεται ΓθᾶΙ Επιε γθοογά(πᾳ [καταγραφή 
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αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεήι.ου 


σε πραγµατικό χρόνο) σε ένα 5µθ6ΠΕΘΥ Και 
Τη θασική πρακτική µίας πολυκάναλης 
ηχογράφησης µε Τα παραδοσιακά πολυκάναλα 
µαγνητόφωνα, 

Το 58Φµ6ΠΕΘΙ µπορεί να πραγματοποιήσει µία 
λειτουργία παρόμοια µε αυτήν των 
πολυκάναλων μαγνητοφώνων που - θυμηθείτε 
«ηχογραφούν ένα ένα τα όργανα σε 
διαφορετικά “κανάλια”, δηλαδή παράλληλα 
Τμήματα πάνω στην ἴδια µαγνητοταινία, για να 
δώσουν το Τελικά δικάναλο [5ἱ6Γ80) 
αποτέλεσµα µε µια διαδικασία που λέγεται 
µείξη (γθπι(χ]. 

Το 584µ6ΠΕΘΓ όµως δεν καταγράφει ήχο αλλά 
τα πα δεδοµένα στα οποία αντιστοιχεί, Μια 
και Τα περισσότερα 580µ68ΠεθΙ5 
προσοµοιάζουν τη λειτουργία ενός 
πολυκάναλου µαγνητοφώνου, διαθέτουν µια 
σειρά διακοπτών που ονομάζονται {Υ8εΚ5, 
όπως Και στο πολυκάναλο µαγνητόφωνο, Τα 
ΓΓ8εΚ5 αυτά στην ουσία δεν εἶναι τίποτε άλλο 
παρά περιοχές µνήµης, στις οποίες 
αναφέρεται και καταχωρίζει τα στοιχεία του 
πίαί ο επεξεργαστής Του 5Θ4µ6ΠΟ6Υ. 


[Μάθηµα 99) 


ΑΣ ΔΟΥΜΕ ΠΩΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ 


Ας υποθέσουμε ότι έχουµε ήδη καταγράψει στο 


5ΘΩύΘΠοεΓ µια σειρἀ ακόρντων (από κάποια σινθεσάι-’ 


ζερ), στα οποία θέλουμε να προσθέσουμε µια µελωδικ; 
γραμμή. Εάν τα ακόρντα αυτά τα έχουµε καταγράψει στο 
ΙΓΒΟΚ αριθµός 1, θα πρέπει να επιλέξουμε ένα διαφορετ:- 
κό Ι8ΟΚ, ας πούμε το ΙΓ8ΟΚ αριθµός ϱ. Στη συνέχεια πα- 
τάµε το ρἰ8γ και το Γ{Θοοίά του 5Θαµ8Πο6:, ο οποίος τω- 
ρα είναι έτοιμος να καταγράψει τα πια! στοιχεία σε µια 
διαφορετική περιοχή της µνήµης του, την οποία έχει ορι- 
σει ως Τ8ΟΚ 2, αναπαράγοντας συγχρόνως και τα στοι- 
χεία που έχει καταχωρίσει στην περιοχή της µνήµης τοι 
που εἶχε ορίσει ως ΙΓ8ΟΚ Ί. Οπως θα παρατηρήσουμε, το 
580µ6ηοεί εκπέμπει και το δικό µας σινθεσάιζερ λαµθᾶ- 
γει τα στοιχεία που εκπέμπονται, παίζοντας και τα ακόρ- 
ντα που έχουµε καταγράψει. 

Ανά πάσα στιγµή μπορούμε να αρχίσουµε να παίζουμε 
τη μελωδική µας γραµµή. Ο 5θαυεποθ: θα λάθει τα πιια 
στοιχεία που αντιστοιχούν στη μελωδική µας γραµµή απὀ 
την υποδοχή ππία! ἰΠ και θα τα καταγράψει στην περιοχή 
της µνήµης που έχει ορίσει ως ΙΓ8οΚ 2 αφήνοντας ανέπα- 
φα τα στοιχεία του ἰΓ8οΚ Ί. Εάν, τελειώνοντας, θέλουμε 
γ΄ ακούσουμε τη νέα µας σύνθεση, δεν έχουµε παρά να 
πατήσουµε το ρΙ8γ του 5Θαυ6ΠοςΓ. Ετσι, ϐ᾽ ακούσουμε τα 
ακόρντα του ΙΓ8οκ 1 και τη μελωδική γραµµή του ἴ{8οκ 2 
να πχούν ταυτόχρονα. 

Αυτό που κάνει ο 58αι6ποθί στην περίπτωση πολυκά- 
ναλης αναπαραγωγής δεν είναι τίποτα άλλο παρά νο 
ελέγχει ταυτόχρονα την περιοχή µνήµης του ἰΓαοί 1 και 
την περιοχή µνήµης του ἴγβοκ 2 για στοιχεία που πρέπει 
να εκπεμφθούν κάποια στιγµή έτσι όπως τα έλαθε και να 
τα στέλνει µέσω της υποδοχής πια! ομί στα όργανα, µε 
τα οποία είναι συνδεδεμένο. 


ΤΗΑΟΚΕ ΚΑΙ ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΑ ΤΟΥ 
ΞΕΩύΕΝΟΕΗ 

Ο αριθµός των ΙΓ8οΚ5 διαφόρει από 58αεποε: σε 
580υεποε: και εξαρτάται σε κάποιο θαθµό από το µέγε- 
θος της µνήµης, που διαθέτει κάθε μοντέλο. Πρέπει να 
αναφερθεί ότι, εάν πρέπει να διαλέξουμε μεταξύ των 
αριθμών των ΙΓ8ΟΚΦ και της ποσότητας της µνήµης ενός 
580 µεποει, τότε θα πρέπει να διαλέξουμε το 5Θαµ6ΠΟεΕΙ 
που διαθέτει περισσότερη µνήµη παρά το 58αυ6Ποθ: που 
διαθέτει περισσότερα ΊΤ8οµς. Ας δούμε γιατί. 

Το 584µΕΠΟΒΙ, όπως είπαμε, καταγράφει τα μουσικά 
γεγονότα σαν μηνύματα πια!. Ετσι, κάθε μήνυμα απαιτεί 
ένα ορισμένο ποσό µνήµης για να καταγραφεί. Όσο µε- 
γαλύτερος ο αριθµός των μουσικών γεγονότων, τόσο 
γρηγορότερα εξαντλείται η µνήµη του 5Θ0υ6ΠΟ8Ι. Η µνή- 
µη αυτή δεν εξαντλείται µε ρυθμό που εξαρτάται από το 
πόσο µεγάλο σε διάρκεια είναι το μουσικό κομμάτι αλλά 
απὀ το πόσο περιεκτικό σε νότες είναι. Μια ενότητα 
γρήγορα παιγµένων συγχορδιών καταλαμθάνει περισσό- 
τερη µνήµη από µία αργά παιγµένη µονοφωνική μελωδία. 
Όταν η µνήµη του 56αυεποε: εξαντληθεί, δεν υπάρχει 
άλλος τρόπος µε τον οποίο μπορούμε να συνεχίσουμε 
την καταγραφή από το να σθήσουµε κάτι απὀ τα ήδη κα- 
ταγραμµένα στοιχεία. Τελειώνοντας κάποια μουσική µας 
σύνθεση, πρέπει να αποθηκεύσουµε τα στοιχεία τα οποία 


την αποτελούν σε κάποιο άλλο µέσο, έτσι ώστε να απε- 
λευθερώσουµε τη µνήµη του 5Θαυ6ΠΟΘΙ για να γράψουμε 
κάποια καινούρια. Αυτό γίνεται µε το να "σώζουμε” τα 
στοιχεία που αποτελούν τη σύνθεσή µας σε κάποιο άλλο 
µέσο αποθήκευσης, π.Χ. σε µια δισκέτα (ή σε κασέτα στα 
παλαιότερα μοντέλα), ακριθώς όπως σώζουν τα αρχεία 
τους οἱ υπολογιστές. Για το σκοπό αυτό τα περισσότερα 
5θ0ἱΙ6Ποθ/5 διαθέτουν αἰςκ αήνθ ή κατάλληλες υποδοχές 
για τη σύνδεσή τους µε αἰςκ αήνθ. 

Ας δούμε όµως τη δεύτερη παράμετρο, που είναι ο 
αριθµός των ΙΓ8ΟΚ5. Αυτή, παρόλο ότι υπάρχουν 
5θΩυΗ6ΠΟΘΙ5 που διαφηµίζουν τον απίστευτο αριθµό των 
48 ή και 96 ΙΓ8οΚ5, δεν είναι και τόσο σηµαντική. Είπαμε 
ότι ένας τρόπος για την εξοικονόμηση ΙΤ8ΟΚ5 σ᾿ ένα πο- 
λυκάναλο µαγνητόφωνο είναι η µείξη τους σ᾿ ένα τρίτο, 
κενό ΙΓ8ΟΚ και η επανεγγραφή των αρχικών. Ο ίδιος ακρι- 
θώς τρόπος µπορεί να χρησιµοποιηθεί και στα 
9ΘΩυ6ΠΟΘΙ5 και μάλιστα πιο αποτελεσματικά, καθώς εδώ 
δεν έχουµε να κάνουµε µε εγγραφή ήχου, πράγµα που 
αναγκαστικά σηµαίνει και απώλεια στην ποιότητά του, 
αλλά µε απλή συγχώνευση αριθμών από µία περιοχή της 
µνήµης του 58ΟυΕΠΟΕΙ σε µια άλλη. Η συγχώνευση αυτή 
δεν επηρεάζει καθόλου την ποιότητα της μουσικής µας 
σύνθεσης, αφού οι αριθμοί παραμένουν ακριθώς ίδιοι και 
εκπέμπονται µε τον ίδιο τρόπο στο σινθεσάιζερ. 


Παρ᾽ όλα αυτά, ο 5θαµ6ΠοθΘΙ µπορεί να καταγράψει ένα 
συγκεκριµένο συνολικό αριθµό μουσικών γεγονότων που 
ονομάζεται και χωρητικότητά του. Ο αριθµός αυτός µε- 
τριέται σε νότες, σε θνεπίς ή σε Ὀγίες. Εάν η χωρητικό- 
τητα του 580 υ6ΠΟΒΘΙ σας είναι υπολογισµένη σε ὈγίΘ5, 
µπορείτε να μετατρέψετε αυτό τον αριθµό σε αριθµό 
θνθηίς (μουσικών γεγονότων), εάν τον διαιρέσετε διά 10, 
µια και κάθε μήνυμα καταλαμθάνει περίπου 10 Ὀγίθς (µα- 
ζίμε την καταγραφή του χρόνου από το 58αµ16ΠΟΘΓ.) Επί- 
σης, εάν η χωρητικότητα του δικού σας 5Θαµ6ΠοΟεΙ εἶναι 
υπολογισµένη σε νότες (ποίθς), τότε θα πρέπει να λάθε- 
τε υπόψη σας ότι ο πραγματικός αριθµός των μουσικών 
νοτών που θα µπορείτε να καταγράψετε θα είναι µικρό- 
τερος, µια και κάθε όργανο µπορεί να εκπέμψει και µια 
σειρά άλλων μηνυμάτων που θα καταναλώσουν τη µνήµη 
του 5Θ0ἱ6ΠοΟ8/ (α[θήουσῃ, ρἰοη Ὀθπαίπᾳ κ.λπ.), που, 
όπως είδαµε σε προηγούμενο µάθηµα, δεν παράγουν νό- 
τες, αλλά θοηθούν στην καλύτερη περιγραφή της εκτέ- 
λεσης. 

Στο επόμενο µάθηµα θα δούμε έναν άλλο σηµαντικό 
τρόπο καταγραφής στο 56αιθΠποθί, το είθρ ([ἴπιθ 
ΓΘοοΓα(πᾳ (ή καταγραφή σε θηµατικό χρόνο), που αναδει- 

ύει ακόµα περισσότερο τις δυνατότητες καταγραφής 
και σύνθεσης µε τη θοήθεια ενός 5Θαµ6ΠΟΘΓ. 


ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΙΟΙ 


Πριν από µερικά χρόνια τα ηλεκτρονικά πιάνα διάφορων 
εταιριών ήταν η εναλλακτική λύση για κάποιον που 
δεν μπορούσε να αντέξει το κόστος αγοράς και συ- 
ντήρησης ενός κλασικού πιάνου, τα πρώτα χρόνια 
τῶν σπουδών του, και γία τις περιπτώσεις των µουσι- 

"κών που περιόδευαν και δεν ήθελαν όργανα που δη- 
μιουργούσαν πρόθληµα στη µεταφορά, όπως ένα 
κλασικό πιάνο. 

Τα ηλεκτρικά πιάνα παράγουν τον ήχο τους κάνοντας 
χρήση ψηφιακών δειγμάτων κλασικού πιάνου και συ- 
νήθως διαθέτουν ενσωματὠμένο ενισχυτή και ηχεία 
για άµεση ακρόαση. Τα τελευταία χρόνια οἱ κατα- 
σκευαστές έχουν προσθέσει και το ΜΙΏΙ στα περισ- 
σότερα από αυτά, µε αποτέλεσµα να μπορούν να χρη- 
σιμοποιούνται ως όργανα - πομποί και να “οδηγούν” 
άλλα σινθεσάιζερ να συνεργάζονται µε. ένα 
5860 6ΠΟΘΓΙ για την καταγραφή των συνθέσεων στο 
πιάνο και τη διόρθωση των ατελειών στην εκτέλεση 
και να εκμεταλλεύονται όλες τις ὀμώθιτος που 
προσφέρει το πιίσι. 

Η εταιρία ΥΑΜΑΗΑ έχει να προτείνει τη σειρά ηλεκτρι- 
κών πιάνων ΟΙΕνίπονα, που αποτελείται από τα µο- 
ντέλα 0ἱΡ-124, 6ἱβ-123, 6ἱΡ-1219 και ΟΙΡ 1025. 
Τα µοντάλα αυτά διαθέτουν από 76 έως 88 πλήκτρα, 
14 έως 30 νότες πολυφωνία, πεντάλια όπως αυτά του 
κλασικού πιάνου, ενισχυτές από {0 έως 50 ΥΝαΙΙ, θοη- 
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θητικούς ήχους θιµπράφωνου, εγχόρδων, οργάνου 
κ.λπ., ψηφιακά εφέ θάθους και υποδοχές για ακου- 
στικά για τη µελέτη σε ώρες κοινής ησυχίας. Φυσικά, 
όλα διαθέτουν υποδοχές ΜΙΏΙ (ΙΝ και ΟύΤ για ἴο 
Οἱ Ρ-1215 και !Ν ΟυΤ και ΤΗΒΟ για τα υπόλοιπα µο- 
ντέλα της σειράς.) 
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αλΜΕ 


ΤΟ ΡΙΑΥ ἴΠε 03ΠΠε αυτού του µήνα φιποξενεί ἑνα παιχνίδι, που θα 
σας µεταφερε! στους συναρπαστικούς κόσμους των σίιιαῖος του 
ΗοΙγννουα. Διακινδυνέυτε τη ζωή σας ὡς κασκαντέρ µε τη δικιά 

µας θέθαια θοήθεια... 


9 του Δημήτρη Ζούλια 


ΓΙ ΝΤ 
Ι51 ΑΝΙ) 


το ΡΙχΧΘΙ του προηγούμενου µήνα είχαμε παρου- 
σιάσει στο 5ρεοίαἰ Βενίειν ένα παιχνίδι, το οποίο - 
αν µη τι ἀλλο - εἶναι πρωτότυπο. Οπως θα θυµά- 
στε, είστε ένας κασκαντέἑρ, ο οποίος διακινδυνεύ- 
ει τη ζωή του αντικαθιστώντας έναν ηθοποιό στις 
επικίνδυνες σκηνές ενός έργου. Εχετε να γυρίσετε 32 σκηνές 
και άλλες µεν εἶναι γελοίες, ενώ άλλες είναι αρκετά δύσκολες. 
Εμείς θα σχολιάσουµε τα σηµεία που πρέπει να προσέξετε σε 
καθένα απὀ τα σἰωπί5, αλλά και χρήσιμα κολπάκια για να κάνετε 
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ἑνα 5ἰυπί ευκολότερο. ΒΘΒΦΥ... 5ρ884... 8πά... ΑΟΤΙΟΝΙ 

ΗΙΐ 8 Ζεγο. Την ώρα που θα σας δείξει µέσα στο κόκπιτ, πατή- 
στε αµέσως το 0. Αν δεν το κάνετε, το Ζ6Γο.από πίσω σας θα 
σας ρίξει µία βόμβα στο κεφάλι. Οταν σταματήσουν οι εκρήξεις, 
κάντε λίγο αριστερά και περιμένετε να εμφανιστεί το Ζ6Γο. Οταν 
γίνει αυτό, απογειωθείτε και χτυπήστε το ένα εκατοστό μπροστά 
του και κάτω του. 

Ι.Απά αἱ ἴΠε ᾳοἱάεπ σαΐθ. Μόλις ξεκινήσετε, µειώστε τις στρο- 
φὲς στο 305ο. Κάντε ελάχιστα αριστερά, γιατί αλλιώς το δεξί 
φτερό σας θα ξύσει το βουνό. Μόλις περάσετε το βουνό, κάντε 
δεξιά αλλά ὀχι απότομα. Μην ανησυχείτε για τα σύρματα της γέ- 
φυρας. Δεν σκοτώνουν. Οι δύο κολόνες είναι το πρόβλημά σας. 
Ευτυχώς, αποφεύγονται εύκολα. Προσγειωθείτε στην αριστερή 
λωρίδα για να µην τρακάρετε κανένα αυτοκίνητο. 

ΒαΓΠΕΙΟΓΠΙ. Βάλτε µόνο τις στροφές στο 10096 και το ύψος 25- 
20 {866ἱ. Τα υπόλοιπα είναι απλά... 

ΡΙΟΚ υρ 8 οοηνΙοῖ {Γοπι αἱοβίΓαΖ. Εδώ έχουµε ένα πραγματικά 
δύσκολο σἰωπί. Φροντίστε το ύψος σας να εἶναι 178 - 176 πόδια 
(1) και κάντε ελάχιστα δεξιά. Αυτό γιατί δεν αρχίζετε ακριβώς 
µπροστά στον πύργο. Η ταχύτητά σας να µην περάσει τα 110 μί- 
λια. Συνεχίστε µε αυτά τα χαρακτηριστικά πτήσης και δεν νομίζω 
να έχετε πρόβλημα... 

ΗΙ α Ρ8ΙοΠ. Θα βρεθείτε µέσα σε ἑνα Ζ6Γο Και θα πρέπει να 
χτυπήσετε ένα αερόστατο γεμάτο µε δηλητήριο. Είναι το κὀκκι- 
νο και θα χρειαστεί µόνο το ύψος σας να διορθώσετε. Μόλις το 
αγγίξετε µε το δεξί σας φτερό, κάντε απότομα αριστερά και κα- 
τευθυνθείτε στο κάστρο. Εχει σημασία να κάνετε δεξιά αµέσως, 
γιατί αλλιώς θα χτυπήσετε ένα απὀ τα πράσινα αερόστατα. Τα υ- 
πόλοιπα είναι εύκολα... 

Ο45/ἱΕ5ίΟΓπι. Απλά εδώ αποµακρυνθείτε πάρα πολύ απὀ την 
είσοδο του κάστρου. Πρέπει να µπείτε σε ευθεία στο κάστρο για 
να πέσετε ακριβώς επάνω στον καταπέλτη. Είπαμε... ΕΥΘΕΙΑΙ 

Ρα/κ αἱ (Πε ΠΑΠΙΡΙΓΦΕΙ δἰαπᾶ. Εδώ θα προσγειωθείτε σε µία 
λεωφόρο. Αν πἀτε αργά, δεν θα σας φτάσει ο χρόνος. 
Οπωσδήποτε να τρέχετε µε πάνω απὀ 90 μίλια. Μόλις δείτε τα 
περιπολικἀ, ΜΟΝΟ τὀτε βάλτε τα φρένα και τις στροφές στο 
5026. Τα υπόλοιπα είναι εύκολα. Αν στρίψετε µε πάνω απὀ 60369 
στροφές, τότε θα καρφωθείτε στο κτίριο... και εἶναι και εκκλησία! 

9Ποοἱ ρἰ8ηθς {Π [οΓπιΒΙΙοη. Πρέπει απὀ το μαύρο και το καφέ 
σμήνος να χτυπήσετε τα δύο πρώτα αεροπλάνα. Στην οθόνη 
σας είναι τα δύο απὀ τα δεξιά σε κάθε σµήνος. Τα υπόλοιπα είναι 
φιλικά. Στροφές στο 5076 αµέσως μόλις αρχίσετε και χάσετε και 
λίγο ύψος για να παρουσιαστεί μεγαλύτερος στόχος στο σκό- 
πευτρό σας. 

ΟΓ85Η ΙΠίο 8η 747 6ΠᾳΙΠ8. Πανεύκολο... Πετάξτε όπως εἶστε. 
Απλά χάστε 10-15 πόδια ύψος, όχι περισσότερο. 

9ῃοοί {Πθ [θθρ. Εδώ τα πράγματα είναι αρκετά δύσκολα, κα- 
θώς έρχεστε κάθετος στην πορεία του «Θερ. Να φρενάρετε µε 
τα [Ιαρς και ΌΓ8Κθς5 δεν προλαβαίνετε, οπότε πάρτε απότομα ὅ- 
Ψος και όταν φτάσετε στα 1.100, αρχίστε να κατεβαίνετε. Λίγο 
πριν διασχίσετε το δρόµο, στρίψτε αριστερά και ψάξτε να βρείτε 
το ΠΠΟΠΡΙΘΙ {Γιοκ. Μπροστά του είναι το 9Θθρ. Πυροβολήστε 5 ε- 
κατοστά μπροστά απὀ το νεερ. 

ΒΟΠΠΡΕΓ ὄυοκ. Διορθώστε λίγο την πορεία σας προς τα δεξιά 
και συνεχίστε ευθεία. Μετά την εκκλησία είναι το περιπολικό. 
Οταν είστε επάνω απὀ την εκκλησία, ρίξτε. 


ΙαΠά οη ἰ1θ ΡΙυθ Ρυἱαίπᾳ. Ελάχιστα αριστερά. ΕΙαρ5 και 
ΡΓ8Κθς. Στροφές στο 40-ρ036. Είναι η ελάχιστη ταχύτητα, µε την 
οποία το αεροπλανάκι σας µπορεί να σταθεί στον αέρα. Και πάλι 
όμως πρέπει να πετύχετε την άκρη του κτιρίου. 

9ανθ {Π8 υ.Ν. Εδώ πρέπει να πάρετε ύψος και µετά τα υπό- 
λοιπα είναι εύκολα. Γρήγορα πάρτε ύψος και φτάστε στα 1.500. 
Τώρα προλαβαίνετε να πετύχετε τα τανκ, αλλά και να κάνετε την 
κλειστή δεξιά στροφή που υπαγορεύουν οι κανονισμοί. 

ΤΓυοΚ ΠΗ, Εδώ πρέπει να χτυπήσετε ένα άσπρο φορτηγάκι. 
Γίνεται πολύ εὐκολα, αν οι στροφές σας είναι στο 5030 Και το ὐ- 
Ψος σας 4-6 πόδια! 

ι4Πά Ρ6/ΟΓ6 {ῃ8 ΓΠΙΟΓ {Γιιοκ. Ληστές το σκάνε και εσείς πρέ- 
πει να τους σταματήσετε. Πρέπει λοιπόν να προσγειωθείτε 
µπροστά τους. Ταχύτητα στο 1003, γιατί αλλιώς δεν προλαβαί- 
νετο. Υψος 75 πόδια, γιατί αλλιώς θα τρακάρετε στη γέφυρα. 
Μόλις ξεχωρίσει το άσπρο από το φορτηγό, µειώστε τις στρο- 
φές στο 4036. Προσγειωθείτε μπροστά του και αµέσως αριστερά 
για να µην τρακάρετε το µπλε αυτοκίνητο. Φρένα και αυτό ήταν. 

Αφυααιυοί. Και φτάσαμε σε ένα απὀ τα δυσκολότερα εἰυπίς. 
Εδώ πρέπει να περνάτε κάτω απὀ τις γέφυρες. Αλλά, αν έχουν 
πύργο δίπλα, πρέπει να περνάτε κάτω απὀ γέφυρα μεν, αλλά 
στο τµήµα που είναι δίπλα στον πύργο. Αν υπάρχουν πύργοι και 
απὀ τις δύο µεριές, περάστε απὀ τη µέση. Αν δεν έχει πύργους, 
περάστε απὀ επάνω. Ολα αυτά µε στροφές 7036 και Π8ρς. 

ΟΓ85Η {Πγουςῇι 8 ΒἱΙθοαΓα. Στροφές στο 6039. Κάνετε ζιγκ ζα- 
Υκ ανάµεσα στις πετρελαιοπηγές. Ξεκινάτε απὀ τα δεξιά του 
φορτηγού. Προσέξτε το ύψος σας να µην είναι πάνω από 40 πό- 
δια. Το φτερό σας δεν πρέπει να απέχει πάνω από 20 πόδια απὀ 
τις πετρελαιοπηγές. Μόλις τελειώσετε απὀ εκεί, θα δείτε µία τα- 
µπέλα. Πέστε επάνω της!!! 

ΕΙΥ ἱπνετίθά ραβδί 8 ΨΘΠΗΥ. Πρέπει να πετάτε ανάποδα και να 
ξύσετε (5 πόδια απόσταση) ένα «εΠΠΥ που έρχεται επάνω σας 
και ελάχιστα απὀ κάτω σας. Μόλις ξεκινήσετε, αµέσως γυρίστε 
ανάποδα (ἰπνθΠίθά). Καθώς το κάνετε αυτό, θα χάσετε 100 πόδια 
ύψος, Ανακτήστε αυτά τα 100 πόδια ΜΟΝΟ. Συνεχίστε όπως εἷ- 
στε. 

Εοάἱροβί. Εδώ πρέπει να προσγειώσετε τον αλεξιπτωτιστή 
σας µέσα στο τέρµα του του γηπέδου αλλά κάτω από το οριζό- 
ντιο δοκάρι. Κάντε συνέχεια κύκλους µε το ΙογδίίοΚ ελαφρά κάτω 
και δεξιά. Στα 600 πόδια βρείτε το γήπεδο και κατευθυνθείτε στο 
τέρμα. Η ταχύτητα, µε την οποία θα προσγειωθείτε, πρέπει να εἰ- 
ναι λιγότερο από 14 μίλια. Το Ὀοπιθς: νίθΗΝ θα σας βοηθήσει αφά- 
νταστα. 

Βυ/56γθ. Δεν εἶναι ιδιαίτερα δύσκολο. Μόλις αρχίσετε την 
πτήση, πετάξτε ανάποδα. Υστερα τα υπόλοιπα είναι εὔκολα. Το 
ύψος όµως πρέπει να είναι 350 πόδια και φυσικά να πετάτε 
μπροστά στο κτίριο, διότι µε τη στροφἠ που κάνατε για να πετά- 
ξετε ανάποδα χαλάσατε την πορεία σας. 

Ι4Πά οη 8 ἰαίπ. Πρέπει να προσγειωθείτε σε ἑνα τρένο πίσω 
απὀ το βαγόνι µε τα κάρβουνα. Η ταχύτητα του τρένου είναι 60 
ππρῃ. Η δικιά σας πρέπει να εἶναι λίγο παραπάνω ἡ λίγο παρακά- 
τω απὀ 70 ΠΠ. Το ύψος σας πρέπει να είναι τουλάχιστον 40 
{66ἱ. 

Ε5οβρεθ {Γοπι ἰΠθ υ.Ν. Εδὠ πρέπει να προσγειωθείτε στο 
ΠΟΝΘΓΟΓΑΗ. Αυτό εἶναι εὐκολο, αν χρησιμοποιήσετε το ΒοπιῦθΓ 
γΙΘΝ/ και κάνετε τα εξής: περιμένετε να έρθει το πλοίο μπροστά 
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σας σχεδόν. Λίγο πριν έρθει µπροστά σας, κάντε µία στροφή 90 
μοιρών προς τα δεξιά. Θα βρεθείτε σχεδόν πίσω του. 
Χρειάζονται µόνο εύκολες µικροαλλαγές στην πορεία. 

Βοπιῦ 98πι 916. Περάστε επάνω απὀ το κόκκινο Χ στα 800 
πόδια. Μετά κάντε ἀϊνα θοπισίπᾳ. Αυτό γίνεται ως εξής: περιμέ- 
γετε να έρθει το ραντάρ σχεδὀν απὀ κάτω σας. Μετά κάντε µία 
κατάδυση 70 μοιρών και ρίξτε τη βόμβα. Το πρόγραµµα δεν νοιά- 
ζεται αν θα σκοτωθείτε µετά. Απλά να πετύχετε το στόχο. 

ΙαΠά οη ἰῃθ Β8Ιο0Π. Εύκολο. Χρησιμοποιήστε το ΒοΠΙΡ6/ 
ΝΙΘΥΥ. Με μπροστά και πίσω το χειριστήριο θα φέρετε το αερό- 
στατο στο στόχαστρο. Η ταχύτητά σας δεν πρέπει να υπερβεί τα 
14 μίλια. 

ΒθοονεΓ [Τοπι δίαΙ.. Μόλις αρχίσετε να πετάτε, βάλτε το 10036 
των στροφών και κατεβάστε τα Παρ5. Τα υπόλοιπα εἶναι αυτο- 
νόητα. 

5ἱ8Ιοπη. ἰσχύουν τα ἴδια που ίσχυαν µε τις πετρελαιοπηγές. 

ΕΙΥ δεἰονν ἰπε υΠάῃ6ς. Εχετε ἑνα 5ἴνει ΕάΐοοΠ. Αυτό τρέχει 
πάρα πολύ γρήγορα. Με ταχύτητα πάνω απὀ 1.000 μίλια την ώρα 
πρέπει να κάνετε τα εξής: λίγο δεξιά (λίγο σηµαίνει "μία τρίχα”) 
και µετά κατεβείτε στα 20 πόδια και μείνετε εκεί. Μόλις περάσε- 
τε τη γέφυρα, κάντε πάλι “μία τρίχα” αριστερά Και περάστε κάτω 
απὀ την άλλη γέφυρα στο ίδιο ύψος. 

ΗΙ! {16 (ηΓ6θ Γ868Ι5. Αυτό εἶναι αρκετά απλὀ. Το ελάχιστο ὕ- 
ψος σας εἶναι 50 πόδια. Η ταχύτητά σας θα πρέπει να εἶναι 150- 
170 μίλια πριν χτυπήσετε τον πρώτο στόχο. Μην αφήσετε το ὐ- 
ψος σας να πέσει, διότι θα τρακάρετε σε κάποιο κτίριο. Να πετά- 
τε µε την ταχύτητα που εἴπαμε για να µην σας πιάσει το κύμα 
των εκρήξεων. 

Ρ!νο. Στα 600 πόδια ανεβάστε το αεροπλάνο και κρατήστε το 
κάτω απὀ 50 πόδια. Μόλις αρχίσετε να περνάτε το κτίριο του 
Ο.Η.Ε., στρίψτε δεξιά. Μην στρίψετε πιο πριν. 

9ΚΥΦΟΓ8Ρ6/5. Με ταχύτητα τουλάχιστον 1.000 Κποῖς κάντε τα 
εξής: μόλις µπείτε στην πόλη, λίγο πριν ο πρώτος ουρανοξύ- 
στης πετάξει απὀ τα αριστερά σας, κάντε µία κλειστή στροφή 
στα αριστερά 90 μοιρών. Μετά τα πράγματα είναι εὐκολα. Αρκεί 
να περνάτε ανάµεσα απὀ τους ουρανοξύστες µε ταχύτητα µεγα- 
λύτερη των 1.000 Κποῖς. 

Αυτά, αγαπητοί αναγνώστες. Το ΡΙΧθΙ επισκέφτηκε το δἱυπί 
ΙδΙαπά και διακινδύνεψε τη σωματική ακεραιότητα των συντακτών 
του για να έχετε εσείς αυτό το ΡΙ8Υ ἰΠ 4αΠΠ6. Εις το επανιδείν! 

ἕ 
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ϱ]σΤΡΝΤΡΚΡΛΟΕ 


Φίλοι µου, γεια σας. Αυτόν το 
µήνα το 9γδίθπη Ιπἰοῄαοθ για Ρ05 
ασχολείται µε δύο θέµατα που συ- 
ναντώνται καθηµερινά στο χώρο 
των συµθατών. Το περιθάλλον των 
ΜΙοιοδοῇ ΙΛΙπαοννς που είναι ευρέ- 
ως διαδεδομένο και τη µορφοποίη- 
ση ({οππΒίίπϱ) δισκετών που είναι 
µια από τις πιο συχνές µας εργα- 
σίες µε τον υπολογιστή. Τόσο τα 
φιλικά ἸΝΙπαοννς όσο και η απλή 
διαδικασία του {οπηΒίίπᾳ δεν απαι- 
τούν Ιδιαίτερες γνώσεις, και όλοι 
λίγο πολύ είµαστε εξοικειωμένοι 
και µε τα δύο. Παρ’ όλα αυτά, µερι- 
κές φορές οἱ πιο συνηθισμένες 
δουλειές µε τον υπολογιστή είναι 
και αυτές που δεν γνωρίζουμε σε έ- 
κταση. Τα ἸΝίπαον/5 προσφέρουν 
περιθώρια για κάποιες παρεµθά- 
σεις και τροποποιήσεις ανάλογα µε 
τις απαιτήσεις του χρήστη. Αρκετοί 
από εσάς πιθανώς το γνωρίζετε και 
έχετε ήδη εκμεταλλευτεί αυτή τη 
δυνατότητα. Αλλοι πάλι το αγνοούν 
και αρκούνται στο "Νίπαοννς 
ΒείαιΙί” περιθάλλον. Στο άρθρο 
"Κόψτε και Ράψτε τα ἸΝΙπαάονς στα 
µέτρα σας!”, σας αναφέρω τους πιο 
επιφανειακούς τρόπους για να τρο- 
ποποιήσετε τα ΝΙπαάοννς όπως ϱ- 
σείς θέλετε. 

Το φορμάρισµα δισκετών ή δί- 
σκων [ιδιαίτερα των δισκετών) είναι 
µια συχνή και τυπική διαδικασία. 
Χωρίς αυτήν όµως οι δισκέτες που 
αγοράζετε σας είναι άχρηστες (6- 
κτός αν είναι ήδη φορμµαρισµένες 
από τον κατασκευαστή). Για µια τό- 
σο κοινή εργασία θέθαια δεν χρειά- 
ζεται να ψάξουμε ιδιαίτερα για κά- 
ποιο [οηππαίίπᾳ ἰοοι. Πολλοί χρησι- 
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ο ἁροκτνυύ-υε-ν νο «μπιν κε 


“κόιτε και Ρράωτε τα 
ΛΙΠΟΟΝΥΝνΣ5 στα μετρα σας!’ 
δ Κάνοντας ΕΟΓΙΠΙ8ΤΙΠΟ’’ 


Σ’ αυτό το τεύχος θα σας παρουσιάσουμε 
µερικά προγράµµατα που έχουµε συνηθίσει να 
τα ονοµάζουµε εργαλεία και τα οποία έχουν 
σκοπό να κάνουν τη “ζωή” του χρήστη πιο 
εὔκολη. 


6 του Αντώνη Ροζάκη 


μοποιούν απλά την κλασική εντολή 
του ΟΡ. Παρ’ όλα αυτά υπάρχουν 
διάφορες προτάσεις για το φορμά- 
ρισµα των δισκετών σας. Υπάρχουν 
διαφορές μεταξύ τους και, αν ναι, 
ποιες είναι αυτές; Πάρτε µια σφαι- 
ρική άποψη γι’ αυτό, στο άρθρο µε 
τίτλο "Κάνοντας Γοππαί(πᾳ”. 


Κόψτε και Ράψτε τα 
Ψ1πάονν» στα µέτρα 
σας! 

Τα ΝΙπαοννς της Μἰοιοδοῇ οριο- 
θέτησαν µια νέα εποχή στην επι- 
κοινωνία του χρήστη µε τα Ρ05. 
Μετά την κυκλοφορία της έκδοσης 
3.0, και της νεότερης 3.1, τα πράγ- 
µατα πήραν γρήγορα το δρόμο 
τους. Η τεράστια επιτυχία της λει- 
τουργικής αυτής πλατφόρμας, θοή- 
θησε τον ΒΙΙ Εαἱθ5 - πρόεδρο της 
ΜΙοιοδοῇ Οο{ρ. - να όρθει πρώτος 
στη λίστα µε τους δέκα πλουσιότε- 
ρους ανθρώπους των Ηνωμένων 
Πολιτειών, κάνοντας το δικό του 
ρεκόρ Γκίνες, αφού είναι ο νεότε- 
ρος άνθρωπος σήµερα που πήρε 
την πρώτη θέση στα 34 χρόνια του! 
Οι περισσότεροι από εσάς που δια- 


θέτουν έναν ΡΟ, σίγουρα έχουν . 


στο σκληρό δίσκο τους κάποια από 


τις δύο τελευταίες εκδόσεις των 
ΜίοιοδοΆ ἸΛΙπαοννς. Η ευθλιξία του 
πολυ-πακέτου αυτού το καθιστά ι- 
διαίτερα ρυθμιζόμενο και προσαρ- 
µόσιμο ανάλογα µε το οοπῄᾳι- 
Γ8ἰίοΠ (διαµόρφωση) του υπολογι- 
στή ἡ µε το προσωπικό σας γού- 
στο. Τα ΝΝΙπαοννς σάς επιτρόπουν, 
µέσα απὀ κάποιες λειτουργίες 
τους, να διαμορφώσετε το περιθάλ- 
λον τους, κάνοντας τη συνεργασία 
μαζί τους πιο αποδοτική ή απλά πιο 
ευχάριστη. Οι παρεµθάσεις αυτές 
γίνονται µέσα από το γκρουπ Μαίπ, 
και Βρίσκονται µόσα στα δύο εργα- 
λεία Οοπίτο| ΡαΠ6ἱ και 9θίμρ. Στο 
Οοπίτοἱ ΡαΠ6ἱ θρίσκονται οἱ περισ- 
σότερες ρυθµιστικές λειτουργίες 
των ἠ/παοννς. Οι κυριότερες από 
αυτές εἶναι οι εξής: 

ΏθςΚκ Τορ: Στο εργαλείο αυτό 
μπορούμε να επιλέξουμε κάποιο 
από τα έτοιµα ραίί86ΙΠ5 που προ- 
σφέρουν τα ἠλ/παοννς, για να στολί- 
σουµε το Ὀβοκοίουπα και να πλαι- 
σιώσουµε τα παράθυρά µας. Αυτό 
γίνεται µε την επιλογή ΡαἰίθιΠ. 
Εκτός από το ΡαΙίΘ6ΙΠ, μπορούμε µε 
το ΝΑΙ, Ραρθ/ να τραθήξουµε από 
το δίσκο µια εικόνα γραφικών ΒΜΡ 
και να την ενσώματώσουμµε στο 


Ὀβ8οκᾳ[ουπᾶ, πράγμα που ελευθε- 
ρώνει τη φαντασία του χρήστη, α- 
φού µπορεί να διαλέξει οποιαδήπο- 
τε εικόνα θέλει αυτός. Υπάρχουν 
και κάποια έτοιμα ΒΜΡ αρχεία στο 
κύριο αἰτθοίοη/ των ἸΝίπαοννς. Μέ- 
σα από το Ώθ5κ Τορ ρυθμίζεται α- 
κόµα η ταχύτητα µε την οποία ανα- 
θοσθήνει ο κέρσορας και το 
9ρ8οίπᾳ ανάµεσα στα διάφορα ει 
κονίδια των προγραμμάτων. 

ΙΠΙΘΓΠΒΙΙΟΠΔΙ: Εδώ καθορίζουµε 
µονάδες μέτρησης, χώρα, γλώσσα 
και άλλα διεθνή χαρακτηριστικά 
Συγκεκριµένα, µε Οοιπίγ και 
ἱαπουαᾳθ διαλέγουµε τη χώρα και 
τη γλώσσα µε την οποία δουλεύου 
με. Υπάρχει και η δυνατότητα να 
προσθέσουµε κάποια χώρα στον 
κατάλογο των ΝΝΙπαοννς, δίνονται: 
κάποια στοιχεία γ΄ αυτήν. Ακολού- 
θως μπορούμε να επιλέξουμε και 
κάποιο από τα αντίστοιχα διεθνή 
µορφοποιηµένα πληκτρολόγια. Με 
την επιλογή ΜθΒιι58/πηθπἰ καθορί- 
ζουμε τη µονάδα μέτρησης απο- 
στάσεων (Μεἰήο ή ΕπρΙ5Π). Στα 
Ὀαἰθ {οιηπαί και ΤίπΠθ {οιππαί δίνου- 
με τη µορφή παρουσίασης της ηµε- 
ροµηνίας και της ώρας. Στο 
Οωπαπογ {οππαί επιλέγουμε το νό 
µισµα µε το οποίο γίνονται οι τυχόν 
μετρήσεις χρηµατικών ποσών (δο- 
λάριο, µάρκο, ὁραχμή κ.ά.), ενώ 
στο ΝυπιΌθ: {οιπιαἰ δίνουµε τη 
µορφή αναπαράστασης τον αριθµό 
(ψηφίο διαχωρισμού πολλαπλάσιων 
και δεκαδικό ψηφίο). 

Φουπα: Εδώ επιλέγουμε αν θέ- 
λουμε να υπάρχει ένας χαρακτηρι- 
στικός ἠχος (0860) µετά από κάθε 
"ακατάλληλη ενέργεια”, ενώ ακόµα 


ΥΟΓΕΜ ΙΝΤΕΝΙΑ(Η 


πιο προχωρημένα στην έκδοση των 
γήΙπαοννς 3.1 υπάρχει δυνατότητα 
με συνεργασία ππυήπιθαία, οπότε 
μπορούμε να επιλέξουμε κάποια 
ΥΝΑΝ αρχεία ήχου, τα οποία θα ᾱ- 
κούµε µετά από κάποια συγκεκρι- 
µένα γεγονότα όπως εκκίνηση και 
τερματισμός των ΝΛΙΠΑΟΝΝ5, λανθα- 
σµένη επιλογή κ.ά. 

0ο1ο/ς: Εδώ υπάρχει µια λίστα 
από χρωματικούς συνδυασμούς για 
τα στοιχεία των ΜΛΙπαονν5 (πλαίσιο 
παραθύρων, Ό8οκο[ουπᾶ, απενερ- 
γοποιηµένες περιοχές κ.ά.), από 
την οποία μπορούμε να διαλέξουµε 
αυτή που µας ενδιαφέρει. Υπάρ- 
χουν αρκετοί συνδυασμοί χρωμµά- 
των, ενώ για τις κάρτες γραφικών 
που δεν έχουν πολλά χρώματα, ὁ- 
πως η µονόχρωµη Ηθίουἰθς και η 
Ο46Α, υπάρχουν κάποια αἰπεήπας 
για περισσότερες αποχρώσεις. 

Ροή: Αν έχετε κάποιο πποᾶεηῃ, 
και θέλετε να τρόξετε κάποιο πρό- 
γραµµα επικοινωνίας µέσα από τα 
ΨΝΙηαοννς, τότε εδώ µπορείτε να 
δώσετε αναλυτικά τα χαρακτηριστι- 
κά της συσκευής σας όπως τη σει- 
ριακή θύρα, τα Ὀ8υά5 κ.τ.λ. 

Μουςθ: Όπως μαρτυρά και το ὁ- 
νοµα του εργαλείου, εδώ ορίζετε 
το ΙΓΒοΚίΠᾳ 3ρθ6ά και το ἀουβΙθ- 
ΟΙοκ δρθθα, ενώ υπάρχει η δυνατό- 
τητα να εναλλάξετε τη θέση των 
πλήκτρων, ώστε να αναγνωρίζονται 
ανάποδα από τον υπολογιστή. 

ΚΘγοΒΓα: Στο ΚΘγΏΌοΒ{ά καθο- 
ρίζουµε την ταχύτητα απόκρισης 
του πληκτρολογίου, ενώ, µετά από 
κάθε µεταθολή της ταχύτητας, 
μπορούμε να τεστάρουµε την από- 
κριση του πληκτρολογίου στο αντί- 
στοιχο γρθ Νίπαονν. 

Εν συνεχεία, στο εργαλείο 
9Θἱμρ, μπορούμε να προσδιορίσου- 
µε κάποια πιο γενικά χαρακτηριστι- 
κά, απ’ ό,τι στο Ώθςκ Τορ, τα οποία 
ζητούνται για πρώτη φορά απὀ τα 
Ἰληπαοννς, όταν τους κάνουμε εγκα- 


τάσταση. Πρώτα-πρώτα µε την επι- 
λογή Πἱβρἰ8γ αλλάζουμε την κάρτα 
γραφικών. Στο ΚθγΟοΒ/{ά επιλέγου- 
µε έναν τύπο πληκτρολογίου από 
αυτούς που διαθέτει ο αντίστοιχος 
κατάλογος των ἸΝΙΠάΟΝ6. Με το 
Μου δίνουµε τον τύπο του ποντι- 
κιού, δηλαδή την εταιρία που το έ- 
χει κατασκευάσει (ἱ ορίίθοῃ, ΙΒΜ, 
ΜΙοιοδο( κ.ά.) ή, αν αυτός δεν υ- 
πάρχει, κάποιο, τύπο ππουςθ µε τον 
οποίο εἶναι συµθατό. Η επιλογή 
Ναϊνοήκ δίνει τη δυνατότητα για 
συνεργασία των ΝΙπαοννς µε κά- 
ποιο τοπικό ὄίκτυο υπολογιστών, 
αφού δώσουμε κάποιες πληροφο- 
ρίες για το συγκεκριµένο δίκτυο. 
Ακόμα µέσα από το 9Φ6ἰμρ μπορού- 
µε να διαθάσουµε όλο το δίσκο για 
να εντοπιστούν οι εφαρμογές οἱ ο- 
ποίες συνεργάζονται µε τα ΛΙΠ- 
ἄοννς και να συνδεθούν µε αυτά. 


Κάνοντας 
Εοτπιαίίηπρ 

Όταν αγοράσετε τις καινούριες 
σας δισκέτες ή εγκαταστήσετε ένα 
νέο σκληρό δίσκο στον υπολογιστή 
σας, το πρώτο πράγμα που πρέπει 
φυσικά να κάνετε είναι το /ο/πΒίϊπα 
(ή Ιπ(ΒΖαίίοπ) του μαγνητικού μέ- 
σου. Συνήθως κάνετε αὐτή τη δου- 
λειά µθ ένα συγκεκριµένο πρό- 
γραµµα, αφού αυτό σας θολεύει. Οι 
πιο γνωστοί τρόποι για να κάνετε 
{οιηπαί σε µια δισκότα ή ένα δίσκο 
είναι τέσσερις: Εοπππαί µε την οµώ- 
νυµη εντολή του ΜΘ-ΏΟ5, µε την 
επιλογή "Εοηπαί Ωἰδκ” του ΕΙθ 
ΜαΠ8ᾳ8Ι στα ΜΛΙπαοννς, µε το πρό- 
γραµµα "δαίθ Εοππαί’ των ΝοΠίοπ 
ὑἨἡήθς και, τέλος, µε την επιλογή 
Ἔοηππαί Ὠαία Ὀίδκ" των ΡΟ Τουοί5 
της Ορπίιαἱ Ροϊπί. Ας τους δούµε 
συνοπτικά... 

ΜΘ-ΠΟ5 Εοιππαί: Η εντολή αυτή 
φορμάρει µόνο δισκέτες και δέχε- 
ται ως παραμέτρους το ήν όπου 
θρίσκεται η δισκέτα, το μέγεθος 
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της δισκέτας σε ΚΙοβΒγίε5, το Ι806ἱ 
της µετά το φορμάρισµα, επιλογή 
δημιουργίας θγδίθπι ΑἰςΚ (Όοο- 
ια0Ιθ), επιλογή γρήγορου (αυίο) 
{οππαί, τον αριθµό των {8ος ή των 
9θοἱο{5 που θόλουµε να φορμάρου- 
με, και υπάρχει ακόµα η επιλογή να 
φορμάρουµε µόνο τη µια πλευρά 
της δισκέτας. 

Η εντολή {οηπαί, µετά την ἐκδο- 
ση 5.0 του Μ9-005 συγκρατεί στη 
δισκέτα και στοιχεία για το ξεφορ- 
µάρισµά της. Υπάρχει δηλαδή η δυ- 
νατότητα να επαναφέρουµε τη 
φορμµαρισµένη δισκέτα στην προη- 
γούµενη κατάστασή της. 

/παοννς ΕοΓΠΒί: Ἡ λειτουργία 
{οππαί εδώ είναι αρκετά φτωχή, ᾱ- 
φού ο ΕΘ ΜαπΠαᾳε/ εκτελεί τις πιο 
γενικές εργασίες στο δίσκο και δεν 
προχωρά σε παραπέρα λεπτοµέρει- 
ες της δισκέτας. Ετσι το µόνο που 
δίνουµε στον υπολογιστή είναι η 
πυκνότητα της δισκέτας (Ηίση- 
/1 ον) και το αν θέλουµε η δισκέτα 
να γίνει Ὀοοίβοίθ. Και εδώ το 
{οπππαί ισχύει µόνο για δισκέτες. 

Ρ0 Τοοίς Εο/π/ᾶί: Τα ΡΟ Τοοί5 
είναι µια από τις πιο δημοφιλείς 
πλατφόρμες διαχείρισης αρχείων 
και δίσκων. Οι λειτουργίες αυτού 
του προγράµµατος είναι πολύ αξιό- 
πιστες και πολλοί χρήστες του ε- 
μπιστεύονται άφοθα τα αρχεία και 
τις δισκέτες τους. Η λειτουργία 
{οππαί συνεργάζεται µε όλα τα µε- 
γόθη δισκετών, τόσο µε αυτές των 
3.5’ (720Κ, 1.44Μ8Β, 29.8ΒΜΒ) όσο 
και µε αυτές των 9.25 (180Κ, 
320, 360, 1.2ΜΒ). Μπορούμε να 
ορίσουμε το Ι806ἱ της δισκέτας ή 
και να την κάνουµε ΡοοίβΏἰθ. Ακό- 
μα το {οπαί των Ρ6Ο Τοοἱς όταν 
διαπιστώσει θλάθη στη δισκέτα 
που φορμάρει, εἰδοποιεί παραστα- 
τικά το χρήστη για τα χαλασμένα 
ΙΓ8ΟΚ5, πράγμα που δεν συµθαίνει 
με τα προηγούμενα προγράµµατα. 

ΝΟΠΟΠ 986 ΓοΙππαί: Είναι ίσως 


το πιο λειτουργικό πρόγραµµα για 
(οππαίίπᾳ! Το αΐθ Εοππαϊ φορµά- 
ρει τόσο δισκέτες όσο και σκλη- 
ρούς δίσκους, σε αντίθεση µε τα 
παραπάνω προγράµµατα. Δουλεύει 
και αυτό µε τα πιο διαδεδομένα µε- 
γόθη. δισκετών (360Κ, 1.2ΜΒ, 
720, 1.44ΜΒ, 2.88ΜΒ), ενώ υπάρ- 
χθι επίσης η δυνατότητα Αυΐο 
Ὀοίθοί για αυτόματη αναγνώριση 
του τύπου και του μεγέθους της ὅι- 
σκέτας ή του δίσκου (το φορμάρι- 
σµα του σκληρού δίσκου γίνεται µε 
αυτήν την επιλογή). Το 9αΐε 
Εοιππαϊ κάνει τρία είδη. {οιπαί: 
98/6, Ωμίοκ και Ώος. Το 9αΐ8 απο- 
θηκεύει στοιχεία στη δισκέτα για 
να µπορεί αργότερα να κάνει 
υπ/ίοΓπ]αίίπᾳ, όπως και το /Ο/ΠΙΑί 
του Ὠος. 

Το ΟΩµἱοκ (οππαί είναι ένα γρήγο- 
ρο φορμάρισµα της δισκέτας που 
παραλείπει το νεήῄοξβίίοη. Το Ώος 
{οιπιαἰ είναι ο πιο απλός τρόπος 
φορμαρίσµατος στο πρόγραµµα 
χωρίς ιδιαίτερα χαρακτηριστικά. Το 
Φ8(6 Εοππαἰ του Νοῄοπ επιτρέπει 
τη δηµιουργία Ροοἱ αἰςΚ ή τη δέ- 
σµευση κάποιου χώρου στη δισκέτα 
για τη μελλοντική μετατροπή της 
σε Όοοί Αἰ9Κ. Και τα τέσσερα προ- 
γράµµατα δοκιμάστηκαν πάνω σε 
δισκέτα που είχε θλάθη. Τα δύο 
πρώτα συνέχισαν να φορμάρουν τη 
δισκέτα, παρ᾽ όλη τη θλάθη, παρου- 
σιάζοντας καθυστέρηση και "μού- 
γκρισμα” του ἀήνθ. Το {οιπιαἰ του 
Ρ0 Τοοἱ5 συνέχισε µε τον ίδιο τρό- 
πο, ειδοποιώντας όµως το χρήστη 
ότι η συγκεκριμένη περιοχή της δι- 
σκέτας είχε θλάθη, ενώ το 9αΐ8 
Εοιπιαἰ εκτέλεσε κανονικά το 
(ο/ππαἰ όπως σε µια "υγιή” δισκέτα, 
πληροφορώντας ταυτόχρονα το 
χρήστη κατά πόσο μειωνόταν ο εκ- 
µμεταλλεύσιμος χώρος στη δισκέτα 
και κατά πόσο αυξανόταν το µέγε- 
θος των Ό8ᾳ οἰυςίεις. 

ὅ 
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Τα αἴορ ἄοὐη ΠΙθηιΙ5 αποτε- 
λούνται από αντικείμενα, το δέ- 
ντρο των οποίων φορτώνεται σαν 
µέρος του (Θ5ου(οθ {[6. Τη στιγ- 
µή που η εφαρµογή εγκαθιστά το 
Ππθηι, εμφανίζονται οἱ επιλογές 
του στη ππεηυ Ό8[Γ που θρίσκεται 
στο πάνω µέρος της οθόνης. 

Όταν ο χρήστης µετακινεί το 
ππουςθ ροίπἰθί πάνω από µία επι- 
λογή, Ο 90Ι66Γ ΜΠ8ΩΘΙ αποθη- 
κεύει την παλιά οθόνη στο πιθπυ 
Ὀυήε: και σχεδιάζει ένα κουτί κά- 
τω από την επιλογή. Αυτό το 
κουτί περιέχει ένα ή περισσότε- 
ρα ππεηι ΙΙ6ΠΙ5, από τα οποία 
µπορεί να επιλέξει ο χρήστης 


ΠΕ ΚΑ 


ιΕ 


---- ος, Ἡ ς-- 


ΝΙΘΙπιΙ5 ΓαΓῖ |! 


Συνεχίζουμε την αναφορά µας στο ΕΜ, 
αναλύοντας ένα από τα σημαντικότερα 
κομμάτια του, τα πιθηυς, 


6 του Ηλία Μανεσιώτη 


ΡοίπίθΓ πάνω από ένα επιλέξιμο 
ππεηι Ἱεπη, το κείμενό του σχε- 
διάζεται σε (Θνθίς6 νἰάθο και ο 
χρήστης µπορεί να κάνει οἱίοκ 
πάνω του για να το επιλέξει 
Όταν συµθεί αυτό, ο 9ο[θθη 
ΜαΠΑΩ6Ι επαναφέρει την παλιά 
οθόνη από το πιθπυ Ὀι/ςει και 


µογή, ενηµερώνοντάς τη για το 
ππεηυ ἰΠ]ς και ππεπυ Ιίθπι που επι- 
λέχθηκαν. Ο πἹθηυ (6, στον ο- 
ποίο ανήκει το ἰίθπι που επέλεξε 
ο χρήστης, παραμένει σε (Θνθί56 
νίαθο, ενώ η εφαρµογή χειρίζεται 
το μήνυμα. 

Όλα τα δεδοµένα για το πἹεηι! 


µένων. Το τοοί αντικείµενο είναι 
ένα α ΒΟΧπου καλύπτει όλη την 
περιοχή της οθόνης και έχει δύο 
αντικείµενα-παιδιά. Το πρώτο κα 
λείται ΒΑΒ και είναι ένα α ΒΟΧ 
που καλύπτει τη ΠΊθπυ Όαί στο 
πάνω µέρος της οθόνης. Το δεύ- 
τερο καλείται ΘΟΒΕΕΝ και είνα 
ένα ά ΙΒΟΧ που καλύπτει την υ 
πόλοιπη περιοχή, εκτός από τη 
ππθηυ ϱ41, 

Ακολουθεί ένα πρόγραµµα σε 
ΕΑ Βθ5ἱο που δημιουργεί ένα 
ππεηυ µε διάφορες επιλογές, κα- 
τασκευασμµένο µε εντολές που 
διαθέτει η γλώσσα γι’ αυτό το 
σκοπό, χωρίς τη χρησιμοποίηση 


Καθώς κινείται ο ππουθθ στέλνει ένα µήνυµα στην εφαρ- περιέχονται σε ένα δέντρο δεδο-  (Θ9ουίοθ αρχείου. 
ὁ 
ΠΙΜ πιεπι μαιγδ(20)αδ/1 1) ΙΕ ΜΕΝνυ(θ)51 
Θςεῖιρ Φαὐουί 
. ΕΝΡΙΕ 
ΕΟΗ πὌΞοθ Τ0 50 ΙΕ Μενυ(θ)»1 βΝη ΜΕεΝνι(0)«22 
ΒΕΒΗ ποπ. Ῥαγθίπ ο] ΡΗΙΝΤ ΗΤ(1,22):"Βπιπιη Μἴοπι Ναπιρει “ ΜΕΝυ(0):” 
ΕΝΙΤ ΙΕ πιθπι [8 ΓΦ(Π19)-"Τπο Επ” «θἰθείθα!. “ ΕΝΡΙΕ 
ΙΕ Μενυ(0)-22 
ΝΕΧΤ πο ΘηΓαρηίες 

πιεπυ. ὑαγφί(η το) ΕΝΠΙΕ 

πιεπι 8 γφί(η το 1151" ΙΕ Μενυ(θ)-23 
” Θ{αηί 
ΡΗΤΗ Ώ6ςκ, βρουϊ Με,” -- ---------------- "σι -2- ΕΝΡΙΕ 

3,-4,-ο,-6,” ΠΗΤΗ Μεπι 1, Ιἴεπι 1! , Ιἴοπι 2, Ιἴαπι 7, ΙΕ Μενυ(θ)-24 
Ιίαπι 4,” θρυῖ 
ΡΗΤΗ Μεπι 2, Ιίεπια , Ιἴοπι ο, Γίοπι ϱ, ΕΝΡΙΕ 

ΡΗΤΗ Μεπι 3, σγαρῃίες , Τοηῖ, Ρυῖ, ΕΙ,” ΙΕ Μενυ(θ)5:25 

ΡΗΤΗ “ΤΠο Επ” ΕΝΗ 
9 ΕΝΡΙΕ 
ΜΕΝΗ πιαπι. υαιδ/) ΜΕενυ 0ΕΕ 
ΟΝ ΜΕΝΙ 685ΗΒ πιοπι ργος ΒΕΤΙΗΝ 
ϱ0 ι 
ϱΝ Μενυ ΡΗΟ{ΕΡΗΗΕ αρουί 
Ι00Ρ σΕΤ 0,0 μυ1ά ΓΠίο αγ Παίση ο ρα δ 
. εις 

' ΡΗΟΓΕΡΗΒΕ πιεπι. ργος ΡΗΙΝΤ 
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οΥσΤΕΜ ΙΝΤΕΕΕΛ(Ε 


ΡΒΙΝΤ 

ΡΗΙΝΤ 

ΕΟΠ α.ΞΟοτΤς0 11 

ΙΕ τοζΞθ 

ΡΗΙΝΤ αθία ); 

ΕΙ5Ε 

ᾳαρ ος ΙΝΤί((1 απ. /8)-ΕΝίαΦ(α19)))/2) 
ΡΒΙΝΤ ΤβΒίᾳαρ 0), αθία ο); 
ΕΝΡΙΕ 

ΝΕΣΤ ας 

ΡὺΤ 0,0, αἱΦ 

ΒΕΤΙΗΒΝ 


ΡΗΟΌΓΕΡΒΙΗΗΕ φταρβίες 

5ΕΤ 0,0 {ά {Πο Όαγ. Πο ο, 9 8ΓΦ 

εις 

ΕΟΗ α.-! Τ0 200 

ΗΤΟ ΞΙΝΤίΗΝΗ”(μ1άΤῃὸ -50) 1) 

ΕΞ ΙΝΤ(ΗΝΕ”(Πδίφηί ο -50)1) 

ο{{5δ{ ἝΞΙΝΤ(ΗΝΗ”50):10 

ΒΕΕΕΙΙΙ ΙΝΤίΒΝΗ”εοἱς ο) 1,2, ΙΝΤ(ΒΝΗΣ24)31 
ΡΒΟΣ μὴ ο η ο ο{{56ί ο ο ο{{5ε ο 
ΝΕΣΤ αἲο 

ΕΟΒ α 1 Τῦ 50 
ΗΟΞΙΝΤ(ΒΝΗ” (ωμά {ῃ 50)” 1) 

ΕΞ ΙΝΤ(ΒΝΗ”(Πδίφ{ 50) 1) 

ο{{5αί ἝΞΙΝΤ(ΗΝΗΩ” 50) 

ΠΕΕΕΙΙΙ ΙΝΤίΗΝΗ” ος ο) 1,2, ΙΝΤ(ΗΝΡ 24)! 
ΡΕΙΒΕΙΕ η ο ο{{58 {00 

ΝΕΣΙ αἲο 

ΕΟΗ α.ΞΙ Το 100 
ΗΟΞΙΝΤίΒΝΗ” (νά -50)” 1) 
υΟΞΙΝΤίΗΝΕ” (Πδίφη 5 -50)” 1) 

ο{{5δ{ ἙΞ-ΙΝΤ(ΗΝΕ” 50) 

ΠΕΕΕΙΙΙ ΙΝΤ(ΗΝΟ”" ος ο) 1,2, ΙΝΤτίβνη” 24) 
ΡΗΒΟΝ ηδη  Η ο ο[{5θ {το ο [{58 ο 
ΝΕΗΤ ας 

Ρυτ 0,0,0 819 

ΒΕΤΟΗΝ 


ΡΗΟΓΕΡΙΗΕ {ἱεηί 
οΕΤ 0,0 ἱά Πο, θ αγ. Ποδίοη το ΌαγΦ 


ΡΗΟΓΕΒΗΗΕ ρυῖ 

ΕΤ 0,0 μυἱά πο αι. Ποδϊοη το, Όαγν 

εις 

ΡΕΕΕΙΙΙ ΙΝΤίΗΝΗ”" ος ο) 1,2, ΙΝΤίΒΝΡ”24)31 
ΡΡΟΣ 0,0,100,100 

ΡΕΕΕΙΙΙ ΙΝΤ(ΗΝΕ”εοίς ο) 1,2, ΙΝΤ(ΗΝΗΑ24)31 
ΡΕΙΗΕΙΕ 25,25,15 

ΡΕΙΗΕΙΕ 15,25,15 

ΡΕΙΗΕΙΕ 25,25,15 

ΡΕΙΗΕΙΕ 75,15, 15 

ΡΕΕΕΙΙΙ ΙΝΤίΗΝΗ”εοἱς ς) 1,2, ΙΝΤ(ΒΝΡ 24) 31 
ΡΗΡΟΝ 20,50,20,20 

σετ ος, 100,1 00,019 

ει. 

ΕΟΒ α 1 Το 1000 
ΗΑΞΙΝΤίΗΝΗ” (ματ -100)1} 
υΟΞΙΝΤ(ΒΝΗ”(Πδία η ο - 100) 1) 

ΡυΤ η ο) ο Ὁ 9 

ΝΕΤ α ο 

Ρυτ 0,0, 8Γ4 

ΒΕΤΗΗΝ 


ΡΗΟΓΕΡΗΟΒΕ ςεἴιρ 
γεζἍ-ᾶΒΙ05{4) 
ΙΕ τοζ-Ξ-θ 
υπ Ξ519 
Ποἰομίο-199 
Ρ8Γ. Πείαπίο- 10 
εοίς οξΙ6 

ΕΝΡΙΕ 

ΙΕ τοζ ο! 
υ4{ῃ-659 
Πδἰση ο- 199 
μας Πεἰφηί οΞ 10 
εοίςο-4 

ΕΝΕΙΕ 

ΙΕ τοζΞ-2 
υάἴῃ-659 
ποείφη{ «59 

Ρα Πδἰφπίο-18 
εοίς ο Ξ2 

ΕΝΡΙΕ 


εις αφ(0)-”ΤΗίς 6ΕΒ Βα5ΐε ργοφίαπι τας ευ τίθη “ 

ΕΟΗ αἲ-1 Τ0 300 αΦ(1)531ο0 ἀαεπιοης{γαῖθ ἴῃπθ εγθα!ίοῃ οί α {υρίεα!” 
ΠΕΕΤΕΣΧΤ εοἰς ο αλ(2)-"πιεπι ἀγίυθῃ αρρ[εα ο.” 
ΗΞΙΝΤ(ΒΝΗ”(Μ1ά(Π 0 -50)” 1) αθί2)-”Τῃ6 Ιἰςίίπῃ ε8η 06 ΓΙ ἵπ απη γεςο]υ{{οῃ.” 
ΗΟΞΙΝΤ(ΗΝΕ”(Πδἰση ο) 1) αδ(4)-” Νοΐῖε ἰπαί ἴπε ἴἴοπις ἵῃ Μεπις 1] απά 2 αγθ” 
ΤΕΧΤ η ο, ΡΙΗΘΙ” αἲ(5)-"ἀυπιπιίος - Ιπ5εγί 10ὐΓ οι πεπυ [ος” 
ΝΕΣΤ α΄. αὐί6)]-"απά ργοεθάυγες {οΥ ΨουΓ οι) ργοφΓγᾶπις!” 
Ρυτ 0,0,0 819 ΒΕΤΟΗΝ 

ΒΕΤΟΗΒΝ 
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αἰοἰτίζεα Όν οαεεκγειι.ου 


Η Απιίαα 1000, αν θυμάμαι κα- 
λά, εμφανίστηκε συνοδευόμενη 
από 3 θασικές δισκέτες; το 
ΥΝο(κΌθποῃ 1.1, τα Εχίτας 1.1 και 
το ΚΙοκδίΒΠ 1.1. Σήµερα η 1200 
δίνεται σε 9.0 έκδοση του 
ΝοΓκΟθηοη και των ΕχίΓ85 και µε- 
ρικά ακόµα εργαλεία. Τι είναι ὁ- 
µως το ΚΙοκθίΒΠ, το ΑπιίσαΏΟος 
και το ἸΛο(κοθποΏ που τα συνα- 
ντά κανείς συνεχώς στην ενασχό- 
λησή του µε την Απιίαϐ; Τι έχει 


αλλάξει στη ο. ική πορεία 


των 1.1 -1.2- 1.3- 2.40 - 2. και 
3.0; 

Και αρχίζουμε µε πρώτο το 
Κἰοκδίαη. Όταν η Απιαα έρχεται 


σε λειτουργία είτο µε το διακό- 
πτη ΟΝ/ΟΕΕ είτε µε το ΒΕΦΕΤ 
συµθαίνουν ορισμένα γεγονότα: 
Αν δεν υπάρχει δισκέτα στο ἀήνθ 
ή κάποιος σκληρός δίσκος, µια 
δισκέτα (ή ένα ἀ[ίνθ στις εκδό 
σεις 2 και προ εµφανίζεται 
στην οθόνη δείχνοντας τι λα 
να γίνει. Αν η δισκέτα µπει στο 
αΠνθ και είναι ο φις προε- 
μή ο υπολογιστής εκτε- 
λεί αυτά που του υπαγορεύονται 
από τα περιεχόμενα της δισκέ- 
ἴας. Αν υπήρχε από την αρχή κά- 
ποιος σκληρός δίσκος, θα έπαιρ- 
νε από εκεί τις πληροφορίες του. 
Για να γίνουν όµως όλα τα παρα- 
πάνω, απαιτείται κάποιο πρό- 
γραμµα το οποίο θα εκτελεστεί 
από τον υπολογιστή και το οποίο 
δεν θα χάνεται όταν αυτός θγαί- 
γει απὀ το ρεύμα. Αυτό είναι γνω- 
στό στα συµθατά ως ΒΙΟ5 και ό- 
χει µέγεθος 16-64, ίσως και λίγο 
παραπάνω ΚΙοῦγίθς. Στην Απιίοα 
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ΑΛ/ΟΓΚΟΕΘΙΙςΟΙΙ 
κιοκΚςσίαγτ: απὀτο 1.1 στο2οΟ 


Από το 1985-86 που εμφανίστηκε η πρώτη 
Απηϊσα - η Απιϊοα 1000 - πολλά πράγµατα έχουν 
αλλάξει. Η 4000 αλλά ακόµα και η µικρή 1200 
δεν μπορούν να συγκριθούν µε αυτό το 
ιστορικό και συνάµα πανάκριθο µηχάνηµα της 


προηγούμενης δεκαετίας. 


Η εξέλιξη όµως του 


Μαγάν/ατθ δεν άφησε ανεπηρέαστο το 
5οΗννα{θ. 


6 του Γιώργου Κακαλέτρη 


τς βορκδοπον 


ατα 


ἡσν εέ 1 


"05-15. 
(νι ο, 


μας, το ΒΙΟ5 είναι µέρος ενός 
μεγαλύτερου συνόλου προγραμ- 
µάτων που ονομάζεται Κἰοκδία!. 
Το μέγεθός του είναι από 195 
έως και 512 ΚΒ. Υπάρχει σε κάθε 

πο µε τη µορφή ενός 
τσίπ µνήµης ΒΟΜ µε κάποιον ᾱ- 
ριθµό που δηλώνει το πόσο πρό- 
σφατο είναι (την έκδοσή του). 
Πέρα από το ἵ 


μικρο- 


α εκκινη- 


τρόγραμμ 


σης του συστήµατος, στο ΚίσοΚκ- 
τ υπάρχουν όπως είπαμε πολύ 
περισσότερα προγράµµατα, τα ο- 
ποία αναλαμθάνουν εργασίες ό- 
οφ, να τυπώσουν κάτι στην οθό- 


:να παίξουν ήχο, να χειριστούν 
τη δισκέτα κ.ά. 

Εγινε γνωστό µε την έκδοση 
1.Ί στην Απιίςα 1000, όπου όµως 
δεν θρισκόταν σε ΒΟΜ αλλά σε 


ΑΙΠΠΙΟΑΏΟΣ 


δισκέτα. Οι πρώτες 500άρες που 
ήρθαν τότε στη χώρα µας είχαν 
την έκδοση 1.2 του Κἰοκδίβη και 
το περιείχαν σε ΒΟΜ των 192Κ8Β 
Τέτοιες Απιίαα υπάρχουν πάρα 
πολλές ακόµα. Το Κἰοκςίαιί 1.2 
είχε αρκετές διαφορές από το 
1.1, αλλά επειδή κανείς δεν έχει 
το 1.1 μάλλον µας αφήνουν αδιά- 
φορους. 

Μετά το 1.2 ακολούθησε το 
1.3, το οποίο µάλιστα ήταν η κύ- 
ρια έκδοση που κυκλοφορούσε 
στις Απιίαα 500 και 2000 µέχρι 
πριν από ένα χρόνο, αλλά και σή- 
µερα έχει τους περισσότερους 
χρήστες στη χώρα µας. Οι διαφο- 
ρές µε το 1.2 δεν ήταν πολλές - 
θα έλεγα μάλλον µόνο µία αλλά 
πολύ ουσιώδης. Στο 1.2, αν υπήρ 
χε κάποιος σκληρός δίσκος, δεν 
μπορούσαμε να ξεκινήσουμε τον 
υπολογιστή απευθείας απ᾿ αυτόν 
αλλά χρειαζόταν κάθε φορά µια 
δισκέτα εκκίνησης. Με το 1.31 
πρόθληµα αυτό ξεπεράστηκε και 
δημιουργήθηκε µια νέα οµάδα ι 
διοτήτων που δεν ήταν εφικτές 
µε το 1.2. Ετσι έγινε δυνατό το 
Ὀοοί από το ΒΑΌ αἰςκ, το "νέο᾿ 
δίσκο της ΒΑΜ. Επίσης κάποιες 
επεκτάσεις µνήµης εσωτερικό: 
(σύνδεση µε το (8η/) δεν θα δού- 
λευαν κάτω από το 1.2 που δεν 
τις αναγνωρίζει. Το μέγεθος της 
ΒΟΜ είναι πλέον 2506 ΚΒ. 

Παράλληλα µε το 1.3 εµφανί- 
ζεται το µεγάλο μοντέλο της σει- 
ράς Απιίαϐ, η Α3000. Το Κἰοκςία(ί 
εδώ έχει αλλάξει ριζικά. 2.01 εί 
ναι η έκδοση και σήµερα ο ημ 
ναγκάσει πολλούς χρήστες, 


ΟΥΟ ΗΝ 


τις δυνατότητές του, να αναθαθ- 
µίσουν το 1.3 τους σε 2.04 (την 
τωρινή έκδοση του 2). Βελτιωμέ- 
νο το ἱπίωμίοη δηλαδή το µ66Γ 
ἰπἰθή8οθ το {Πίπᾳ 5γ5ίεπη, ρουτί- 
νες που Χδθιρίζονται το νέο 
Π8Ιάν/8ΤΘ (οΠἱρ5 εικόνας) και 
πολλά άλλα που έχουµε αναφέρει 
αναλυτικά σε προηγούμενα τεύ- 
χη. Το μέγεθος της ΒΟΜ είναι 
πλέον 512ΚΒ και την 3000 µπαί- 
γει σε ὁ οΠἱρ5. Στην ο00ρἱµ5 που 
κυκλοφόρησε για πρώτη φορά 
πριν απὀ Ί χρόνο και κάτι η έκ- 
δοση είναι 2.04: Μικροδιορθώ- 
σεις στις θιθλιοθήκες έχουν γίνει 
και μπορούμε να πούμε ότι η µι- 
κρή Απιίσα αποκτά µια πολύ αξιο- 
σέθαστη θάση για την ανάπτυξη 
Φ0ΗΝΝ8/6. 

Παράλληλα εµφανίζεται και το 
2.05 µε κάποιες τροποποιήσεις 
ώστε να µπορεί να χειριστεί τις 
έξτρα δυνατότητες του Π8ΙΟΝν8ΓΘ 
στη νέα µικρή Απισᾶ, την 
θ00άρα. 

Πριν από λίγο καιρό εµφανί- 
στηκε η τελευταία έκδοση του 
ΚΙοκςίαη!, το 3.0, µε µερικές προ- 
σθήκες για να μπορέσει να χειρι- 
στεί τις θελτιώσεις των ομςίοπῃ 
οΠἱρς στις νέες Απισ8, τη 1200 
και 4000. Περιέχεται πλέον σε 
8ο0ἱί ΒΟΜ και όχι 16Ο, όπως ὁ- 
λες οι µέχρι τώρα εκδόσεις, και 
δεν µπορεί πια να αφαιρεθεί από 
µια νέα Απιίαᾶ και να προστεθεί 
σε µια παλαιότερη. 

Αυτά ήταν τα θήµατα της ΒΟΜ 
από το 1985 µέχρι σήµερα. Πάνω 
σε αυτή θασίστηκαν και οἱ εξελί- 
ξειο του Απιςα Ὀ05 και του 
ΥΝο/κΟΘΠΟΠ. Τι σηµαίνει όµως το 
καθένα από αυτά; Για όσους έ- 
χουν µια µικροεπαφή µε ΡΟ5 το 
ΑππίοαϐΏΟ59 µπορεί να χαρακτηρι- 
στεί ως Μ9-ΡΟς5 (θέθαια σε µια 
μελλοντική έκδοση 3.0 ας πούμε) 
και το ἸΛο/(κοθποΏ ως ἸΛΙπαονς, 
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Δηλαδή το ΑπιᾷαΏΟς αναλαµθά- 
νει τη διαχείριση του συστήµατος 
- διεργασίες, προγράµµατα, δί- 
σκους κλπ. µε τη θοήθεια των 
ρουτινών της ΒΟΜ. Πάνω σε αυ- 
τό "κάθεται” το ΝΝοηκΌθποῃ που 
δίνει ένα αιβρΠίο υ56/ ΙπίρΠαοθ 
για κάποιες θασικές λειτουργίες 
του Απιίοαῦος. 

Εδώ πρέπει να παρατηρήσουμε 
ότι το ΑπιιαβϐΌΟ5 µε το 
ο(ΚΩΕΠΟΠ είναι “φτιαγμένα” έ- 
χοντας κατά νου το ένα την ύ- 
παρξη του άλλου, πράγµα που 
δεν συναντάται στο Μ5ΌΟςΟ - 
ΥΝΝΙΝΟΟΝΝ5, όπου άλλα προγράμ- 
µατα π.χ. τρέχουν στο ένα και άλ- 
λα στο άλλο, πολύ αργές ανανε- 
ώσεις της οθόνης και πολλές ᾱ- 
κόµα ελλείψεις και από τις δύο 
μεριές. 

Το ΑπιίςαΏΌΟ5 μπορούμε να το 
Χθιριστούµε άµεσα, µέσα από τις 
εντολές του ΟΙ και του 9/6ΙΙ, 
ενώ το ΙΛΙοΠκΟΘΠΟΠ είναι τα γνω- 
στά παράθυρα (συρτάρια κλπ.), 
μενού κλπ. 

Οι δύο λοιπόν αυτές όψεις του 
λειτουργικού της Αππσα θᾳασίζο- 
νται, όπως και σχεδόν τα πάντα, 
στο ΚἰοκσἰΒῄ. Ετσι η εξέλιξή του 
οδήγησε σε αντίστοιχες θελτιώ- 
σεις και σε αυτά. Παρατηρούμε 
λοιπόν τα εξής θήµατα; 

Μαζί µε το Κἰοκκίαπ 1.1 δινό- 
ταν το Νοήκοθποη 1.1 (δηλαδή 
και το ΑπιίηαΏΟς 1.1) και αντι- 
καταστάθηκαν µε την εμφάνιση 
του 1.2 απότις αντίστοιχες εκδό- 


σεις, Η δισκέτα ΕΧίΓ85 1.2 που δι- 
νόταν µαζί περιείχε µερικά θχίτᾶ 
Εργαλεία, όπως προγράµµατα για 
το χειρισμό δισκετών ΡΟ σε ἄήνθ 
5 1/4 ιντσών, την ΑπΙΙΟΩΒΒΑΡΙΟ 
µε τα ΕΏ {65 και κάποια ακόµα 
προγράµµατα που ποτέ δεν "αγά- 
πησα” ιδιαίτερα. Αμέσως µετά 
ἠήρθε το ΙΛΟΙΚΟΘΠΟΠ 1.3 το οποίο 
αργότερα εξελίχθηκε σε 1.3.1, 
1.3.9 και 1.3.3. Οι εντολές του 
ΑπιίοαΏΟς που περιέχονταν μέ- 
σα είχαν ανανεωθεί και είχαν 
προστεθεί αρκετές ακόµα, όπως 
οι Ιοος, (θδἰάθπἰ κλπ. Νέο ΠΑΝ 
ΓΙΘΚ µε όνοµα ΒΑΌ: που δεν χά- 
νδι τα περιεχόμενά του όταν γίνει 
ΒΕΞΕΤ. Το ΕαΦΙΕΙΚΘΦΥςί6Πι προ- 
στίθεται και δίνει µέχρι 90 φορές 
γρηγορότερο χειρισμό του σκλη- 
ρού δίσκου επιτρέποντας ταχύτη- 
τες της τάξης του 7576 της µέγι- 
στης ταχύτητας μεταφοράς δεδο- 
µένων του ΠαΓάΝΙ6. Επιπλέον η 
χωρητικότητα του σκληρού αυξά- 
νεται κατά 53769. Νέο τµήµα του 
λειτουργικού το ΦΗΕΙΙ., που δί- 
νει επιπλέον δυνατότητες στο 
Χθιρισµό των Ιἰπθ οοπηπιΒηας µε 
τη θοήθεια του ΝΕΝΝ ΟΟΝΘΟΙΕ 
ΗΑΝΡΙ ΕΗ. Επίσης εμφανίζονται 
τα αυχ και ρἱρθ Παπαίθ6Ι5. Το 
ΥΝο(κΌθποῃ περιέχει ένα ακόµα 
κρυφό μενού (ΟΕΒυ() που χρη- 
σιµοποιείται σε συνδυασμό µε 
δεύτερο υπολογιστή ή πποᾶθπι 
για εργασίες ἀθΟιασίπο. Κάποια 
στιγµή όµως σταμάτησε να δίνε- 
ται µε το 1.3 η ΑπιιΩΒΒΑΡΙΟ, ξε- 


σηκώνοντας πολλούς χρήστες 
που ήξεραν ότι έπρεπε κάπου να 
υπάρχει µια γλώσσα. Στα ΕχίΓ85 
υπάρχουν νέοι ἀήνθι5 των εκτυ- 
πωτών µέχρι και 5 φορές ΥρΗΥΟ- 
ρότεροι από τους παλιούς. Για τη 
χρήση του 1.3 δεν απαιτείται η ύ- 
παρξη του ΚΙοκδίαηϊ 1.3, αφού το 
λειτουργικό αυτό µπορεί να δου- 
λέψει και µε τη ΒΟΜ 1.2, δεν εκ- 
µεταλλεύεται όµως τις αυἱοῦσοοί 
δυνατότητές του από το σκληρό 
και το ΒΑΏ ἀΠνο. Το 1.3 είναι η 
πρώτη ἴσως προσπάθεια της 
Οοπππιοᾶο(θ να δώσει στον υΠο- 
λογιστή της πιο σοθαρή υπόστα- 
ση, αφού είναι εμφανής η προ- 
σπάθεια θελτίωσης της σχέσης 
του µε τους σκληρούς δίσκους 
που εκείνη την εποχή ήταν σχε- 
δόν άγνωστοι για την Απιίςα. 

Εδώ πρέπει να σημειώσουμε 
ότι κάπου εδώ εµφανίζεται ο νέ- 
ος {8ϊί6Γ Αοπις που δίνει 1 ΜΒ 
οπίρ ΒΑΜ, στοιχείο απαραίτητο 
σήµερα σ’ όλες σχεδόν τις σοθα- 
ρές εφαρμογές εικόνας και ήχου, 
αλλά και κάποιων παιχνιδιών. 

Και µια και είπαμε για παιχνί- 
δια, ας πούμθ ότι µε τη µετάθαση 
από το 1.2 στο 1.3 υπήρξαν και 
κάποιοι τίτλοι που δεν συνεργά- 
στηκαν, αλλά ήταν πραγματικά 
τόσο λίγοι που δεν θεωρήθηκε 
θέµα ασυµθατότητας. 

Στον τοµέα αυτό η εμφάνιση 
του 2.0 έφερε πανωλεθρία, αφού 
µόνο το 7056 του ήδη υπάρχο- 
ντος τότε δοῄννα(θ συνεργάστη- 
κε µε το νέο λειτουργικό. Και δεν 
κόλλησαν µόνο τα παιχνίδια, αλ- 
λά και πάρα πολλές εφαρμογές. 
Όμως σίγουρα άξιζε τη θυσία. 

Το 2.01 λοιπόν ήρθε όπως εἷ- 
παμε µε την Α9000, η οποία ως 
κορυφαίο μοντέλο της σειράς 
χρειαζόταν και ένα άπιαστο λει- 
τουργικό. Και το 2.01 ήταν κάτι 
τέτοιο. Εντελώς νέο ΜΝοικοθποη, 
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νέο 9ΗΕΙ Ι., ιοδἰἀθηίς5 (στη ΒΟΜ) 
πλέον εντολές αλλά και Παπα- 
Ι6/5, όπως της ΒΑΜ αἰΞΚ και της 
κονσόλας. Οοργ και Ραδΐθ και 
από το 9ΗΕΙΙ, ανανεωμένο 
Ιπίμίήοπ, Εα5ΙΕΙΙθ9γςίθπη και στις 
δισκέτες. Και ένα πλήθος άλλων 
λειτουργιών που θα χρειαζόταν 
όλο το τεύχος για να περιγρά- 
Ψουµε. Από το ΝΝο(κΟθΠΟΠ, πόρα 
από τη δυνατότητα απεικόνισης 
και αρχείων χωρίς εικονίδιο, ξε- 
χωρίζουν τα νέα ρ/δίθ(θποθς µε 
πολύ µεγαλύτερο έλεγχο στις 
παραμέτρους του συστήµατος. 
Οθόνες µε πολλά χρώματα και 
διαφορετικά μεγέθη και αναλύ- 
σεις, επιλογή των χαρακτήρων 
της οθόνης αλλά και τα χρώματα 
που θα εµφανίζεται καθετί και 
πολλά άλλα. Επίσης θα θρούµε 
νέες θιθλιοθήκες στο συρτάρι 
[95 που απαλλάσσουν το χρήστη 
από τον κόπο κατασκευής 
ΓΘαυθςίθ;ς͵, θιθλιοθήκη για το χει- 
ρισµό Ιἤ αρχείων κλπ. Το 2.04 µε 
µικροαλλαγές ακολουθεί µε την 
εμφάνιση της Απιίςα 500 ρἰως και 
γρήγορα καλύπτει και τη 2000 
Ρἱµς. Το 2.05 ίδιο σχεδόν έρχεται 
στην 600. 

Κάτι λείπει όµως και δεν θα 
αργήσει να έρθει από τη νέα έκ- 
ὅοση του ΝΛο/κοθηοΠ/ΑπιίᾳαΏΌΟΡΦ 
2.1. Είναι η δυνατότητα χρήσης 
Φο8ἰ8Ρἱ8 {οΠἱ5, δηλαδή χαρακτή- 
ρων που μπορούμε να τους σµι- 
κρύνουμε ή µεγεθύνουμε όσο θέ- 
λουμε χωρίς να χαλάσουν (όχι 
πάντα επιτυχές). Ζητάµε από το 
σύστηµα ένα μέγεθος, και αυτό 
κατασκευάζει το σετ όπως το ζη- 
τήσαµε. Απευθείας χρήση αυτών 
των χαρακτήρων από προγράµµα- 
τα όπως ΒΏΡΒΙΠΙ, 9ο8ἱ8 και πάρα 
πολλά άλλα που έχουν προθλέ- 
Ψει, Αλλαγή γλώσσας του συστή- 
µατος σε µία από τις προκαθορι- 
σμµένες (γαλλικά - αγγλικά - ιταλι- 
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κά - γερμανικά και άλλα), η οποία 
µπορεί να µην περιλαμθάνει ακό- 
μα τα ελληνικά, αλλά σίγουρα θα 
τα περιλάθει στο άµεσο µέλλον 
(το προσωπικό µου ἸΝογκοθποῃ 
το έχω μετατρέψει εδώ και καιρό 
στα ελληνικά!). Νέα ριθδίθ(εποθς 
(Ββοκάιορ εικόνα στο 'Νοικ- 
Ὀεηοῇ κλπ.) και νέες εκδόσεις 
των θιθλιοθηκών του συστήµα- 
τος. Ερχεται σε 5 δισκέτες και 
δίνεται µόνο µε τη µεγάλη της 
σειράς, την 3000, µπορεί να χρη- 
σιµοποιηθεί από όλες όµως όσες 
έχουν το 2.04 ή 2.05 ΚΙοκδίαή. 

Πριν κλείσουμε, να πούμε ότι 
οι εντολές σε κάθε έκδοση του 
ΑπιίςϐΏΌΟ5 2 απαιτούν έκδοση 
του Κἰοκφἰαῄ από 2.01 και πάνω. 
Οι παλιές τρέχουν κανονικά (των 
1.2 και 1.3) εκτός απὀ τον ΕΌ 
από το 1.3 (νειδίοη 1.14) που θα 
κολλήσει αν τρέξει στο 2. Αυτό 
το τελευταίο δείχνει ότι και στην 
ίδια την Οοπιπιοαο/θ κάτι δεν πή- 
γε καλά κατά το σχεδιασμό του 
9γδίθπη 90/Ν8Ι6Θ, όσον αφορά τη 
συµθατότητα µε τις παλαιότερες 
εκδόσεις. 

Το 3.0 κατ’ ανάγκη ακολουθεί 
το νέο ΚἰοκδἰθΠ που υποστηρίζει 
πλέον τα 256 αλλά και περισσό- 
τθρα χρώματα της 1200 και 4000 
(ΑΑ οΠρςθί). Το 0055 ΠΡΟΞ που 
χρησιμοποιεί τα ἄήνεθς της 
Απιίοϐ για να διαθάζει δισκέτες 
Μ5 ΓΡΟ5 720 και 1.44 (σε Πί 
ἀθηθίγ ἀῄνες µόνο) σαν να ήταν 
δισκέτες Απιίςᾶ θρίσκεται ενσω- 
µατωμένο στο 3.0, όπως ήταν και 
στο 2.1 όπου και πρωτοεμφανί- 
στηκε. Το | οσ8ἰἱθ που επιτρέπει 
αλλαγή γλώσσας υπάρχει και εδώ 
όπως και τα 3οβΙ8Οἱ6 {οπίς που 
δίνονται µε το 2.1. Αλλαγή υπάρ- 
χει στο χειρισμό των οθονών από 
τα ΡΙΘΙΕΙΘΠΟΘΣ, αφού υπάρχουν 
πλέον µέχρι 256 χρώματα στην ο- 
θόνη του ΝΒ 8.0. Ξεχωρίζει ο 


τροχός των χρωμάτων στον 
ρ8ἰ6ίίθ ΘαΙἱοΓ. Για να τρέξουν οι 
νέες εντολές απαιτούν την 3.0 
έκδοση της ΒΟΜ. 


ΝΟΕΚΡΒΕΝΕΗ - 
ΝΙΝΡΟΥΝΕ - 
ΕΙΝΡΕΕ 


Ας ρίξουµε όµως και µια µατιά 
στον έξω κόσµο να συγκρίνουμε 
το λειτουργικό της Απιίσα µε τα 
λειτουργικά που κατά καιρούς 
εμφανίζονται σε άλλους υπολογι- 
στές. Και αρχίζουμε µε το Μ5- 
ΡΟ5, το οποίο θρισκόταν περί- 
που στο 3.2 όταν ήρθε η Απιίςα 
στη χώρα µας. 

Τότε το ΑπιίςαΏΟς πραγµατι- 
κά δεν είχε αντίπαλο από την 
πλευρά των συµθατών! Το Μξ- 
Ὀ05, ακόµα και σήµερα στην πέ- 
µπτη του γενιά, δεν µπορεί να 
συγκριθεί σε κανέναν τοµέα µε 
το ΑπισαΏΟς ούτε καν µε εκείνη 
την αρχική έκδοσή του, και µάλ- 
λον κρίνεται ως πρωτόγονο. Και 
δεν αναφέρομαι µόνο στο χειρι- 
σµό των εντολών και τις λειτουρ- 
γίες τους αλλά και στο ίδιο το 
ΠΙΙΠΩ 9γδίθπη του, στο οποίο αρ- 
κεί να δοκιµάσει κανείς να γρά- 
Ψει περί τα 50 µικρά αρχεία σε 
µία δισκέτα για να καταλάθει πό- 
σο αργό µπορεί να γίνει! 

Το ΝΜΙπάοννς 3.1 έρχεται να πε- 
ρισώσει την κατάσταση, αν και 
δεν είναι ακριθώς λειτουργικό 
σύστημα και δημιουργεί αρκετά 
προθλήµατα µε το διχασµό του 
χώρου σε προγράµµατα για Μξ- 
ΌΟ5 και για ΛΝΙΝΟΟΝΝΕ. Επίσης 
είναι πολύ αργό στην ανανέωση 
της οθόνης αλλά και στην προ- 
σπέλαση του δίσκου. Βέθαια οι 
λειτουργίες Πεἰρ αλλά και τα εξε- 
λιγμένα οορΥ και ρ8ςδίθ του, κα- 
θώς και η πολύ λειτουργική ορ- 
γάνωση ενός "χώρου εργασίας”, 


παρά το πολύ αργό πιυ]ήαδΚίπᾳ 
του, του δίνουν ένα σαφές προ- 
θάδισµα έναντι των παλαιών εκ- 
δόσεων του ΜΛοικΌθποῄ. Τα ο. 
όμως και 3.0 νομίζω πως ξεδιαλύ- 
νουν την κατάσταση σε µεγάλο 
θαθµό. Αντικειµενικός κριτής, ο 
Ηλίας Μανεσιώτης συμπεραίνει 
ότι δεν συγκρίνονται. 

Εναντι του Μιιήήπαθι το 
ΥΝοήκΟεποῃ 2.1 και 3.0 εμφανίζει 
µερικές ελλείψεις αρκετά σοθα- 
ρές. Υπερτερεί όµως σε κάποια 
σηµεία όπως π.χ. τη χρήση πολ- 
λαπλών οθονών που μπορούν να 
ανοίγουν τα προγράµµατα για να 
µην μπερδεύεται ο χρήστης και 
γενικότερα όπου μπαίνει η έννοια 
του ππυϊαΞΚκίπα, αφού η ΟΟΠΊΠΙΟ- 
αο(θ έχει αποκτήσει µεγάλη πεί- 
ρα µε την Απιία8. Το µεγάλο 
ΚιοκφίαΓί μάλιστα δίνει πληθώρα 
απόὀ θασικές συναρτήσεις στους 
προγραμματιστές για να αναπτύ- 
ξουν 5ο/ν8Γ6, ενώ η χρήση του 
Οοπππιβπα | 1π6 [ηἰθιριθίοι (Οἱ! ή 
ΘΗΕΙ | ) δίνει κάποιες επιπλέον 
δυνατότητες που δεν απαντώνται 
στο Μαο. 

Η ύπαρξη όμως ελληνικού 
Εἰπάει δίνει ιδιαίτερη εύνοια στο 
Μαο. Τα δε ΡωβΙΙ5Η και θωῦδοή0ε 
(αν δεν κάνω λάθος ...) είναι 
πραγματικά εργαλεία. Για τα δύο 
αυτά λειτουργικά όµως έχουµε να 
παρατηρήσουμε ότι είναι πολύ µι- 
κρών απαιτήσεων σε χωρητικότη- 
τες σε σκληρούς δίσκους, αφού 
ένας 4θάρης µπορεί να χωρέσει 
πληθώρα εφαρμογών, ενώ π.χ 
κάτω από το ἸΝΙπάονς ίσως να 
χωρέσει κάτι παραπάνω από το 
λειτουργικό και µερικά (ος... 

Οι παραπάνω απόψεις θέθαια 
είναι προσωπικές, πραγματικά ὁ- 
µως δεν πιστεύω ότι όποιος ἑρ- 
θει σε επαφή µε αυτά τα τρία 


0.5. θα καταλήξει κάπου αλλού... 
ὅ 


Αμαρσι (σσικε 
δ. ΓΙΘ Ιπριισ/ΌωσριΌ 


Φτου Αντώνη Ροζάκη σκοι από το ΏΟΡ. Η µονάδα ΕΙΙΘΙΟ αντικαθιστά τον τύπο Ε/θ οί 
Τοχί µε το γενικότερο τύπο αρχείου ΕΙθ. Επειδή όµως οι εντολές 

Η δεύτερη λίστα είναι µια µονάδα για ΤΗΓΡοΟ Ρα8ο08ἱ 5.5 καιάνω, ΒθααΙ η και ΥΝΠἰθἰ Π λειτουργούν µόνο µε αρχεία τύπου Τοαχί, η 
σε Οὐυ(θοί Οἠθπίεά Ργοαγαπιπηίπα (Αντικειµενοστραφή Προγραµ- ΚΕΠΙεΙΟ τις αντικαθιστά µε τις αντίστοιχες βελτιωμένες εντολές 
µατισμό), και απευθύνεται σε όσους ασχολούνται σοβαρά µε τη ΒθααΙ ἰπθ και ΝΝΠΙΘἱ (πθ. Αφού γράψετε τη λίστα της µονάδας 
συγκεκριμένη γλώσσα προγραμματισμού. Η µονάδα ΕΙΕΙΟ ενσω- ΕΙΙ6ΙΟ, κάντε την οοπιρϊαίίοη στο δίσκο, για να γίνει ΕΙ ΕΙΟ.ΤΡυΟ. 
µατώνει λειτουργίες διαχείρισης αρχείων κειµένου ({εχί {169). Για Στη συνέχεια βέβαια, για να χρησιμοποιήσετε τη µονάδα αυτή στα 
τα ἰθχί {ἱ65, η ΤυΓΌο Ρα56ο8ἱ διαθέτει µόνο 128 Ὀγίες για Ρυῄθγ(πε- προγράμματά σας, αρκεί απλώς να δώσετε 565 ΕΙΘΙΟ µαζί µε τις 
ριοχή προσωρινής αποθήκευσης στη μνήμη). Στην πραγµατικότη-  ἀλλες µονάδες (ΟΠ, Όο5 κ.τ.λ.). Η συνέχεια επί της οθόνης του υ- 


τα, μπορούν να χρησιμοποιηθούν πολύ μεγαλύτεροι θυῄε/ς, αλλά 
δεν το επιτρέπει ο τρόπος µε τον οποίο είναι φορμαρισµένοι οι δί- 


πολογιστή σας. Ραντεβού το Μάιο, και καλό Πάσχα... 


ΡγοηΓαπι βἰαΓπι. ΓΙοςΚ; 

{ΦΜ 1024801024) 

υ56ς Γτί,ο0ς;, 

ψαγ 

ΙπάθΗ, 

ΗουγΙὸ, Μἰπι{θιΗ, 5θεοπα!ώ, 56ε 1001), ΤπιεγτίεΚ, 
βἰαγπιῆουγ, βἰαΓπιΜίπυία, 
ψιάροδθᾳ ; Ινογά, 

Ημουν, Μίπαϊς, 58εοπά : ἱοποἱ η; 
Ευπείίοῃ Γ0Ι0Γ5ΕΓΘΘΠ : Βο0ἱ68η; 
Βεηίη 
(οἱο/δεΓ8θη:Ξ(1α5ἰΜοάθο”); 
Επά; 

Ρτοεθάιο ΡΙαυ/(ΗΖ,ΤΙπιθ:ΙΠίΘΠΘΓ); 
Βερίη 

5ουπά(Η7Ζ]; 

Ποἱαυ/(ΤΙπιθ); 

Νοδουπά; 

Επά, 

ΡτοεθάυΓο βΙΑΓΠΙ; 

Βεφίη 

Ριαυ(4500,100); 

Πεἱαμ(50); 

Ριαη/{4500, 100); 

Επά; 

ΡιοεθάιΓθ 
σΠοιυΤπιείΕί8ᾳ5,Γ5,1Ρ,ΑΝ,ΒΝ,ΓΝ,0Ν, 1 Π5,Ε5,ΒΡ:ογά); 
ἱπιοιγυρί, 

Βεφίη 

Ιπε(ΤίπιαγΤίεΚ); 

Ι{ ΤιπιαιΤίεΚ - 18 Τπθ8η 

Βερίη 

ΤιπιαγΤίεκ;:Ξ8; 


Ηουγ:ΞΜεπιΗ[Φ40:46Ε] Μο 24, 
ΜΙπιίθ:ΞΜαπιιυ[40:465]; 
Μίπιϊθ:Ξί(Μίπιυϊα”5) Βίυ 5461) Μοά 60, 
ςρεουπή:ΞΜεπιυ[40:46Ε1: 
ςοεοπά;Ξ((56εοπά” 5) Ρἱυ 91] Μοά 608; 
Μεπι[υάεοδεῃᾳ:144]:-48 ’ Πουτ Ρίυ 10; 
Μεπι[υάθοδοϱᾳ:146]:-48 ” Ηουγ Μοά 10; 
Μεπι[υ{άθοδοῃ:148]:-58; 
Μεπι[μίάεοδοᾳ:150]:-48 ” Μίπυῖε Ρίυ 10; 
Μεπι[υάθροδ6ᾳ:152]:-48 : ΜΙπυῖε Μο 10, 
Μεπι[υἰάροδεῃ:154]:558; 
Μεπι[υίάροδοᾳ:1561:-48 ’ 5εεοπά Ρίυ 10, 
Μεπι[υἰάεοδοᾳ:158]:-48 » 5εεοπά Μο 10; 
Ι{ (Ηουγ - βἰαγπιβοιγ)] βπά 

(Μίπιίο - βΙαγπιΜίπι{6) βπά 

(δαεοπά Μοά 2 Ξ 0} Τπθῃ 

βίαΓπι; 

Επά; 

Επά; 

Βοπίη {0{ βίαγπι Γ10ςΚ) 

ΤίπιθιΤίεκ.-Ώ; 

ϱο{ΤιπιοίΗοιΓΙΗ Μίπιθι/,δθεοπά!/,δθε 1 00Η); 
ΕΙΙΡΕΤ; 

Ιυγ{θί πί Της Τίπι ἶς ποιυ ',ΗουγΩ, Μπι ἴδιμ]; 
γηήθίη; 

Βερεαί 

Ιυγίταί/5αί {πο βίαΓπι Ηου;}; 

Βοαά! π(βΙαγπιΗοιΙ); 

υπ {{{ (ΒΙαγπιΗοιΙ {η [0..23}); 

Περεαί 

υθί(δαί ἴπθ βίαΓπι Μίπυία:); 

Βαα! π(βἰαΓπιΜίπι{6); 

ὑπ1! (ΒΙαγπιµίπυῖα {π [0..59]); 
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ΜΠίδίη; 

Ιυταί η(΄ΒΙαγπι {11 εἶπα αἱ ',ΒἰαγπιΗους,ὸ' ΒΙαγπιΜίπυΤϱ); 
Ι{ {0Ι0ΓδεΓ6εεῃ Τπεῃ 

ὑιάεοδθῃ:-ΦΒ800 

Εἰ586 

Ριάεοδεῃ;-2Β000; 
δθ1πίμθε(Φ1ς,Θ5ΠοιυΤΙπΙΘ); 

Κεερίθ); 

Επά. 

υπ ΕΠειο; 

Ιπίεγίαςς 

Τηρε 

Βυ/{6ΓεΦΕΙΙε - 00 δεί 

Ναπιε : δἱγίπῃ; 

Ηαπά[ε : ΕΙ6; 

ΡΙγίν: Βοο/εαη; 

Βυ[{εγ: ἤιγαι [0..4095] 0{ Βψΐο; 

»ίζ6 : Ινογή 

Εἰικί: ἱοπηἱηί; 

ΕΠεΩ{Γ{ςεί : ἱοπηίπί; 

(οηςἱγιείοί ΙΠΙἱ (Εεναπιε : δ{ίπᾳ); 
Ευπεῖῖοη Βεασ! [πε ; 5πίπῃ, 

Ρτοεθάυγε Ι)ἱ6ἱ [πο (11π6 : δ{γίπῃ); 
Ρτοεθάι{θ ΕΙΙ858ΕΚ (Ρος {1οη : | οπη!μ!); 
Ευπείίοη 15Ε0Ε : ΒοοΙθαη; 

Πες ἱτυείοι Βοῃε; 

Επά; 

ἱπιρ]επιεπία{ίοῃ 

{ΦΙ-) 

Γοηςίγιεῖογ Β/{ΘΓΘάΕΙΙΘ.ΙΠΙ{ (ΕΠεΝαπιο : 5ἱΓίπῃ); 
Βερίη 

Ναπιε :Ξ ΕΙΒΝαΠΙΘ; 

ΒαἰφπίΗαπά!6, ΕΙΙαΝαπιθ); 

Βεφεί( Ηαπά[α, ! }; 

ἴβυ δευ υπάρχει, το δηµιουρψεί) 

Ι{ Ιογ8σ{ ο 0 Τπεῃ 

Βαιυγῖεί Ηαπά!6, { ); 
ΒΙοεκΒθεαά(Ηαπά!ς, ΒΗ/{6Υ, 5ἱζ6οί (Β{{6Υ], 5ἱΖ6)}; 
ΠΙτίψ.:- Γαΐ5ε; 

Εἰγςί:- 0,ΕΠοθ/{{ςαίι:- 0; 


Επά; 

Ευπείίοῃ ΒΗΤΓεγεάΕΙΙ6.ΒΘαάΙ {πο : 5{ίπῃ; 
ύαγ 

Τπιροίγ: δίγίπῃ; 

ΙΙ Ιπίερει, 

Βεσι{ : ἱψογά, 

Βεφίῃ 


Τπιρδίγις ο 
ΓΗΙΞ ΕΠεθ{{ςαί - Εἰςί; 
υυ16 (Νοί Ι5ΕΟΕ) ΒΝΗ (Βι/{{οι[] ο 13) 4ο 


υεφίη 

υυΠ/16 ({ς 5ἱΖ6) ΒΝΗ (Βι{{αγ[ῇ] ο 12] 4ο 
υεφίπ 

Τπιρδίγ,Ξ Τπιρδίτ - ητί βι{{θι[Ι] }; 
Ιπεί{}; 
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απά; 
ΙΓ{ὸ- 5176 ἴῃθῃ 
υεφίη 

Π ΡΙΤΙΨ ἵπεη 

Ρερίη 

5βθΚί Ηαπά!ς, Εἰγςί }; 
ΒΙοεκΙυγίίεί Ηαπά!α, ΒυΤ{6ς, 5ἱζ6, Βασ! }; 

επ; 

Εἰγςί :- Εἰγςί «5ἱζε; 

5θθΚί Ηαπά[6, Εἰγςί }; 

ΒΙοεκΒδαά(Ηαπά!6, Βυ/{εή, «ἰΖθο/[ίΒι/{{ογ), 5ἱΖ6); Βίγίη :- 
Γαἱς6; 

ιΞ0 


Ἱεηά, 


επ, 

Π Βι{{οτ[] - 13 ἵπεῃ 

ιξις 2; 

ΕΠεΩ{{ςαί :- Ες! -ἰ; 

Βεαά[ [πε :- Τπιρςίγ; 

ΤΗ 

Ργοεεάυγο Βυ/{εΓθάΕΙΙ6.Ι)Ι{6ἱ {ποί 11π6 : «ἰτίης }; 
να 

ἰ, Τ: ΙπίΘφεγ; 

Βασυ!! : ιωογά; 

υεφίπ 

ΓΙΞ ΕΠεθ{{ςοί - Εἰγε!; 

μα - 

ιυηί16 | «θγά( 1 Ιπε[θ] } 4ο 

υερίῃ 

ΡΙΓίψ..Ξ Ίτις; 

υ/1 (1ς 5ἱζ6) ΗΝΗ (1 « Όγά(1 Ιπε[θ] })) 4ο 
υερίῃ 

Βυ{{δι{Η :- θγά(11πεί [1]; 

πεί 1}; 

ἰπεί {1 

ΤΗ 

ΙΓ{1}- 5ίζο ἴῃθῃ 

υεφίη 

5βΘΚί Ηαπά[α, Εἰ;ςί }; 

ΒΙοεΚΙ)γήεί Ηαπά!6, ΒιΗ/{εη, 5ἱζ6, Βασ! }; 
Ες! :- Εἰγςί «5ἱζο; 

δβΕΚί Ηαπά[6, Εἰςί }; 
ΒΙοεΚβεαά(Ηαπα!ε, ΒμΤ{6Η, φἰζ6οί (Βα{{6γ], 5ἱζ6); Πίγίη :- 
ΣΤ ΝΗ1ΙΗ 

ερ; 

επ; 

ο ΤιΗ 


Ρτοεεύυγε Βυ/ΤεγεάΕ[Ι6.ΕΙΕ58ΕΚ (Ρος {οι : Ιοπᾳϊπί); ύαγ 
Βασ! : ο{ά; 

Βεφίῃ 

ἱθρίζει τη σχετική διεύθυνση στο αρχείο στη υέα 9έ- 
ση) ΕΠεθ{{ςεί:- Ροφ{ΐοη; 

[εξετάζει αυ η θέση βρίσκεται µέσα στηυ περιοχή 
προσ. αποθ.) Ι{ (ΕΠ6θ{{ςαί « Εἰγς!) 0Η (Ε1ΙδΏ/{{ςαί 2 ΕΙγςί » 


5ἱΖ6) ἵπεῃ Βεφίη (ΕΛέμχει Μια το τέβος της τεβευταίας περιοχής) 


(ΨποΏομίζει τη διεύθυυση µίας περιοχής προσ. αποθ. Ι (5ίζθ « «ἰζθοίί Βυ/{ει }} ΒΝΗ (ΕΠΙοΏ{{5ε-Εἰγςί - 5ἱΖε) 
που υα περιέχει τη θέση) ἵπεῃ Ι5Ε0ΌΕ .Ξ Ίτας 
Εἰεεί:- (ΕΙΙδΏ{{5εί ΠΙΗ «ἰζθοί (ΒΗ{{6)} " εἰζεοί (Βω/{εη]; Εἰ5θ 
(Βυ η περιοχή άθῆαξε, τη δράφει) Ι6ΕΌΕ :- Εαί56; 
Π Πίγίν ἵπεη επ, 
μθφίη {βδειάζει τηυ περιοχή και κΒείνει το αρχείο) 
5θ6Κ (ΗαΠάΙ6, Εἰγ5ί}; ἀθςίγυηεῖοι ΒΗ{{8Γβ84ΕΙ6.Π0Π6; 
ΒΙοεκιυγῖίς (Ηαπά[α, Βυ/{ί6γ, 5ἱ76, Βε5ι{); υαΓ 
επά, Βασ! : ωοΓά, 
(Διαβάζει τη υέα περιοχή) Ροφίη 
5θοΚί ΗαΠά6, Εἰγ5ί }; {βυ υπάρχει κάτι στηυ περιοχή, το Ψράφει) 
ΒΙοεΚβοθαά (Ηαπά[α, Βυ/ΐ6Υ, «ἰζ6οί (Β/{6Η], 5ἱΖ6); Βἰγίν :- Π Ρἰγίν ἴπθη 
Γαία; Ρδφίη 
αηή; 5θοΚ (Ηαπά18, Εἰγ5:); 
64, ΒΙοεΚΙΗΠΙίε (Ηαπά!ς, ΒΗ/{6Υ, 5ἱζ6, Βε5ι! 1); 
6η; 
(βΠηθής στο τέβος του αρχείου) 1056 (Ηαπά!6); 
{υπε[ίοῃ ΒΗ{{6ΓΘύΕΙΙ8.Ι5ΕΘΕ : Βοοἱεαη; επ; 
υθφίη {ΦΙ3) 


λ 
ζοπρυῖΤειγς 
Εξυππρέτηση και δεγνίοε 5 Αναζήτηση της λύσης που σας συμφέρει 5 Τιμές ασυναγώνιστες 


ΕΕΑΟΕΗΕ Ρς (οπιρα(ρ]ε οοὐνΡ(ΟΑΚΡς 
286 9386 9Χ-ΓΧ ο 486 5Χ-ΡΧ ΑΡΙΙΒ » 5Ο0ΝΡ ΒΙΑΣΤΕΕ 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 1Ο0Υ5ΤΙςΚ5 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΜΟΡΕΜ - ΕΑΧ ΜΟΡΕΜ 6ΑΕΡΣΡ 
ΟΛΑ ΤΑ ΑΥΝΑΤΑ ΟΟΝΕΙΟΩΙΙΕΑΤΙΟΝς ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΟΤΕΕΣ αΑΜΕΣ 

ΑΜΙΟΑ 500, 500--, 600, 1200 Ρς -ΑΤΑΗΙ - ΑΜΙ(αΑ 
ΑΤΑΗΒΙ ΟΤΕ. 520, 1040, ΕΑΙΟΝ ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΛΑΣΣΙΚΟΙ 
ΜΝΗΜΕΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 


Σπύρου Τρικούπη 322. Εξάρχεια, 106 82 ΑΘΗΝΑ. 
Τπλ.: 8230.965. Ταχ: 82329.965 


ἰοἰΤίζεά ὈΥγ ογεεΚκΓεΠι.οΓ 


ΚΙΚΕ ΙΑ 


Φ, 


ΦτουΓ. Κακαβέτρη 

Το προγραμματάκι αυτού του µήνα είναι µια µικρή ρουτίνα σε 
855ΕΠΙΡΙΥ, η οποία το µόνο που κάνει είναι ΒΕΞΕΤ, όπως ακριβώς 
θα γινόταν αν πατούσε κανείς τα τρία πλήκτρα ΟΤΗΙ -Α - Αταυ- 
τόχρονα. 

Επιπλέον, µπορεί να διαγράφει οτιδήποτε προσπαθεί να μείνει 
µόνιµα στη µνήµη, όπως θα γινόταν αν άναβε κάποιος τον υπολο- 
γιστή του για πρώτη φορά. Αυτό, βέβαια, γίνεται αιτία πολλές φο- 
ρές για να σβηστούν προγράµµατα και δεδοµένα που θα έπρεπε 
να μείνουν μόνιμα στη ΒΑΜ π.χ., όπως, για παράδειγµα, τα απα- 
ραίτητα για τη διατήρηση των δεδοµένων του ΒΑΌ: ἀήνθ (το ΒΑΜ 
αἰΚ που δεν σβήνει µε ΒΕΘΕΤ). Με αυτό τον τρόπο µπορεί κανείς 
να “σκοτώσει” ιούς. 

Υπάρχει η δυνατότητα (για τους λιγοστούς κατόχους Απιίσα 


1000) να σβήνει και το ΚΙοκκίαηί, οπότε χρειάζεται να ξαναφορτω- 
θεί από το δίσκο. Η σύνταξη της εντολής είναι: 

Βεςαί [2/5ΙπιρΙε|οοΙαΙΚΙοΚ] 

Με 3 δίνει πληροφορίες, µε δἰπιριθ απλώς κάνει ΒΕΘΦΕΤ (µπορεί 
και να παραλειφθεῖ), µε οοἱά κάνει ψυχρή εκκίνηση, διαγράφοντας 
τα µόνιμα προγράµµατα και µε ΚίΟΚ σβήνει το Κἰοκςἰαηὶ (σε Α1000). 
Το ΙΙδίπᾳ δουλεύει και σε 2.04 και σε 1.3 και κάτω, και υποστηρίζει 
δύο γλώσσες, αγγλικά και γερμανικά. Η επιλογή γίνεται διαγρά- 
φοντας τη γραµµή 

ΕΝΑΙ Ι5Η Εωυ ο 

πριν από το οοπιρΙίπᾳ (για γερμανικά). 

Ο συγγραφέας είναι ο ΜαΠίη 9ομἱοαἁεγ και είναι η τέταρτη έκ- 
ὅοση του προγράµµατός του αυτού. 


- 
κ. Β 1 5 Ε τ 
. Β ργοφίαπι 5 ΜαΓίϊη δεΠβιοάάθιγ 
κά ὑειςίοῃ 2.02 0η 2]-5ερ-1992 3 
ιά, ωεγςίοῃπ-Βορογί: 
κ υ1.0: Εἰγςί υεγςίοῃ. (Ποβςῃ)ἳ γυπ υπάρθγ 5 
2.0) 3 υ2.0: /ογκς ποι) πάει θς 2.0 


(ζοιάβεβοο{). " υ2.01: Τοςίς {ου Εὰς{Μεπι 
υείογε γεπιουΐπα Κἰεκσίαγι, " υ2.02: Νοιυ 
ΕΓΓοτ5 πια 8 ἀἱερίαιθά {π 68ΘΓπΙΕΠ. 


ζηιι ΜβΓΗΟ 

ΙΕΕΩ Νηης-2 

πιουθ.] 2,46 

Εενηε 

ΙΕΙΕ Ννηηῦ-2 

15 00) 1(α6) 

ΜΕΣΙΤ 

ενης 

ΕΒΙΙ ᾖ{ΕΗιΙ ΜΒΕΓΗΒΟ ΕΒΗΟΌΗ 


ΕΝΡΗΜ 


Σδµη5βα5α6 ΕΟΟ 4 
ψΕΗ ΠΙΙ εου ϐὐ 
με 20 Ε0υ ᾖ36 
ΕΝΟΙΙΣΗ ΕΟυ 0 
γεπιουῖπα εοπιπιεηῖ 5ἶφη 


.ΕΠΩΙΙ5Η η 


ΙΝΕΙΠΡΕ “Ινο/σοµςθς.!” 
ΙΝΕΙΟΡΕ “Ινο /άος.[” 


ΙΝΕΙΡΕ “ομθιε/ομθεῦᾶςς.[” 


-πιαίη ἰςτ.! αθ 15 ἴπεγε απ εοπιπιαπά 


πε Ρε ῥδἰπρίθβεςοί ἴτοπι 08 -» εἶπιρίὴ 
γεςεῖί που. (α0]- 4θ ο Ιγςῖ επαΓ 
επρ.ο 40 "15 «ρ8(ες6 2 


Όεςψ  πιβίη 15ο, Ιοοκ {οί ποµί επιρ.ῦ 
αλ 40 
Όεᾳ οσΠποιυ!ηίο :αυουί 


επρ.ῦ 410,40 

ες δἰπριοβοςθί 
επρ.ρ 315,40 

ες δἰπριοβοςοί 
απα.ῦ Α ΤΙΟΙ11ΤΙ 140 
επρ.ορ ἃ5' 40 

υεςψ οδἰπρίεβοςθί 
επρ.ο 3 4θ 


:60! -» εἰπιρίν γεςεῖ 


1913 ας 60 
υΓαςς 


υφίπιρίη γοςςθί (/ςίπιρΙθ)) 


ϱος Ὥᾖ{Γουιάβοςαί ΙΚΠΙ «υςίαπι (/εοἱ4’) επιρ.ῦ 
ἀ'κ᾿ 40 
μες ἍἨΚΗΠΙΚΙΕΚ :Γαπιουο Κἰεκςίαγϊ (ΚΙΕΚ)) 


Μγτοποφῦρ1ῖοῃ Ιθ6α σθοιγοτγ{οηί 
υγα Ιγοθτοηί 

ΙοΜεπι [θα ΙἱοΜοπΤεηίαΏ 
Κἰεκείαγί Ώτα ᾖΙγοετοηί 
5Ποιυ!ΙηίοΙεα ῥΡΓηΙΠΤ0,.0 .οπίη 
ΙηΤογπια[ίοη ΙυγήοΤθµί πιουες 30,47 
πουεςα 0,45 
πουθ.ιν (α0)”, 45 
πιουθ.! αθ,44 


υγοπφΤεηί,αθ 


.εαπ)ἳ Γοεπιουθ 


Ιεπαῖῃ 
υδῖτγίπα 
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ἵεα Π05ναπιε,ᾶα] 

πιουθ.! 3ΡΕΒΗΒ ΒΙΙ,40 

ΓΗΙΙ 0ρεπ!ργαγη, δή 58856 
πιουθ. 0,46 

υπο ᾖδοῦπ1 

πιουες ᾖ20,42 

υτα Επά)γΙῖε 


:0ρε6ῃ ἀοςΙίῃ 


σοῦπ1 6ης ἀθ,αύ 
εβιι ουἴρυῖ 

πιουςθ.Ι ἀθ,41 

υπο σοῦ0η2 

πιουεα ὅ20,42 

υτα Ὥᾖ{Γιοςεῦ0ς 


ᾳ6ἵ εἰΙ-παπα[θ 


σοῦη2 πιουθ.! 44,42 
εβι! υγιῖε γε [οηί 
επρ.! 0,45 


μος ᾖ{ιοςεῦος 
πουθα ὅ20,42 
ΓιοςθΏος πιουθ.Ι αθ,8 
πιουθ.Ι 46,αθ 

εβιι ᾖ{ΓΕιοδε!1ργαγη 
Επάι)γῖῖο πιουςθ.! ἆὖ,40 


σειοςε Ιἰ Ργαγή 


τῖς 

ΚΙΗΚΙΕΚΙεα ὭΚΗΠΙΚΙΕΚ,α0 :ΚΠΙ κίιεκείαγί 
επρ.! 92000000 

ΡΗ ΙοΜεπι 

εβιΙ οσυρογδίαίςθ,δή5βαςθ 

τοςθί 


εἰγ.! ΦΤεῦθ7ε επθεκσπι οἱ ΒΟΜ 
πιουθ.ν 394000,Φά{{09α :4ἱςαῦ[ς Ιπιαγγυρί 
πιουθ.Ὀ 40, {6401 'πιογ-α Ιο-υψῖε 
πιουθ.ῦ 4θ,ΦΡ{6501 Ἱ{πιεγ-α ΠΙ-υμτθ 
πιουθ.Ὀ Ἠ οΟΙΟ1Ο0Ο1ΦΡ{εεΟΊ εοπῖτοιγορίςίει 


8 
πιουθ.Ὀ ἀθ,0{6ε ! 
μ)α!ἲ μα. Γ)αἲἲ 


υ5ογία! ρογ!γεφίςίθς 


Γοἱάβεςεί ζΗβιι Πἱςαῦι6,δήσβαςθ κι! 
πιυμιαςΚίπα "εἰ. [οιυΜεπιζηκδιπι(αό) 
:οΙγ.! ΕπΚβαςε(α6) 

εἴτιν ΕΠΚΣΙΠΙ(α6) 


«ἰπιρ]εβεςαῖ πιουθ.! 34,46 

επιρ.ι 38ΕΗ. 20,118. ΡΕΗΣΙΟΝία6) 
υπιί ΚΙΖῦΠεςεῖ 

ΓΗΙΙ ᾖ{Γοιά Βευοοῖ 
ΚΙ2Ποςθί ΓβΙΙ ὭὨὈίςαυιε 
Ιοα ὀὁΦίε0002,α0 
πιουθ.Ι αὐ,928 

τοςοί 

19 (80) 


:052.0-{απεῖίοη 
ΙΚΠΙ πι τας Κίπα 
:8Πᾳ4 γεςεῖ 


δη 5δίαςεκ 4ε.! ϐ 
Πο5ναπιθ 4ε.Ὀ 'ἀος.ΙΡΓ8Γ’,Ό 
ΙΕΏΠ ἍΕΝΕΟΙ Ι5Η 


κα Ὀυ ουεεΚκΓείι.ο” 


Μυῦοτ άε.Ὀ ϐ,"ΦΗΕΗ: Βεςεί 2.02 (21.9.1992]”.0 
(νΝορ 0,2 

Ργη!πίο ευ Ρε-Ρ5 

Ρς 4ε.0 10,13."Βοςεοῖ 2.42 0η 21-5ερ- 
1992 δη Ματιῖη δεβιοάάει”, 10. 12,10. 13 

4ε.ῦ “Ώσαφε: Ββεςεῖ 
[3|9ἰπιρία|εοίά|ΚΙεΚΙ”.10,13.10,13 ας.Ὀ “ῖ γεςεῖς 
ἴπ6 5η5ίσπι. Νο ορίῖοη ο: '5Ιπιρ]θ᾽ ευ! οἰπιρίη τεςοῖ 
ἴπ6 5ηςίαπι;”, 10,13 


4ε.0 “εοιά) υΗΙ γοπιους ευεγητπίπᾳ ΓΓγοπι 
πιθπιογη; “ΚΙεΚ’᾽ (επιουες ἴΠε Κίεκςίαγ{”, 10, 12 


4ς.0 “ἴτοπι β1000)ς ΙΗ0ΟΗ.",10,12,10,13 Ρε 

ΓΝοΡ ϱ,2 

τοποΤεηί 4εϱ 68-05 

5 4ο. 10,13, 0ηκποιυπ Ηγαιπιεηῖ! Τυρε 
“βοςοί 2’ {0Γ πιογο ἱπ[{ογπια{τοη.”, 10. 12,10. 13 

ο]. ΓΝΟΡ ϱ,2 

ΙοΜεπιΤτεηί 4ε.υ ἰἱε-ς 

ἰςάςε. 10,12,"ΤΠΐς ργοφΓᾶπι πιυςί 08 {η Γα5{Μεπι 
το {οπιουθ Κἰεκςίαγί ἴγοπι ΙΗΟΗ.”, 10.12.10, 15 


ια ΕΝΟΡ 0,2 
ΕΙ5Ε 
ΜυυοΓ ο. ϐθ,"ΗΕΗ: Βεςεί 2.02 (21.9.1992)”.0 


(Νορ ϐ,2 
ΡΓρ!Ιη{ο 4ο. Ρε1-Ρ5] 
Ρ51 


4ε.0 10,13,.Ἠοςοῖ 2.42 απι 21.9.1992 υοπ ΜαγΙΙΠ 
ςεμΙοάάθι”,10.12,10,13 ἀε. “Βυΐ τυ{: Βεςοῖ 
[2|ςἰπιρια|εοίά|ΚίεΚ]”,10,13,10,13 4ο. "πας 
5η5ίθπι ιμ!γά Ζυγπεκαεςεῖζί. Κείπο θρίΐοπ οάεΓ 
ἑφίπιριθ)’ ογζθυαῖ εἰπεπ”, 10,13 


4ε.0 “οἰπίβεπεῃ Ηαγάγοςςαῖ, 'εοἰά) οπίΓεγηί αἴϊες 
Βοςο!{οςῖο ας άαπι δροίεῃμογ”, 10,1 5 

4ε.0 «ιωτηγοπά “ΚΙεΚ’ 4ας ΚΙεκςῖαγϊί αυ5 άαπι Ι)ΠΜ 
4ος Β1000 απί{ουπί.”, 10.13.10, 13 


Ρο] ΓΝΟΡ ϐ,2 

ΙυγοποΤεµί ἀειιν 161-051 

ΙυςΙ ἀε.. 10.13, ἠπυοκαππῖο 0ρ1ίοπ! 6εῦεη 5ἱ8 
εῃοςοί 2’ οἱῃ {ΠΓ πιΘΏ Ιπ[οΥπι αἴ[οῃ.” 10.12.10, 13 
61 ΓΝΟΡ ϐ,2 

ΙοΜεπιτομί σε. [6]-ι5ὶ 

Ι51 ἀε.Ὀ 10,13."Πΐ6565ς ΡΓΟΦΓΕΠΙΠΙ πι. πι 
Εας{Μαπι Ιαµ{6Π, απι 4α5 Κἰεκςίαγί επΊ{ΘΓπεη Ζι 
Κ. πποΠ!.”,10.13,10, 13 


ια] 
ενης 
ΕΝΗη 
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πο ων -- 
ἈΊθιαιιι ΠωβιςθΙ 
Για ῬθΘδοσοῃ 


ταχύτητα. Το δεύτερο σας επιτρέπει να δημιουργήσετε Πππθηι5 µε 


Φτου Ηβία Μανεσιώτη τα αγαπημένα σας προγράµµατα, ενώ το τελευταίο αποτελεί κλή- 
Αυτόν το µήνα παρουσιάζουμε τρία µικρά προγραµµατάκια σε ση του γνωστού {Θ 5θἱθοΐοΓ. 
Β5δΕΠΙΡΙΥ. Το πρώτο δημιουργεί {Γαοίΐαἰς µε πραγματικά µεγάλη «Για να τα τρέξετε, θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε το Ώθηρας 
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” Εταεῖαις που. 4,45 
πιουθ.! 42,61 
5ΕΓΤΙΟΝ ΤΕΣΤ πιουθ.! 4ὐ,42 
5 µπιῖῖς 
Ἠΐπο ου ᾖ3οῦ πιουθ.! 42,47 
υίπε εσυ «9160 πιουθ.! ἀ,αύ 
Ἡείατί ο0υ -85ί{5εθθ πιουθ.! 46,40 
Ησίατί ο0υ -Φ2084600 πιουθ.! 0,41 
πουθ. ἀθ,.42 
φἶαγί πουο ᾖ2,-(5ρ) Ὀςδι µπιῖς 
ιταρ 14 πιουθ.Ι 42,40 
αάάᾳ ἍᾖἨ2,9ρ πιουθ. 40,85 
πουεα.Ι 40.α0 αάα.! ἀθ,ά45 
[θα ᾖ{(α0),α1 επιρί.! 2000000047 
πιουε ᾖἨφ20θθ,άθ ὈΠί ας 
αῦ ει! (α1): αυ0ἵί ἆἀθια4 
αὐί{ αἲὐ,αθ ᾳ5 πουε 357 
πιουεα 3200] 452 πιουο ἀἆ,4θ 
πιουεα.! ἡῃςίαγί,αὖ απάί 31,40 
αἱ πιουθρα.! ἁηςίαγί,α2 σι 147 
πονθοα 320,44 ἂδ5ι Οίας,ά7) 
42 πιουο 1544 α4ά αἀθ,θ(αϐ, 42) 
ᾳ5 εΙγ.! ἀπ σι 1 42 
εἰγ.! 46 Ισ ἩἨἱ 45 
Ιεα.! 0,85 αυ0{ ἆἀνα52 
Ιθα.! 0,α6 αάάα.! ἁμίης, 82 
πουε ἄ1θη,ά5 αυ0{ ἆά 5 
64 υ0.! 5,86 αάάα ᾖ3θ,αῦ 
πιουθ.! αθ,47 -υυᾳ 3184 
αἀα.! 42,45 πιουε α4,4θ 
πιουθ.! 45,1 αὐ{ αὐ,ᾳ2 
πιουθ.ὶ 46,42 αάσα.Ι ἁυίης,α” 
Ὀ5ι µπιῖς ευ 31,8 
πιουθ.! 42,46 πιούο αἲ1,4θ 
ἃςι.Ι 1,46 αυ0{ αὐ,α! 
864. αὖ,ά6 πιουε Ἀγ,-ί5ρ) 


ιταρ 3] 
αάάᾳ ᾖ32,5ρ 
τῖς 


πιῖῖς πιουεπι.! 435-42,-(5ρ) 
πιουθ.Ι 41,46 
πιουθ.ὶ 42,4 
πιουθ.! 1,45 
πιουθ.! 1,44 
«ιυαρ 44 
πιουθ.! 42,45 
«ια 45 

πι ἀξ2,ά] 
πια ἆἀ4,42 
πια ἆἀδ,άᾖ 
πι ἀδ,ά4 
ειμαρ 4] 

αάά ἀξλ,α] 
εἰγ.! 45 

846µ.Ι 45,44 
αάά αἀθ,ά] 
44Η. 45,44 
ειμαρ ϐ4ἱ 

εἰ ἆλ 

5ειμαρ 42 

εἰ ἆἀ 

«ι/αρ αἆὖ 
αάά.! 45,42 
αά6.! 44,42 
Ιδίιι! αὖ 

Ρρι.. επκάό 
50. 46,42 
επκάό6 δι. 46 
Ρρ.. 4οπε 
φυ0.ἱ ἀγ,42 
4οπ6 ας! ἀπ,ά2 
5ι/αρ 4] 

τοι 35,1 
απάίΐ ὄἄφιί,α] 
αάά 1,42 
πιουοπι.! (5ρ)”, 43-42 
τις 


Ἐ ΜΡΘΠΗ ΠΙΚΘΓ 


«ἶατί ΜΟΜΝΕΠ.Ι Η17,β5 
ΜΟΝΕβ.Ι 4(85),Β5 μ856 ρ8ᾳ8 


αἰοἰτίζεα Όν οαεεκγεηι.ου 


Μουε.ι ΦΕ(Η5],Ώ0 τεµῖ Ιοεπᾳίῃ 


βρΡη.ι 314(Η5],Ώ0 ἀαία Ιοπηἵῃ 

ΗΠη.Ι Φ1Γ(Η5),Ώ0 μ55 Ιεπηίῃ 

ΒΡΡΙ.Ι 950ςθ,Ώθ θάάΠίοηα! πιεπιοΓ 
Μθυε.ι 00,Π1 

ΒΡΩ.Ι Ββ5,Π1 

ΒΝΗΙ.Ι ΑΦΕΕΕΕΕΕΓΕ,ΠΊΙ 

ΜΟΜΡΕΛ.Ι Π1.Η2 πεοιυ «ἶαςκ ροίπίθγ 


Μονε.ι Ρ0,-(β2) 
ΜΟυΕ.Ι β5,-(β2) 


Μονε.ν 4θ,-(Η2) άμπιπιι ιυογά 
Μουε. 49Φ4β,-(Η2) 5θ1Ώ0εΚ 

ΤΗΗΡ 1 

ΒΡΡΛ.Ι πε, εογγθεῖ 5ἴ8εκ ΡΕΒ 

ου. ρα[εῖίίο εοίοιγ ρα[ιείῖο Μουε. ἀ6θ,- 
(Η7] 

ΤΗΗβΡ 14 

βηΠΩ.Ι 36,βύ εογγοθεῖ 5ἶαεκ ΡΕΒ 
πιεηπυ ἀαῖα ργἰπῖ πε 

ΜΟυΕ. 49-(Η2) 

ΤΗΗΡ 

βηηη.Ιι ἄ6,βν εογγεεί 5ἴ8ικ 

γοιαά εΠΒΓ Μουε. ἡ2,-(8β12) γοἙσά εἨ8Γ 
Μονε.υ ἡ2,-(β2] {γοπι 

ΤΗβΡ 15 κουβοσαγά 

ΗΡΠῃη.Ι 4, εοτγθεῖ 5ἴαςκ 

ρτος. 64αἴα ΡΕΗ εοπυ απυἰγτοηπιεπῖ 
ΡΕΒ µεοπι εοπιπιᾶπά πο ΓΜΡΙ.Β 
4931.90 ἰ5ή “1 

ΒΝΕ πεηῖ 

ΡΕΗ {Πε | Πιοπαπιο ἡ 1 


ΒΗΗ.5 Ίσαά 00 


ποηί ΓΜΡΙ.Β 932,08 ε2” 

ΒΝΕ του εΠαΓ 

ΡΕΗ Πιο 2 Πιοπαπιο {2 

Ισαά ϱο Μθυε.» 390,-(Η72) πιοθθ Ι0αά απά 
ᾳο Μθυε.) 49Φ4Β,-(Η32) Ιοαά απά 00 

ΤΗΗΡ ἃϊ 


βΡΡΛ.Ι ΑΦ10,β2 
ης. 35Ε2{5,0,094Ε 941 


επυ Πε ϐ 
τοπ Ότι 0 
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πιουθ.! ἡΓς6ι ομἱηριϊ αεςερΏ πθιυ ΒΕΣ εαΙ! 


ου ραιετίε ἢΠ0ς.8 0,001 11, 11,71, 17 


πιουθ.ὶ ὁραίῃμ,αἀἁγίη ραῖῃ 
πιε !| Πες. /ΕΙΙΕΝΗΜΕ.ΡΗΕ’ 0 πιουθ.! τι αάάγίη-8 φἵτίπα αἲ ἴορ οἱ {16 
πιε 2 Πς.Β "ΕΙ ΕΝΗΜΕ.ΡΗΟ’ 0 φεΙεεῖογπιουθ.Ι! ἄ[ςει ΠΙα,αάἁγίη:4 ἡΠι[ί6 {ο 
ϱε.5 00,0, Ποιά Γἱ16 Πᾶπιθ Ὠ5γ αθς 


πεπι ἀαῖα ϱΡς.8Β Ρί6ᾶ8ςθ ρί6ςς 0Π6 οἱ {ῃ6 {δῖιω ἱπίίηπ2 
{οΗσοιυίπᾳ Κεης:-Πς.8 30Π,90Β,20Π,0Β "θα ομ!ϊ » ΓΗΝΕΕΙ « «οἰθεῖοά 
ϱς.8Β 1) [ο 


3 ΕδΕΙ. ΕΙΙΕ αΓΓαν εοπἰαίης παπι οἱ {8 {6 εΏοξθῃ 
ΡΓος. παπι Ἰ ὮἨΠ0.Β 'ΡΗΟΡΒΗΜ ΝΗΜΕ’ 
ϱς.8 30090Β,90Η,0Β Ότα ομίϊ » ΟΚ «κειθεῖθά 
υς. '2) [ο 


οΗ{ῖ: πιουθ.! Α8βΡΙ οΗ[ί αε5ςρΏ αρρι οΗ/1() 
Ρρτος. παπι 2 ὮἨἢΠς.Β ΄ΡΗΟΡΗΗΗ ΝΗΜΕ’ Ὀ5σι οαοςς εα βΕ5 
ϱ5ς.8Β 0,8 εἴτιυ -(ερ) 

ιταρ 


865: πιουθ.Ι! ἄαπεθςερῦ,] 


3 ΕΜ ΠΙε «εἰθείογ (μςίπῃ ποιυ Ε5ΕΙ ΕΧΙΝΡύΤ πιουθ.! 49εθ,ά0 
γου [η ϱ) ιταρ ἃλ 

γῖς 
φίαγί: πιουθ. 5ϱ,85 φίαπάαγά ΠοβάθΓ 
πιουθ.! Ἅπιιι «ἴαςικ,ρ ἄφ.Ι 256 
πιουθ.! 4(85),.5 πι. «ἴαςκ: ἀφ.ι 1 
πιουθ.! 12(45),40 
864. 20ία5),40 εοηπίτ!: δι 12 
ασα.! 28(α5),40 ἱπίίπ: ἆφξ.ω 128 
αάα.! 3Φ100,40 ἱπιουῖ; ἀφιιυ 128 
πιουθ.! ἀθ,-(5ρ) αἱοῦα!: ἀξ.ω 16 
πιουθ.! α5,-(5ρ) 
πιουο ἀθ,-(5ρ) αάστίη: ἀφιιυ 128 
πιουο ἄφβα,-(5ρ) αάάτουτ: ἀφιιν 128 
ιταρ 
ας! ἄ12,9ρ Ώα65ρΏ;: ἄς.Ι 


εοπΙ Ιου αἱ {ΠΠ που, αάἁτίη αἀάτου! 


πιουθ.! ΑαΡβΡΙ. ἱπίῖ,α6ςρΏ ΒΡΡΙ. Ιπί() 
Ὠ5γ αες ε8Ι! βΕ5 {5εΙ οηµπριυί:άς,ι0 961,0.2.3.8 
αρρΙ ἱπίῖ;: ει 109.1,0.0 
πονθ.ν ἡΦΙ9,-(5ρ) δεῖ ευγγθπῖ ἁτίυθ απά 8ΡΡΙ ομµί!: ειν 190.1,0,8 
φαΐ {ς6ἱ ἱπριυί 
ιταρ ἀΙγοείοτγη αΓθας {561 [6: 4ε. ϐ 
αάάφ.! 32,9ρ ραῖῃ: ἀεὈ ΒΑ Λ0ς) 
ασ. 3 ῃ' 40 45. 5 
ἴπ1ε: ειν /ΤΗΙ5 15 ΤΗΕ ΤΙΤΙΕ ’0 ίπιαη 50 
πιουθ.Ὀ ἀ40,ραίῃ εΠᾶΓ5.) ΕΙΕΝ 
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“ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΠΑΡΑΘΥΡΩΝ (ΑΝΙΟΑΙ 


Εχετε κατασκεύάσει ένα παράθυρο και τώρα θέλετε να το µεγαλώσετε. Δύο τρόποι υπάρχουν: 
ο ένας είναι να το κλείσετε και να το ξαναφτιάξετε στις νέες διαστάσεις και ο δεύτερος να ζη- 
τήσετε από το Ιπμίοη να μεγαλώσει το παράθυρο όσο εσείς θέλετε, µε την 
σιΖα)ΝΙΠαονν(ννπαονν, ἀΘΙίΑΧ, ἀθΙΙΒΥ), όπου νίπαονν είναι ένας δείκτης στο παράθυρο, το οποίο 
θέλουμε να µεγαλώσουμε, και θἰΙΑΧ και ἄεΙίαΥ οἱ µεταθολές στις αντίστοιχες διαστάσεις του. 
Επιπλέον, µε τις ΝΙπαονΤοτοπί(νήπαονν) και ΝΙπάον/ΤοβΒοκ(Μ/παον/) μπορούμε να το μεταφέ- 
ρουµε µπροστά από όλα τα άλλα παράθυρα της οθόνης. Για τη χρήση τους από την ΒΑΡΙΟ, α- 
παιτείται η ύπαρξη του αρχείου ἱπιωίίοη.Όπιαρ στο [ἴο5 ή στο συρτάρι του προγράµµατος. 


ργατη πιω ίον Πγα γη” 
υ1Νηοιυ 1, Τοςί Ιμίπάσιν” 110,10) (500,1 00),0 
μη ηξιωίπάοιυ (7) 


Ίο μεβαθώνουμε κατά 19 ΡΙΧΕΙ5 οριζόυτια και κατακόρυφα 5ἰζειμΙπάοιν(ινίη, 10, 1 0) 
Το πάμε πίσω από τα άῆῆα 

ιπάοιωΤοβαεΚ(υ{Π) 

«και το ζαυαφέρυουµε μπροστά 

ΙΗΙπάοιυΤοΕγοη ἴ(ι) 1η) 


(ΠΑΝ ΜΕ(ΩΑ 5ΤΕ’ «ΡΕΕΡ (ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΟΑ 95ΤΕ] 


ΜΗΖ µε ο8σΒθ), µε ενεργοποιημένο το Ρίο της παρούσας κατάστα- 
σης. Το µόνο που έχετε να κάνετε είναι να επιλέξετε το επιθυμητό 
οοπῄουΓαίίοη. 

Ο κώδικας είναι γραμμένος σε Τω(ρο 6. Προσέξτε ότι ανάγνωση και 
εγγραφή στο (Θ0ΙδΙ6Ι γίνεται µόνο σε δμυρθ/νίδο: πιοςβ. 


Αν είστε κάτοχοι ενός Μθσα8 9ΤΕ, θα γνωρίζετε ότι δεν υπάρχει τρό- 
πος να αλλάξει η ταχύτητα από 8 ΜΙΗΖ σε 16 ΜΗ7Ζ, αν δεν χρησιµοποι- 
ήσετε κάποιο προγραμματάκι. Ο παρακάτω κώδικας "διαθάζει” τα πε- 
ριεχόµενα του (Θοδίθί στη θέση ΟχΠΠΘΕΟΊ και εμφανίζει ένα αἰθή ΡΟΧ 
µε τρεις επιλογές (8 ΜΙΗΖ χωρίς ο8οῇθ, 16 ΜΙΗΖ χωρίς ο8οῇθ και 16 


Μπειυάςθ «ς16ΙΙ0.Πὸ 
ΜΙπεΙυάο «αθς.Η} 
Μπε]αάθ «ἴθρς.ῃλ 
υοίἁ πιαϊπ(υ οἱ) 

ί 


ἵπί Ρυ{τοη; 

Ιοπᾳ 55Ρ; 

εΠπαΓ "ερθεά, 

ευ. «ρ6θή; 

«ροθά - (εΠαΥ")ΟΗΓ{{ΙΘΕΣΙΙ: 

«ερ - 5μρει(0!}; 

εΓΓ. «ρ6οή - "ερθθή, 

ευ. «ρ6θοά - ευΓΓ. 5ρθθά δ. 0Η5; 
σμρετί(υοἰ(”)55ρ); 

ει εΠίευγγ. 5«ροθύ) 


{ 
ε.ς56 ϱΗ8: πι ίοη - Τουπι. αἰθγί(1, 


«[0][ (Π8ηᾳ0 Με 5ΤΕ’5 «ρθϱ ]{ ΒΜΗΖ πε | 16ΜΗΣ πε | 
16ΜΗΣ ε 13]; ΏγθαΚ; 


κ. ΡΥ ογεεκΓε(ι.α” 


ε856 0Η2 : θἱἴοη - [ουπι αἰργί(2, 

“{0]{ παπᾳε Μθθα 5ΤΕ’5 5ρθθά ]{ ΒΜΗΖ πε | 16ΜΗΖ πε | 
16ΜΗΣ ε 1”); ΏΓΘΕΚ; 

εαςθ 0Η2 : Ρυἱΐοῃ - {ουπι αἰθγί(”, 

«Π0]{ (π8πᾳε Μεφα 5ΤΕ)ς «ροθή ]{ ΔΜΗΖ πε | Τ6ΜΗΣ πε | 
16ΜΗΣ ε 1): } 

86ῃ Ξ 5υρειί0!}; 

ΠΟ ΤΤΠΕΟΤΗ 


ί 


εα5ςςθ 1: "ερεεά - 0Η0; 
μΓΘαΚ; 
(856 2: "εροθά Ξ 0Η2; 
υγθας; 
856 5: "ερθθά Ξ 0Η3; 


} 
εαρθί(υοἰά”)55ρ]; 


ομι(ο); 
} 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19983983 


(ΏΜΡιΙΙΤΕΗΘ 


6128 ΑΜΡΤΗΑΟΌ, ΕΓΧΡΩΜΟΣ, 
αμεταχείριστος, Ιογδίίοκ, δι- 
σκετοθήκη, 0απΠ6ς, υἱ1ή6ς, 
ελληνικό πιαπιµα[, πωλείται 
ΦΘΗΝΑ λόγω σπουδών. Κώ- 
στας. Τηλ.: 8826852. 


ΑΤΑΗΙ ΡΟΒΤΕΟΙΙΟΡΟ 

Ο μικρότερος συµβατός. Ενσω- 
µατωμένα: | ους 1-2-3, κειµε- 
νογράφος, διευθυνσιογρά- 
φος, ημερολόγιο. Σε άριστη 
κατάσταση. Τηλ.: 7012875, α- 
πόγευµα. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

”ΑΜΙΑ 1000 ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΜΟΝΟ 79.000 ΔΡΧ.” 
ΜΟΝΙΤΟΗ ΕΓΧΡΩΜΟ 10845 
65.000 ΔΡΧ. "ΑΜΘΤΗΑΡΌ 
6128, ΜΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΜΟΝΙΤΟΒ, ΜΕ 2ο ΡΒΙΝΕΡ 
1/4, ΜΕ ΧΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ 
300 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΠΡΟΣΟΧΗΙΙ 
ΜΟΝΟ 85.000 ΔΡΧ. " ΘΕΑ 
ΜΕΑΑ ΡΒΗΙΝΕ ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
(ΞΟΝΙΟ κ.ά.) ΜΟΝΟ 49.000 
ΔΡΧ. " Αµεση παράδοση 
ΑΘΗΝΑ - ΠΑΤΡΑ, υπόλοιπη 
Ελλάδα µε αντικαταβολή. Κώ- 
στας. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ στο 
τηλ.; (061) 322071. 


Πωλείται ΑΜΞΤΗΑΏ 0Ρ0Ο6128, 
ΕΓΧΡΩΜΟΣ «φίλτρο 
ΡΟι ΑΒΟΙΌ - νογρίίοκς -- 18 
δισκέτες -« ΜαπιαΙ, ΑΡΙΣΤΗ 
κατάσταση, µόνο 70.000 δρχ. 
Τηλ.: 9942100 Ηρακλής ή 
9350672 ΜΙΟΒΟ 5ΤΟΒΕΚ. 
Διαμαντόπουλος. 


Πλήκτρο οοπιριίεΓς5 

Ρ06 Οοπιρα[θ[θς, Αἰατί 9Τ 
Απιίαα, περιφερειακά, 08ΠΠ65, 
αναλώσιμα και μηχανογραφι- 
κές εφαρμογές, Τηλ. -Εαχ: 
8299965. 


Απιϊσα 500 2 ΜΒ ν1.3 ε« πιοΠ!ίοΓ 
ΡΠΙἰρ5 88351 5ίθγθο -ε 
εχίειπαἱ ἀπνε -- ΤΝ πποαυ|αίοι 
3 2 |ΟγΦΙΙΟΚ5 -- βιβλία -- 400 
αἰδΚ5 48ΠΠΘΡ, υἱε5. Ολα 
200.000 δρχ. Κώστας. Τηλ.: 
20155689. 


ΑΤΑΒΗΙ 5205ΤΕ, 2 ΜΒ, πιοπίίογ 
ασπρόμαυρο (9Μ144), 
58ΠΠΡΙ6Γ, τα καλύτερα ΜΙΌΙ 
προγράµµατα, 150.000 δρχ. 
Τηλ.: 9941623, 9931946. 


Πωλούνται: Αἰατί 52ΟΦΤΕΜ -- 
5ίαΓ ΝΙ - 10 -- ΟοπιπιοᾶοΓθ 


8 ΡΙΧΕΙ ΑΙΠΡΙΛΙΟΣ 1989838 


αἰοἰτίζεα Ὀν οαεεκγεῖι.ου 


1084 ο ΘΜ124. Τιμή: 170.000 
δρχ. Τηλ.: (031) 929542. 


Απηκίγαἁ 6128, έγχρωμος, άρι- 
στη κατάσταση -ε δισκέτες :- 
βιβλία -- Ιογδίίοκ. Τηλ.: 
9019463, 9014903, κ. Μητσά- 
κος. 


ΑΤΑΒΙ 1040 ΤΕΜ! -- Μοπίίογ 
ΘΜΊ24, υπεράριστη κατάστα- 
ση -- παιχνίδια, υἱή65, ΤΡ, 
εππμαίο:ς. Τιμή: 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΗΙΚΩΣΤΑΣ. 
Τηλ.: (041) 551809. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ σκληρός δίσκος 
Α990, 20 ΜΒ, µε 2 ΜΒ µνήµη 
Βαπῃ, για Απιίαα 500. Τηλ.: 
8238061, (0631) 25085. 


ΑΜΙΘΑ 500 -- 1084Ρ -« 1ΜΒ -- 
ΟΥΡΦΤΙΟΚ κ 250 Δισκέτες -- 
Δισκετοθήκες -- Βιβλία. Μόνο 
120.000 δρχ. Γιάννης. Τηλ.: 
9236079. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙ4Α 500 1.2 
ΜΟΝΙΤΟΒ Οοπιπιοάο(θ 10845 
 2ΟΥΡΤΙΟΚΕ «λίγα παιχνἰ- 
δια. Ολα στην τιµή των 
119.000 δρχ. (ΛΟΓΩ 
ΑΝΑΧΩΡΗΣΗΣ.) Ερρίκος (ώ- 
ρες:; 20:00 - 24:00). Τηλ.: 
7211956. 


ΑςΟΟΒΝ ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΣ 3000 -- 
ἐγχρωμο ΠΠοΠΙΙΟΓ -- ΕΧΤΒΑ -- 
πολλά προγράµµατα, λόγω α- 
νάγκης, 150.000 δρχ. Τηλ.: 
86706689. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Η/Υ ΤΗΒΒΟ-Χ 8088 
µε σκληρό δίσκο 20 ΜΒ, 1 ΕΏ 
3,5 και { ΕΌ 5,25’. Μαζί µε 
πολλά προγράµµατα και παι- 
Χνίδια. Τιμή; 60.000 δρχ. Τηλ.: 
8193454. 


ΑΜΙΘΑ 500, έγχρωμο ποπ ΝοΓ 
10845, επέκταση µνήµης 0,5 
ΜΒ, 140 δισκέτες µε παιχνίδια 
και προγράµµατα. ΔΥΟ 


ὐΟΥΦΤΙΟΚΕ Και ΜουςθΕ. 
ΤΙΜΗ: 125.000 δρχ. Τηλ.: 
6548942. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ σκληρός δίσκος 
ΝΡ 52 ΜΒ, 2 ΜΒ ΒΑΜ και 
8008ΙΕΓΑΙΟΙ 14, 2 ΜΗΖ για 
ΑΜΙΘΑ 500 ή ΡΙ 05, σε τιµή 
ευκαιρίας. Κωνσταντίνος. 
᾿τηλ.: 6000200. 


3869Χ --2 ΜΒ ΒΑΜ - ΗΡ 85 
ΜΒ -- ΘΝΑΑ οοἱοιΙΓ ΠΙοΠΙΙο: 3- 
4ήνες 1,4 και 1,2 - 
5ομπαρἰαςἰει ρΓγοίθ5ςίοηα( -- 
Ρ085 5 «αππος - ιή(ος :- 
εγγύηση 2 χρόνων. Σχεδόν 
καινούριο, µόνο 360.000 δρχ.! 
Νικήτας. Τηλ.: 9898128. 


ΞΕΘΑ ΜΕΑΑ ΡΒΙΝΕ -« 2 κασέ- 
τες µε τα παιχνίδια Φοπο και 
ΑΙ ΕΝ 3. 50.000 δρχ. Τηλ.: 
(0265) 32692. 


Απιίσα 500 1.3, { ΜΒ -- οἱοοΚκ -« 
3,5’ ΒΟΟΚ ΙΙΤΕ ἀΠνε -- 340 
δισκέτες -Ε Ιογ5/ἱοΚ5 -- περιοδι- 
κά, σε άριστη κατάσταση. Τι- 
µή: 130.000 δρχ. Τηλ.: 
8227886. 


ΑΜΙΑΑ 2000 σε άριστη κατά- 
σταση -- πιοπίίο: 10845 -- φίλ- 
τρο - 2 ΙογδῇοΚς -- πποάεπη 
πιᾶχαη 2 4ηνες - βιβλία ο- 
δηγιών -- 300 δισκέτες -ε 3 δι- 
σκετοθήκες. Γιώργος. Τηλ.: 
4924808. 


ΑΜΙ6Α 500, Ί ΜΒ Μοπ/ίογ 
ΡΠΙρ5, δεύτερο ὨὈήνθ, δύο 
Ι0ΥδΙίΟΚ5, 300 δισκέτες. 
180.000 δρχ. Γιώργος (14:30 - 
19:00). Τηλ.: 6478040. 


Αππιίσα 500 -- πποπ/ο: 10845 - 
0,5 ΜΒ εσ. µνήµη «2 ΜΒ εξ. 
μνήμη εξ. ἀήνες -- δισκότες 
3 πιβπιαΙ - ΙογδίΙΟΚ, ολοκαί- 
νουρια στα κουτιά τους, Δημή- 
τρης. Τηλ.: 9746530. 


Απιίςα 500, γερμανικών προδια- 
γραφών, τριών µηνών, 1 ΜΒ, 
καλώδιο τηλεόρασης, δισκέ- 
τες, δίνονται σε εξαιρετικά 
Χαμηλή τιµή. Κώστας. Τηλ.: 
9617024. 


ΑΜΙΘΑ 500 -- 1084 (ν]άθο 
πιοπ[ίογ) -- 50 ΔΙΣΚΕΤΕΣ - 
ΙογδίίοΚ -- βιβλία -- κάλυμμα -- 
δισκετοθήκη. Μόνο 145.000 
δρχ. ΛΑΖΑΡΟΣ. (Μετά τις 
3:00:) Τηλ.: 9649914. 


90.000 δρχ. Απισα 500 1.3, 1 
ΜΒ -« Α520 ΜΩΒ πιοαιιαίο: -- 
πιοιςθ - Ιογδίίοκ -- δισκέτες -- 
βιβλία -- κάλυμμα. Τηλ.: 
2614604 Ξενοφών, 2622004 
Λεωνίδας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟοπιπιοάοΓθ 64 - κα- 
σετόφωνο ”- παιχνίδια -- 
Ιογδίίοκ - καλώδιο. Μόνο 
29.000 δρχ.!! Αριστη κατά- 
σταση. Μάνθος. Τηλ.: 
4134589. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΑΑ 500 -ς 
ΜΟΝΙΤΟΒ 1084 -«ΕΠΙΠΛΟ -- 
άΑΜΕΣ. ΜΟΝΟ 170.000 δρχ. 
Φοβερή ευκαιρία. Αγορά 92. 
Τιμή συζητήσιµη. Ανδρέας. 
(Ωρες: 2:00-7:00). Τηλ.: 
9616456. 


Πωλείται Απιίαα 500 ΡΙµ5 - επέ- 
κταση 1 ΜΒ οΠἱρ - σκληρός 
ΑΝΡ ΑΡΟΟΗΡ «52 ΜΒ 2 ΜΒ 
Εαρί. Τηλ.: (0521) 30700. 


ΑΤΑΒΗΙ 520 ΦΤΕΜ -- δύο 
ΙΟγδίίΟΚ5 -- πολλά παιχνίδια -- 
ποντίκι. Αριστη κατάσταση. 
Μόνο 65.000 δρχ. Μανουέλα. 
Τηλ.: 4324480. 


Α500 1.3, 1 ΜΒ Τοπιαμαννκ, 200 
ἀἰδΚ5, πιοαυἰαίοι 190.000 δρχ. 
Αἰαή 520 9ΤΕΜ, οΠᾳαίπαι 
ᾳ8Ππθς 1 Α.5.6. 85.000 δρχ. 
Συζητήσιµες. Τηλ.: 8030761. 


Απιίσα 500, ΠποπΙτοΓ 10845, 1 
ΜΒ, δεύτερο ἀ4Πνθ, προγράμ- 
µατα. Αλέκος. (6:30-9:00 μ.μ.) 
Τηλ.: 8318979. 


Πωλείται Ηγυπααί 5µρε: 16ΤΕ, 
με έγχρωμη οθόνη και πολλά 
παιχνίδια, 110.000 δρχ. Τηλ.: 
8649132, 


Εχετε Απιίαα 500 ή ΡΙµ5; Αν θέ- 
λετε 6-9 φορές καλύτερες ε- 
πιδόσεις, τότε χρειάζεστε 
αοοθεἰεΓαἰοΓ 68030/25 µε 
6881/25 και 2 ΜΒ ΒΑΜ 32 
Ρ/ΐ5, Τιμή: 220.000 δρχ. Γίνο- 
νται και ευκολίες. Δεκτή δοκι- 


µή - επίδειξη. Περιορισµένος 
αριθµός κομματιών! Τηλ.: 
7248636. 


Πωλείται υπολογιστής ΑΤΑΒΗΙ 
500 ΘΤΕΜ, µε 50 προγράµµα- 
τα. Τιμή: 90.000 δρχ. Απογευ- 
µατινές ώρες. Σταύρος. Τηλ.: 
8991222. 


ΑΜΙΑΑ 500. Εγχρωμη οθόνη µε 
φίλτρο. Πολλά παιχνίδια, πολ- 
λά οήᾳίπαίς, 1 ΜΒ ΒΑΜ. Τιμή 
συζητήσιµη. Ανδρέας. Τηλ.: 
(031) 265853. 


ΘΟΕΤΝΝΑΗΕ. 


31ΡΕΑΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ υ8 "'" 
Χιλιάδες παιχνίδια περιµέ- 
νουν να τα ζητήσετε. ΟΛΑ 
ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΑΧΕΙΙ. 
ΠΑΜΦΘΗΝΑΙΙΗ Λουΐζος 
Γιώργος - Κονδύλη 25, 
ΒΟΥΛΑ. Τηλ.: (01) 
89590240. 


ΑΑΊΡΕΑΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ υβ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ - 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ γρηγο- 
ρότερα απὀ όλους µόνο 
σε εµάς. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ - 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ - 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. Λουΐζος 
Γιώργος - Κονδύλη 25, 
ΒΟΥΛΑ. Τηλ.: (01) 
8959940. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ. ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΑΠΟ ΤΑ ΤΟΡ ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ 
ΕΥΡΩΠΗΣ. ΜΑΚΗΣ. ΤΗΛ.: 
9329730. 


ΙΒΜ Ρ6ς. Η μεγαλύτερη συλλογή 
σε παιχνίδια και επαγγελµατι- 
κά προγράµµατα. Κατευθείαν 
απὀ το εξωτερικό. Αντικατα- 
βολές - συνδρομές. Μαύρος 
Άγγελος. Τηλ.: 6548501 - 
6002040. 


ΛΑΜΙΑ ΘΟΕΤΙΝΝΑΒΕ - 
ΗΑΒΟΝΑΒΕ "''"1. Παράδοση 
στο ΣΠΙΤΙ ἃ ΔΩΡΕΑΝ ταχυ- 
δροµικά έξοδα. 2. ΣΥΛΛΟΓΗ 
5.000 δισκετών. 3. Μνήμες 
Ρ12ΚΒ-ΒΜΒ, ἀήνες ἃ αναλώ- 
σιµα. 4. 1.000 ΗΙΝΤΕ ἃ ΤΙΡ5 
σε 2 δισκέτες ΜΟΝΟ 2.000 
ΔΡΧ. Κώστας Σινανάς - Δαβά- 
κη 58, Περιστέρι. Τηλ.: 
5914815. 


Εγγυηµένο και υπεύθυνο 
ΘΕΒΝΊΙΟΕ ΑΜΙΑ και Ρ6Ο. Τα- 


αἰοἰτίζθεα Όγ ο/εεκγειι.ου 


ΑΤΑΒΗΙ ΕΑΝΑΤΙΟΡΞ σι. υΒ. 


Απηϊσα ΘΕΝΘΕ-ΦΟΕΤ. Μέχρι 


160 απιθαϊΐσκς. Πολυχρονό- 
πουλος Γιάννης - ἰφιγενείας 
95, Καλλιθέα. Τηλ.: 9520439. 


χύτατη παράδοση. Επισκευές 
περιφερειακών - 
ΟΟΝΤΗΒΟΙΙΕΒς ΑΜΙΑΑ 
2000-3000. Εφαρμογές 
ΑΜΙΘΑ - ΝΙΡΕΟ ΓΙΑ 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΟΥΣ επίοοκς 
ΟἱᾳΙίζθΓ5 ΦαΠΠΡΙ6Ι5. Υποστή- 
ριξη Τηλεοπτικών Σταθμών σε 
ΗαιάνναΓθ ΑΜΙΘΑ και Γραφι- 
κά. Κονταρίνης Ιωάννης -Θε- 
οφράστου 4, Περιστέρι. Τηλ.: 
9752110. 


ΣΑΜΙΟΑ ΞΟΕΤΝΑΒΕ 
υΝΙΟΝ ” ΕΝΙΑΙΑ 
ΓΡΑΜΜΗ ΚΑΤΩΤΕΡΩΝ 
ΤΙΜΩΝ. ΑΠΟ 1-5-93 
ΙΣΧΥΟΥΝ: - ΑΜΕ -- 
ΡΙ5Κ 300 δρχ. - ὐΤΙΙΙΤΥ -- 
ΡΙΦΚ 400 δρχ. - 100 -ε 
ΡΙΡΚ5 250 δρχ. - 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΠΛΗΡΕΙΣ 
200 δρχ. - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΑΜΕΕΡ 250 ὄρχ. ΘΕΟ 
ΘΟΕΤ ΡΙΒΑΤΕΘ ΤΕΑΜ 
ΕΚΤΟΒ 50ΕΤ, ΑΜΙΘΑ 
ΦυΡΕΒ,ΕΙΕΟΤΒΟΝ, 
ΑΜΙΑ υΔΕΒ Οἱ υΒ, 
ΡΟΕΤΝΗΝΑΗΕ 
ΒΕΥΟΝΡΕΒΕ, ᾿ 
ΑΡΟΟΑΙΥΡΕΘΙΣ5ΟΙυΒ, 
ΑΜΙΘΑ ΕυΝΣ Οἱ.08. 
ΣΙΝΑΝΑΣ ΚΩΣΤΑΣ - 
ΠΑΛΑΙΟΔΗΜΟΣ ΑΡΗΣ. 


Ν.ΑΜΙΕΑ ΘΟΕΤΝΑΒΕ 
ΒΕΥΟΝΡΕΒΣ //ΑΑΜΕΣ - 


σΦλΏλ 


ΑΜΕΡΙΘΚ 250 δρχ. Συνδρο- 
μµές από 4.000 δρχ. Μεγάλη 
συλλογή, βέβαιο φόρτωμα, ᾱ- 
µεση εξυπηρέτηση, τεράστια 
βιβλιοθήκη από οδηγίες - λύ- 
σεις γιατί... ΙΝ ΑΤΑΒΙ ΝΕ 
ΤΗΒυύΦΘΤ. Αγγελος -τηλ.: 
9630577. Πολυχρονόπουλος 
Γιάννης - Ιφιγενείας 95, Καλ- 
λιθέα. Τηλ.: 9520422. 


ΜΑΟΕΡΟΝΙΑ ΑΜΙΦΑ ΤΕΑΜ. 
Νθιν Απιίαα ΟΙΗΡ οη 
ΤηθςςαἰοπίκΙ. Συνδρομές 100 
ΡΙΦΚΕ5 5.500 δρχ. ἄαππε - 
Ὀίςκ 270 δρχ. Παπαδιάς Βασί- 


τον Ιούνιο η ΘΕΝΘΕ-ΦΟΕΤ θα 
λειτουργεί µόνο µε συνδρο- 
µές: 100 Πίδκς - 4.500 δρχ. ή 


λης - Μουδανιών 31, Νεάπολη 
ΘεσΛήκη. Τηλ.: 627706. Πέ- 
τρος: 445979. 


ΛΑΜΙΑ ΤΟΡ 
1) Φιλικότατη Εξυπηρέτηση! 
2) ΔΙΣΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ Ανανε- 
ώσεις! 3) Φθηνές Συνδρομές! 
4) ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ 
ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣΙΗ 5) 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Οπουδήπο- 
τε! Σωκράτης Μαστοράκης - 
Κύπρου 35, Μαρούσι. Τηλ.: 
8023576. 


ΑΜΘΤΒΑΟΌ 6128, ΑΜΙ6Α, 464 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ παιχνίδια για Απιίαα 
250 ΘαπιεΏΙΘΚ ακόµα χιλιά- 
δες 6απιθς και εφαρμογές για 
Απιδίγαα. Στέλνουµε παντού 
ακόµα και παράδοση κατ᾽ οἶ- 
κον. Μαρία Βασιλοπούλου - 
Τυρταίου 12, ΑΥ. Δημήτριος. 
Τηλ.: 9751860 - 99353080. 


ΑΜΙΕΑ ΑΙ υΒ Θαπιθαάϊςκ 300 
Συνδρομές πολύ ΦΘΗΝΕΣ, 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ ανανέωση. 
Για Π. ΦΑΛΗΡΟ και γύρω 
προάστια παράδοση στο σπί- 
τι. Νίκος Κωνσταντάκης, Αγ. 
Κυριακής 27. ΤΗΛ.: 9306262. 


ΑΜΙΘΑ 9οΗνναΓθ, 
απιθάϊςκ 250! αντικατα- 
βολές παντού, παράδοση 
αυθημερόν, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
αἴςκ 1501! Προσφορές αᾱ- 


νάλογες των ποσοτήτων 
εγγυηµένο φόρτωµα. Πα- 
λαιοδήµος Αρης - ζερβου- 
δάκη 56. Τηλ.: 8315442. 


Ρς-ΑΜΙΑ Προγράμματα - δι- 
σκέτες - οδηγίες - λύσεις. 
ΑΜΙΑ 1ΜΒ πωλείται 70.000 
ὄρχ. Ορµάνης Δημήτριος - 
Αμοργού 8, Τρανδρία Θεσ/νί- 
κη. ΩΡΕΣ 18:30-21:90. Τηλ.: 
031-928100. 


Αππὶσα σαπιος αυ 95. 
Όλα τα τελευταία παιχνἰ- 
δια και προγράµµατα 
΄ᾳ8πΠΘ 4 Αἰ5Κ - 250 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού. 


Παράδοση κατ’ οίκον. Μί- 
µης Πολυχρονίου - Μ. 
Μπότσαρη 17 Αιγάλεω. 
Τηλ.: 9987587 - 59ΒΞ7Ί17 


ΛΑΟ ΤΙ ΖΗΤΗΣΕΤΕ "'" 
ΕΙΕΟΤΒΟΝ ΑΜΙΑΑ 
ΘΟΕΤΙΝΑΒΕ. " Εβδομαδιαία α- 
νανέωση από εξωτερικό. ” 
Δωρεάν κατάλογος. " Αυθηµε- 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΕΗΟΙΛΙΟΣ 1989838 88 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ 
ΠΡΟΑΣΤΙΑ : 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
ΟΟΜΡώΤΕΗΣ 


ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9 


» ΑΜΙΟΑ 500 µε 9 ΑΜΙΟΑ 1200 
Τν Μοάυ]αίος ή 9εατί 9 ΑΜΙΟΑ 2000 
. ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε ο ΑΜΙΟΑ 3000 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


ν΄ ΑΤΟΝΟΕ ν΄ οὐτν 

ν΄ ΗΑΒΌ ΡΙΘΚΘ απὀ 2ΟΜΒ ϱν΄ ΜΙαἱ- ΔΑΜΡΙΕΗς 
έως 300ΜΒ (αὐβΡ ν΄ ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
ΘΗΡΒΑ -ΟΟΤΑΘΟΝ) ν΄ Μνήμες | 

ν΄ εΠΙοοκς (Βοοκαεῃ, Ψ΄ ΞΟΑΝΝΕΒΕ έγχρωμα, 
ΜΙπίαεη θ6ΠΙοοΚκ μονόχρωμα 
Βεπααἰθ ΜΘΦαΙοΦ- Β- ϐϱ΄ ΜιΙίδγπο Μοπίοις 
1000 - «Β 5000/9) (950 -ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 

ν΄ Βεα[ήπιο Πἰᾳίήζεις ν΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ ΙΙ 

Ψ΄ ΑοοεἰεΓβίοΓοβΙίάΣΑΠΟ ὁ Επέκταση µνήµης 
68020 - 68040 (ΕυΟΦΙΟΝ ΑΜΙΑ 500.-σε2 ΜΒ 
ΕΟΗΤΥ ΡγορΓθςεἰνθ Ψ΄ Μετατροπή της 
ΡεήρῄεΓα(ςθ) ΑΜΙΑ 1.3 σε 2.0 και 

Ψ΄ ΕΓαρῄίο ΤαῦΙΘί5 της 2.0 σε 1.3 


ΗΠ μεψαβλύτερια 
ποκκιῤλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ψια όλους 
τους Ὑποβονψιστές 


ρς, χΧτ, ΑΤ.- 
Ηνυπάαί, 
ΜαπασοΓ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ 
ῦΡ ΒΟΜ ΡΗΙΝΕ 
Α 570 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


ΣτέιΏνουμε αντικαταθοβή 
σ’' όΔητην ΕΩηΡβάδα 


 ““Ἆἀ Κεν ---Ὑ------- 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.: 8085329, 8081518 


ρόν παράδοση. " Συνδρομές. 
"Ταχύτατες αντικαταβολές. - 
Κέντρο Καλλιθέας: Στέλιος, 
τηλ.: 99012568. - Β. Προάστια: 
Κώστας, 8-11 μ.μ. - τηλ.: 


6397427. - ΠΑΝΤΟΥ: Νικόλας 
Γκίκας - Νοταρά 79, Πειραιάς. 


Τηλ.: 4111461. 


6Ρ-ΒΟΜ. Ενοικιάζονται ὁ- 
λοι οι τελευταίοι τίτλοι σε 
ΟΡ. ΚΩΝ/ΝΙ 5Ω1ΙΝ κ.λπ. 
Τηλεφωνήστε για δωρεάν 


κατάλογο. Αρβανίτης Μά- 
γος - Ηγουμενίτσας 12, 
Γλυφάδα. Τηλ.: 9646322 - 
8955441. 


ΑΜΙΟΑ ΒΟΕΤΜΑΒΕ. Ολα τα 


τελευταία παιχνίδια. Το 
ΘΑΜΕ »- Όἰ9Κ 200 δρχ. Τερά- 


στια συλλογή. Ανανέωση κάθε 


βδομάδα. Αθανασιάδης Γιάν- 
νης, Αίαντος 89, Ν. Λιόσια. 
Σπύρος - Κυριάκος. Τηλ.: 
2626571 - 2612185. 


Ρ6 ΘΟΕΤΝΑΒΕ. Ολα τα προ- 
γράμματα για ΡΟ σε καταπλη- 


κτικές τιµές. Ολα τα τελει- 
ταία παιχνίδια. Σπύρος - Κυ- 
ριάκος. Παράδοση κατ’ οίκον 
αυθημερόν. Αθανασιάδης 
Γιάννης - Αίαντος 89, Ν. Λιό- 
σια. Τηλεφωνήστε τώρα στα 
τηλ.: 2612185 - 2626571. 


Ρο ᾷαπιθς »- μΗἱθς. Ολα 
τα τελευταία παιχνίδια και 
προγράµµατα. Έαπῃθ -- 
ἰςΚ - 500 δρχ. Αντικατα- 
βολή παντού. Παράδοση 


κατ’ οίκον. Μίμης Πολυ- 
χρονίου - Μ. Μπότσαρη 
17, Αιγάλεω. Τηλ.: 
59875987 - 5983717. 


ϱ8ΠΠθς άλλα 2 ΔΩΡΟΗΙ Μάκης 
Μπόλλας - Κόρακα 14, Αθήνα. 
Τηλ.: 8314078. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ/ΤΤ/ΧΕ:ΟΛΟΙΟΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΜΑΣ, ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΒΟΕΤΥΝΑΒΕ, ΠΑΝΩ ΑΠΟ 
5.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΑΙ ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ 
ΕΥΡΩΠΗ: ὑΤΙΙΙΤΙΕς, 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΑΜΕς, 
ΜΙΡΙ, ΣΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΝΕΒΡΙΟΝ5 ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ. ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ 
ΚΑΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. 
ΓΙΑΝΝΗΣ -ΤΑΚΗΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ. ΤΩΡΑ 
ΚΑΙΤΟΞ 2.06ΣΕ 
ΕΡΗΟΜΕ ΓΙΑ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 9ΤΕΙ 
ΤΗΛ. 6817979. 


33ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΑΑ "''" 
ΑΜΕς -υΤΙΙΙΤΙΕς 250 δρχ. 
ΤΟΡ-4ΑΜΕΣς, 
ΦΗΟΡΕΗΡΕΜΟΕς, 
ΑΝΙΜΑΤΙΟΝΕ. Στέλνονται 
ΤΑΧΥΤΑΤΑ σε όλη την 
ΕΛΛΑΔΑ. ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
για ποσότητες. ΘΟΡΕΒ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ από 190 δρχ. 
Όλα τα καινούρια. Βασίλης 
Στεργίου - Μακεδονίας 81 - 
Πετρούπολη Αθήνα. Τηλ.: 
5012307. 


ΡΟ-ΘΡΕΟΤΗυΜ ΕΙ υΒ εφαρµο- 
γάρ, 68πΠθς, θΠιυαίο:ς, 
Ιογς!ίοΚς, ἰπίθγίαοθς, Βοβθοίίο5, 
βιβλία. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ - 
ΕΠΑΡΧΙΑ. ΠΕΤΡΟΣ 
ΜΟΝΟΓΥΙΟΣ 
(ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ) - 
ΗΡΟΔΟΤΟΥ 1084, 185 38 


Απιθίγϐά 0ΑπιεΓ9 οἰωῦ (6128). 
Τεράστια συλλογή απὀ ϱαπιθς 
πάνω απὀ 2.000 τίτλους. Αντι- 
καταβολές παντού! Στα 10 


ΣΟΛΩΜΟΥ 8 ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ. / ΕΑΧ: 3647045 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ. Πληροφορίες - πα- 
ραγγελίες στο τηλ.: 01 - 
4521685. 


ἀἰοϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰΓΕΠΙ.οΓ 


Απιϊσα οεπίεγ. Ολες οι τελευ- 
ταίες κυκλοφορίες. Στις 10 
ἀἰ6Κ5 άλλες 2 Δώρο. Αντικα- 
ταβολές παντού. Εξυπηρε- 
τούµε οποιαδήποτε ποσότη- 
τα!!! Μάκης Μπόλλας - Κόρα- 
κα 14, Αθήνα. Τηλ.: 8314078. 


ΡΙΒΑΤΕΡ ΤΕΑΜ ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ. 
ΤΩΡΑ ΔΥΟ ΦΟΡΕΣ ΤΗΝ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΙΑ 
ΑΜΕΣ -ΡΗΟΘΒΑΜ5Σ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟΣ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. ΡΕΜΟ -ΙΝΤΗΟ 
-ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ 
(ΝΒΘ) ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ - 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 
ΛΕΩΝΙΔΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ - 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΕΩΣ 119, 
ΜΟΣΧΑΤΟ. ΤΗΛ.: 9411450. 


ΝΕΑ ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ - ΠΕΙΡΑΙ- 
ΑΣ ΑΜΙΟΑ οι 08. 
ΑΜΕΟΡΙΘΚ 250 ΔΡΧ. ΠΑΡΑ- 


ΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ. ΑΝΤΙΚΑΤΑ- 


ΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑ- 
ΔΑ. ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ Οἱ υΒ ΑΠΟ Ε- 
ΞΩΤΕΡΙΚΟ. ΦΟΡΤΩΜΑ Ε- 
ΛΕΓΜΕΝΟ (ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑ- 
ΣΗ ΣΕ ΒΛΑΒΗ). ΑΝΑΛΑΜΒΑ- 
ΝΟΥΜΕ Οι υβ -ΚΑΤΑΣΤΗ- 
ΜΑΤΑ. ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΑΣΑ- 
ΠΗΣ - ΔΙΓΕΝΗ 28, Ν. ΦΙΛΑ- 
ΔΕΛΦΕΙΑ. ΤΗΛ.: 2530645. 


Σ3ΑΜΙΟΑ ΑΜΕΣ "'' 
απιθαίςκ 250 δρχ. Πανελλή- 
νιες Αντικαταβολές,. Κατάλο- 
γος Δωρεάν. Παράδοση κατ 
οίκον. Φθηνές Συνδρομές. 
Τηλ.: 2515447. Καβουκλής 
Σάκης - Δερβενακίων 935, Ν. 
Φιλαδέλφεια, Αθήνα. (Από- 
γευµα). Τηλ.: 2515447. 


ΑΤΑΒΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 300 δρχ.ΙΙ! 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ εξυπηρέτηση!!! 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος! Αντικα- 
ταβολές παντού! ΝΕΟΙ 
ΤΙΤΛΟΙ από εξωτερικό!!! Χα- 
τζησταύρου Βλάσης - Μπελο- 
γιάννη, Πεύκα. Δημήτρης. 


αἰοϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰΓΕΠΙ.ΟΓ 


Τηλ.: 031 -673226. 


Απιὶσα ό,τι καινούριο υπάρχει το 
έχουµε, τιµές φανταστικές 
200 δρχ. αἰδκααπιθ. 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ - για όλη την 
Ελλάδα, {ς, ΟΑΙ.Ι.: 965122 
Νίκος Καγραμµάς - Χαλκιδικής 
79. Γιάννης. Τηλ.: 830365. 


ΑΜΙΘΑ Περιφερειακά. Αναλαμ- 
βάνουμε οποιοδήποτε πρό- 
βληµα έχετε στην ΑΜΙΘΑ και 
Μοπῄογ, Εξειδικευµένο 
ΘΕΒΝΙΟΕ, Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Στέφανος Δέ- 
τσης - Νάξου 4, Αθήνα. Τηλ.: 
24750930. 


6οπιπιοάοΓθ 64/128. Πωλού- 
νται παιχνίδια, κασέτα - δισκέ- 
τα. ΕΥχρωµα πποπ/ο;ς, 
ΟΟΠΙΠΙΟάΟΓΘ 64, 4ΠΝΘ5, ΑπιΙᾷ8 
500. Πετράκης Μιχάλης - Φοί- 
νικος 10, Πειραιάς. Τηλ.: 
4181420. 


ΑΜΦΘΤΒΑΟΌ 6128 ἃ 6128ΡΙ υ5. 
Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 
ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΠΟ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ. Στα 10 παιχνίδια 
άλλα 2 δώρο!!! Ὠήνο 5,25’ κ.ά. 
Αντικαταβολές ή 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΕΠΙΣΗΣ ανταλλα- 
γές, πωλήσεις υπολογιστών. 
Αυγουστής Τατάκης - Χρυσο- 
λωρά 10-12, Λ. Αλεξάνδρας. 


ΑΜΙΘΑ 500:ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗ  ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 4 
ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 
Μηνιαία συνδρομή Ξ 5.000 η 
Παράδοση στο σπίτι. Αυγου- 
στής Τατάκης - Χρυσολωρά 
10, Λ. Αλεξάνδρας. Τηλ.: 0 - 
6410640. 


ΑΜΙΟΑ ΦΑΜΕΕΡ. Τα πιο καινού- 


σφιιρυςεν 


---ΛΙΕΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 
ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ!:: 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΜΙάΑ 1200 


ΑΜΙΟΑ 500ΡΙ 05 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών α επεξ. κειµένου -- ᾳ8πιο5 
υΗ168) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 29.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 11.500 
ΑΜΙΑ 600 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: πρωτότυπο ΡΕΙ υΧΕ ΡΑΙΝΤ ΗΗΙ -- σαπιες - 
επεξ. κειµένου -- ὐΗ11ες) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 25.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 14.500 


ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙ 5. ΜΟΝΙΤΟΗ ΘΤΕΒΕΟ ΡΗΙΙΙΡ5 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών 4 επεξ. κειµένου α σ8πιο5 
Φ ὑηΐες »- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 35.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 22.000 


ΑΟΟΜ 386 - ΘΧ4Ο0ΟΜΗΖ -- ΘΝ4Α ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒ 


ΑΟΟΜ 386 -ΟΧ40ΜΗΣ -- ΔΝ4Α ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΗ 14” 


149.000 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΒΙς 100560 ΟΒ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 18.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 14.000 
4ΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΡΟ) 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 1 ΑΜΕ ΤΕΤΗΙΒ, ακουστικά, καλώδιο 


σύνδεσης µε 29ο ΑΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ σι υ8Β) 
ΦυΡΕΗΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 24.900 


ΝΕΡ (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 2 Ιογφ!ίοκς, 1 ΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΒΡ, καλώδιο 
σύνδεσης µε ΤΝ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ οἱ 08) 38.900 


Σκληρός Δίσκος ΑΜΙΟΑ 52 ΜΒ -- 8 ΜΒ ΕΠΕΚΤΑΣΗ 
105.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ- 
Απιϊαα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 12.500 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 
Μουξδε ΑΜΙΑΑ αΟἱΡΕΝ ΙΜΑΟΕ 7.000 
ΜΟΡυι ΑΤΟΒ ΑΜΙΑΑ 13.000 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ ΚΑΙ ΡΟ 


ΔΙΣΚΕΤΑ 3 1/2 από 127 δρχ. 
ΔΙΣΚΕΤΑ 5 1/4 από 85 δρχ. 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΠΑΙΔΕΣΗ 
ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 5313336, 5981621 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122, ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΗΟΜΕ 6ΟΜΡυΤΕΗΞ 


9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥΗΝΩΑΙ 386 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 20900 σε 9 
ΒΑΤ 266 ΏΕΟΚΤΟΡ 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 188000 σε 3 
ΡΑΤ 3865Χὰ9 Οἱ.ΕΟ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΛΜΟΝΟ 6040. σε 9 
ΒΑΤ 9860 ΧΙ40 4ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑΜΟΝΟ 3100. σε 8 
10ΑΤ 4896/22 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΩ ΝΘΛΜΟΝΟ 49900) Σε 98 
ΙΚΑΡΟΣ 4θ69Χ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΏ ΝΑ ΜΟΝΟ 2400 σε 9 
ΙΚΑΡΟΣ 9860 ΧΙ40 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΏ ΝΘΑΜΟΝΟ 28043 σε 9 
ΙΚΑΡΟΣ 4θθΌΧΙ33 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΏ ΝΘΑΜΟΝΟ 4200 σε 9 
-"]ΑΙΤΕΟ ΙΝΕ 286 ΙΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 24900 Σε 8 
ΞΣ1ΑΙΤΕΟ 9869Χ δΜΒ-40ΜΒ Η0 ΝΘΑ ΜΟΝΟ 9ϱ000. σε 9 
ΑΙΤΕΟ 496029 4ΜΒ ΒΛΜ 40ΜΒ ΗΡ ΝΘΑΜΟΝΟ 4540 σε 9 

9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 


ΟὐΕ5Τ 986 9ΧΑ3 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΏ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 270080. Σε 
ΟὐΕ5Τ 486 0Χ!40 4ΜΒ ΒΟΜΒ ΗΩ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 365000. Σε 
ΟυΕ5Ί 486 0ΧΙ22 4ΜΒ 8ΟΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 510. Σε 
ΥΕΘΑ5 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 22000. Σε 
ΥΕΘΑΣ ὁ86 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 90Ο Σε 
ΑΜΟΤΒΑΌ 7086 2ΜΒ-ΘΟΜΒ ΗΏ ΝΟΑ ΕΓΧΡ. 9000. Σε 
ΑΜΦΤΒΑΡ ΜΕΘΛ 39δ6ΧΟ5 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑΕΓΧΡ, 94500. ΣΕ 
ΡΕΙ 3869Χ/Α3 28 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 26008. Σε 
«| ΌΕΙ 9860 ΧΙ40 4ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΛΜΟΝΟ 9204) Σε 
ΡΑΤΑ ΟΛΒΒΙΕΒ 2968/20 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΛΜΟΝΟ 60 σε 
ΡΑΤΑ ΟΛΒΒΙΕΒ 3869ΧΙ3 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΡ ΝΘΛΜΟΝΟ 250889. σε 
1 ΟΗΝΕΙΡΕΒ Ρ 486 9Χ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΘΑΜΟΝΟ 295.48 


ΑΜΝΤΒΑΌ ΜΒ 9θ69Χ ΙΜΒ 4ΟΜΒ ΗΏ ΝΘΑΜΟΝΟ 3800090 9 
ΗΥυΝΟΛΑΙΙΤθ 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 990 Σε 9 
9 
9 


ΖΕΝΙΗ ΙΙΜ ΡΟΗΤ 286 2Μ8 40ΜΒ Η0 ΝΘΑΜΟΝΟ 47500 σε 
-ΙΑΙ.ΤΕΟ ΜΒ 3869Χ 2ΜΒ θ0ΜΒ ΗΟ ΝΘΛ ΜΟΝΟ 
ΤΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


700000 


9ΤΛΒ 0 1009 ΑΚΙΛΩΝ 0Οἱ0Β Τ049 σε 5 
9ΤΑΒ 0 100 24 ΑΚΙΔΩΝ ΙΟ σε 8 
1ΡΑΝΑΝΟΝΙ6 ΚΧ 1180 6500. Σε 5 
8 
5 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΕυήΤου Βἱ. 1100 24 ΑΚΙΔΩΝ Ι90090. Σε 
62000 


Πραθ Ξ 

| 8Ο σε ϐ 
ΦΟΗΝΕΙΤΕΗ 5ΡΕ 10! ῴώ στ 
ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 90 σε 
- ΠΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧΕ 50 (64 σε 8 


ϱ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
Ἱ 9 ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ϱ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ «ΟΜΡύΤΕΒΗΞ 


αἰοἰτίζεα Όν οα/εεκγειι.ου 


΄'ΚΥΒΟΣ" ΟΟΜΡύΤΕΗς | 


2844 ΚΑΙ ϐ ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 180090 

29000 ΚΑΙ 8 το ΤΩΝ 109 
ΑΜΙΘΑΝΡΙΗ5 20000 ΚΑΙ 8 πο ΤΩΝ 19000 
ΑΜΙΘΑ 3)ΡΙ5ΗΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 3800. ΚΑΙ 8 το ΤΩΝ 9 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡ. 20000 ΚΑΙ 6 το ΤΩΝ Π4 
ΟΘΟΝΗ ΑΤΛΒΙ ΕΓΧΡ. 2009 ΚΑΙ 7 ο τον πα Ε 
ΑΤΛΒΙ 1040 32/4 ΚΑΙ 8 πο ΤΩΝ 199 
ΑΤΛΒΙ 520 5ΤΕ 2294000 ΚΑΙ 8 το ΤΩΝ 199 
ΑΙ 296-906-4θθ 

-“1ΗΥΝΟΛΙ286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΟΑΜΟΝΟ 29000). ΣΕ 


ΔΟΣΕΙΣ 


8 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ : 


ρια παιχνίδια σε φανταστικές 
τιµές. Ὀίδκααππο 250 δρχ. 
Συνδρομές σε τιµή έκπληξη. 
Αλέξανδρος Σιδηρόπουλος - 
Γρηγορίου Παλαμά 5, Θεσσα- 
λονίκη. Νικόλας. Τηλ.: (031) 
4262370. 


Αἰατ 9Τ. Φίλοι του Αἰαή, τώρα 


γνωρίζετε όλοι ποιος σας υ- 
ποστηρίζει. Η µεγαλύτερη και 
πιο ενημερωμένη συλλογή 
προγραμμάτων στη διἀθεσή 
σας. Τα πάντα από αΠΠθς, 
ὑυΜΠίθ5, πιἰα! κ.λπ. Εβδομαδι- 
αἰα ανανέωση απὀ το εξωτε- 


ρικό. Αντικαταβολές και κατά- 


λογος σ’᾿ όλη την Ελλάδα. 
Επίσης επεκτάσεις για 9ΤΕ 
σε πολύ καλές τιµές. Αυθηµε- 
ρόν εγκατάσταση. Τοποθέτη- 
ση ΤΟ5 2.05 καιΤΟΕΣ 2.06. 
Λαλαούνης Γιώργος. Τηλ.: 
7512756. 


20.000 ΑΑΜΕΣς - υιηηίες - 


ΡΓΟΦΓΑΠΙ σε ένα Ο.ὈΙΗ Απο- 
στέλλεται δισκέτα Ιἰδίίπα Δω- 
ρεάν 386-205 ΕΙρς 110.000. 
Μπουγάτσος Σπύρος - Παπα- 
ναστασίου 120, Αθήνα. Τηλ.: 
8325006. 


Ρ6 9Τ ΑΜΙΑ ΟΛΕΣ ΟΙΝΕΕΣ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ. 8214613 
Αντικαταβολές πανελλαδικά 
ΑΜΕΣς. Ιωαννίδης Γιώργος - 
Νοταρά 41-43, τηλ.: 8114613. 
Γιάννης, τηλ.: 2927599 - 
8299965. 


ΑΜΙΟΑ ὕ5ΕΒΡ όλα τα και- 
νούρια. Συνδρομές αντι- 
καταβολές. ΠΡΟΠΟ- 
ΛΟΤΤΟ. Εγγυηµένο φόρ- 


τωµα. ΚΑΛΕΣ ΤΙΜΕΣ. Κα- 
µπάς Κώστας - Δημητρίου 
119.ΤΗΛ.: 9705117. 


ΑΜΙΟΑ 8ΑΙ ΟΝΙΚΑ ΦΑΜΕ. 


"Τα πιο καινούρια παιχνίδια 
στην εκπληκτική τιµή των 250 


δρχ. Δίνεται δωρεάν κατάλο- 
γος. " Φθηνές συνδρομές. 
ΘΑΜΕΡΙΘΚ 2001! " Στέλνουµε 
σε όλη την Ελλάδα. Σιδηρό- 
πουλος Αλέξανδρος - Γρηγο- 
ρίου Παλαμά 5, Θεσσαλονίκη. 
Τηλ.: (031) 426370. Νικόλαος. 


3ΑΜΙΟΑ υ5ΕΗ οι 08". 


ΑΡΟΟ/Α5ΟΟ-/ΑΘΟΟ/Α1200 
ΕΑΜΕ --ΡΙΦΚ 300 δρχ. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωµα 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης 
γΙΒὺ5 ΕΒΕΕ 1005ο. 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ απὀ 200 δρχ. 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΒΡΑΜΙΔΗΣ - 
Εργασίας 5, Νέα Ιωνία. Τηλ.: 
2797445. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΕΑ Οἱ υΒ. Αν 


θέλετε να έχετε όλα τα παι- 
χνίδια αλλά και υΤΙΙ ΙΤΙΕΞ για 
ΑΜΙΟΑ 500, 500 ρίµς, 600 και 
1200 στο ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ, τηλεφω- 
νήστε µας ΤΩΡΑ. Στέλνουµε 
και αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ. 
Πολύ καλές τιµές. Μανώλης 
Αντωνόπουλος - Ελλης 131. 
Τηλ.: (01) 5743080. 


333ΑΜΙΕΑ σΟἱ1ΙΕΟΤΙΟΝ 


ΟΙ 08 "'"Συγκλονιστικές τι- 
μές - ααπιεὈίςκ 220 δρχ. " 
Συνδρομές φθηνές -- Δώρο 
γνωριμίας. Αντικαταβολές πα- 
ντού και παράδοση σπίτι. Κου- 
µαριανός Γιώργος - Κοιμ. Θε- 
οτόκου 2, Νέα Λιόσια. Τηλ.: 
2314220. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ -ΑΜΙΟΑ «Ρο. 


Γίνονται προσφορές - συν- 
δροµές, Θέλεις ταχύτητα -- 
ποιότητα; Τηλεφώνησε τώρα. 
Νίκος - τηλ.: (031) 848191. 
Υφούλης Αντώνης - Κίμωνος 
Βόγα 50. Τηλ.: (031) 815180. 


-...) 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΟΡΙ οοπιριίθΓ 9Πορ. Πωλού- 
νται - αγοράζονται οΠᾳαίπαἰ. 
Μεταχειρισμένα παιχνίδια σε 
τιµές ευκαιρίας Ρ6, ΑΤ, Αίαηι, 
Απιίᾳ8, απηςἰγαἁ ωράριο κατα- 
στήµατος. Δευτέρα - Παρα- 
σκευή 19:00 έως 21:00. Σάββα- 
το και Κυριακή 10:00 έως 
14:00. Τηλ.:- (αχ: 3464969. 


3:00ΑΙ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ” 
ΑΜΙΑ, ΟΟΜΡύΤΕΒΣ, 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ. Είμαστε οι 
φθηνότεροι στην αγορά. 
ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. Τηλ.: 
9024877. 


1) Αμεταχείριστο ΡΙΑΙΤΑΙ. 
Αν ΜΙΧΕΒ ΡΑΝΑΡΟΝΙΟ 
ΥΝΟ-ΑΝΕΡ/Ο για νάεο - 
325.000 δρχ. 2) Αμεταχεί- 
ριστη ΓΕΝΝΗΤΡΙΑ ΕΦΕ 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΝΝΝ-ΑΝΕΞ 
για νίάθο µαζί µε τη γεννή- 
τρια χαρακτήρων 
ΡΑΝΑΞΟΝΙΟ ΝΝΟ-ΤΤΙ 5Ε 
Ξ 330.000 δρχ. 8) 
ΡΗΒΙΝΤΕΒ ΡΝ-48 ΟΙΤΙΖΕΝ 
ολοκαίνουριος Ξ 60.000 
δρχ. 4) ΘΟΑΝΝΕΒ 200 
ΡΡΙ ΩΑΑΤΑΦΟΑΝ 
ΡΕΒΦΘΟΝΑΙ για ΑΤΑΗΙΞ 
50.000 δρχ. 5) Ηλεκτρονι- 
κὀ ΠΡΟΠΟ σε 
ΟΑΒΤΗΙΟΩΕ για ΑΤΑΗΙΞ 
5.000 δρχ. ϐ) Ραδιόφωνο 
παγκοσμίου λήψεως ψη- 
φιακό ΦΟΝΥ ΙΟΕ-7600Ώ58 
Ξ 40.000 δρχ. Ιάκωβος. 
Τηλ.: 9565812. 


Απιίαα 500 3ΜΒ ΒΑΜ 20ΜΒ. 
Σκληρός, δεύτερο ΕΙΟΡΡΥ έγ- 
χρωμο δἴΘΙ6Θ0 ΠΙοΠΙΤΟΓ, πολλά 
βιβλία, παιχνίδια, προγράµµα- 
τα λόγω ανάγκης µόνο 


αἰοἰτίζεα Ὀν ο/εεκγειι.ου 


280.000. Επίσης ηχεία 120Ν 
µόνο 50.000. Γιώργος, απὀό- 
γευµα. Τηλ.: 9649130. 


Ξεπούλημα: Απιίσα 500-600- 
2000 από 67.000, ΑΤοποςῬ 286 
26.000, 9αΠΠΡΙΕΙ5. 
ΑΤ2ΘΘ/286/486 απὀ 89.000. 
Σκληροί δίσκοι, οθόνες, κάρ- 
τες ΨΘΑ, φίλτρα, εκτυπωτές, 
ΙΟγΦΙΙοΚ5, προγράµµατα. 
Εγγυηµένο ΔΦΕΒΝΙΟΕ. Ανταλ- 
λαγές. ΜίογοδίαΓ Οοπιριυίς[ς. 
Χρήστος Κράβαρης. Τηλ.: 
5989701. 


ΡΙΟΤΤΕΗ ΖΗΤΕΙΤΑΙ 
ΗΕΝΝΙ ΕΤΤ-ΡΑΟΚΑΒΗΏ ΡΒΑΕΤ 
ΞΡΒΟ -ΕΧι. ΣΕ ΚΑΛΗ 
ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. ΚΥΡΙΟΣ 
ΠΑΧΝΗΣ. ΤΗΛ. 6851721. 


Ζητάω περιφερειακό 
ΜυΙ ΤΙΕΑΟΕ 3 για ΞρθοίΓωπι 
13. Παναγιώτης Μαρουλάς. 
Τηλ.: 6029919. 


ΑΜΙΑΑΙ ΘΑΜΡΙ ΕΒ 7000 - ΜΙΡΙ 
4000 - ΝΙΡΕΟ ΡΙΑΙΤΙΖΕΗ 
19.000. ΜΝΗΜΕΣ -ΡΒΙΝΕΡΣ - 
ΦΟΑΝΝΕΒΗ ΑΕΝΙΟΟΚ5 - ” 
ΜΟΡΕΜΕ - ΘΡΙΙΤΤΕΒΕ - 
ΗΑΒΟ ΡΙΡΚΕς. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
για ΦΩΤΟΓΡΑΦΟΥΣ και πε- 
λατολόγια αποθήκης - Ετικε- 
τογράφοι, διευθυνσιογράφοι - 
έσοδα - έξοδα - ΘΑΜΡΙ ΕΒ 
ΑΤΑΒΙ 7.000. ΥΠΕΥΘΥΝΟ 
ΘΕΗΝΙΟΕ. Γρηγοριάδης Ιάκω- 
βος. Τηλ.: 6852730 - 6610714. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΟΝΑΜΕ 5.5”98 
ΔΡΧ., 1.2 επώνυµες 160, 1.44 
επώνυµες 240, αντικαταβολές 
παντού. Τηλ.: 9337364. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ, κασετόφωνο αυ- 
τοκινήτου, τηλεόραση, Φώτο- 
γραφική μηχανή, ἀΓίνθ 93.5”, 
γυαλιά ηλίου, ραντάρ, ΝΙΡΕΟ, 
ΥΝΝΑΙ ΚΜΑΝ, βιβλία. Τηλ.: 
9937964. 


446 Ἠ όριο 
σ- {σοκ 


ΗΑΙΕΑ ΜΙ6ΒΟ ΠπΑαρΡροΥσιΑαΖεΙ 
ΤΗΝ ΝΕΑ ΣΕΙΡΑ 


4 


2/σεςσς {με 
6-ο/ν/ρά εν σγσ/εις 


ΕΙΕΧ 38όσχ-33 123 900 


ΕΙΕΧ 38όΌχ-4ο. 153 90ο 


ΙΝΤΕΕΝΑΙ 6Α6ΗεΕ ΜΕΜΟΚΥ 


ΒΑ5Ις 6ΟΝΕΙΟΙ)ΑΑΤΙΟΝ 
1ΜΒ ΚΑΜ - ΕΙΟΡΡΥ 1.2Μ8Β ΟΘΟΝΗ 5-ΝΟΑ ΜΟΝΟ - ΜΙΝΙ ΤΟΜΕΑ 


Αίεαίππε 163305 


(3865Χ-33]) 
ΑἱΡΑ. ΜΙΝΙ 195.990 


38όΌΧ-40 1Ο0ςΑι Βὺύ5 128Κ ΟΑςΗεΕ ΜΕΜΟΑΥ 


ΒΑΡΙ6 6ΟΝΕΙΟΙΚΑΤΙΟΝ 
2 ΜΒ ΚΑΜ - ΕΙΟΡΡΥ 1.2Μ8 ΟΘΟΝΗ 5-ΝΟΑ ΜΟΝΟ - ΜΙΝΙ ΤΟΙΝΕΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΒΚΟΤΗΕΚ Μ-1309 ΒΑΟΤΗΕΑ ΕΑΧ-]ό0 από . 

82.000 µόνο 64 900 ΒΕΟΤΗΕΕ ΕΑΧ-305 από . ε 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΒΑΟΤΗΕΕ Μ-:1324 ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ἘβιςδδΟΝ 
88 900 3 ΕΞΟΙ. 8 ΕΣΩΤΕΡ. .. 170.900 

ΤΗΛΕΦ. ΣΥΣΚΕΥΕΣ κ ςὸ 
ΟΙΑιΟΟ 5ΤΑΝΟΑΚ 490 
64 900 ΟΙΑΙΟΟ 0ΕΣ5ΙΟΝ .. 


ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ 


ΚΑΡΤΑ ΙΑΝ ]ό ΒΙΤ κεΑι ΙΟΜΒΙ/5 23.00 
ο ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ - ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΙΣ ΔΙΚΤΥΩΝ 


υΡΟΡΑΟΕ Ε Η/Υ 


Οἱ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ. Π.Α. 
ΣΤΑ ΠΑΡΑΓΙΑΝΩ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΑΡΕΧΕΤΑΙ: 
ΕΓΓΥΗΣΗ ἃ ΘΕΗΝΙΟΕ 


ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΌΕαιΕΒ 


Ὀοίῃθι ΕΝιες5οΝ 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 
ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ ΚΡΗΤΗΣ 
ΙΝΕΟΤΟΝΝΕΒ { 031-934991 α ΜΙΟΒΟ {0881 

ΑΙΕΑΜΙΟΒΟ ΕΠΕ 


ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΗΑΒΌΝΝΑΒΕ ἃ ΘΟΕΤΙΝΑΗΕ 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 238, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 176 75 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: (01) 9305167, 9305168, ΕΑΧ: (01) 9505155 


105.000 µόνο .. 
ΡΑΡΑΟΙ5Ε ΜΙΝΡΟΝ5 ΑΕ ΕΙΕΡΑΤΟΡ 
1Μ8 1280χΧ768 .......... 55900 
0.5. ΟΕΕ ΙΝΕ 500ΝΑ 


ΑΤΑΗΙ 


Αντιπροσωπεία: Α. ΘΥΘΤΕΜΕ, Πειραιώς 62, 
τηλ.: 42601 13, 4261434-5 


520 5ΤΕ 
(σοΜΡύΤΕΗ) 
512 ΚΒΑΜ 
ΟΡυ: 6800Ο/8 ΜΗΖ 
ΕΙΑρῆίο8: θ40χά0θ(πποπο), θ40χ20Ο, 32Όχ200 µε 4 ή 
16 απὀ 4.096 χρώματα. 
Ἠχος; 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθ(θο 
1040 5ΤΕ 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡυ: 6800Ο0/8 ΜΗΖ 
ΕΠρῆίος: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθ(θο 
ΑΤΑΒΗΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
(σοΝΡυΤΕΗ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡυ: 68000/16 ΜΗΖ 
ΕΙβρῃίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ Φἰθ(Θο 
ΑΤΑΗΙ ΤΤ 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
8 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡυ: Θ8030/32 ΜΗΖ 
ΟΓαρῆίσος: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ δἱθ(θο 
ΑΤΑΒΙ Ι ΥΝΧ 
(ΗΑΝΡ-ΗΕΙ ΟΡ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
8 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳθ 
ΟΡρυ: 6502/16 ΜΗΖ 
ΕΒρΠίο5: 160Χ102 µε 16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ί6(θο 
8Βρήϊθ5: Ειδικές Παάν/αΓθ ρουτίνες αξιοποιούν όλα τα 
γραφικά σαν δρήθς. 


ΟΟΜΜΟΩΟΕΕ 


Αντιπροσωπεία: Οοπιρυίθ( Αθθπί, Βουλιαγμένης 447, 
τηλ.: 9954855-6 


ΑΜΙΘΑ Α-500 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
510 ΚΒΑΜ 
Ορυ: 680ΟΟ/7.14 ΜΗΖ 
ΕΙ8ρΠίο8: Προγραμματιζόµενα πιοᾶθς από θ40χά00 
µέχρι θ40χ200, 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἰ6(ΘΟ 
ΑΜΙΘΑ Α-2000 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
68000/7.14 ΜΗΖ 
ΕΠαρῃίος: Όπως στην Α-500, 
Ἠχος; 4 κανάλια 5ἱΘ6ΙΘΟ 
ΑΜΙΘΑ Α-3000 
(σΟΜΡυύΤΕΒΗ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: Θ8030/16 ή 25 ΜΗΖ 
ΘΙΒρήίος: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος; 4 κανάλια 5ί6ΙΘο 
ΑΜΙΘΑ Α-500. 
(6ΟΝΡυΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 


αἰοἰτίζεα Ὀν ο/εεκγεῖι.ου 


ΟΡυ: 6Θ8ΟΟΟ/Τ.14 ΜΗΖ 
ΟΙΒρῆίος: Όπως στην Α-500, 
Ἠχος:; 4 κανάλια 5ἱ6Ι6Ο 


σ64 
(4ΑΜΕ ΦΥΞΤΕΜ) 
4 ΜΒ ΒΟΜ στο οβήήάᾳε 
ΟΡυ: 6502/1 ΜΗΖ 
ΕΠΒρΠίος: 160χ200, 16 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 


ΑςΟΕΗΕΝ 


Αντιπροσωπεία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδημίας 
98, Πλ. Κάνιγγος, τηλ.: 3622478, 8644351, 3607836 


ΑΒΟΗΙΜΕΟΌΟΕΕΡ Α-310 
(6ΟΜΡυΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοπῃ ΑΗΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΠαρῃίος: 320χοδθ6 ή θ40χο56 μέγιστη σε απλό 
πιοπίϊοτ, 640χ512 σε πιμΙήφοβη πποηίίοΓ µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια ἰθΓθο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΕΡ Α-3000 
(6ΟΜΡυΤΕΒ) 
512 ΚΒ ΒΑΜ 
ΟΡὺ: Αοοπι ΑΗΜ (τεχνολογίά Βἰ5ο) 
ΕΓΒρΠίος: 320χὸ56 ή 640χ256 μέγιστη σε απλό 
ΠΠΟΠΙΙΟΙ, Θ40χ512 σε ππυ]ίδσαη πποπίῖοι, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια δἰΘΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΕΡ Α-410 
(6ΟΝΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡὺ: Αοοπῃ ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΓΒρΠίος: 320χ256 ή θ40χ256 μέγιστη σε απλό 
πποΠΙίΟ:, 640χΦ12 σε πιυ]ίδο8η πιοπίίο:, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια δἰθΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΒΘ Α-420 
(σΟΝΡύΤΕΒ) 
2 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοτη ΑΗΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΤ8ρῃίο8: 320χοδθ ἡ θ40χ256 μέγιστη σε απλό 
ΠΠΟΠΙΙΟΓ, 640χ512 σε ππυ]ίδο8η πιποπίίοΓ µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰΘΙΘΟ, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΌΕΡ Α-440 
(6ΟΜΡύΤΕΗ) 
4 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡὺ: Αοοτη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
Θγαρῄίο8: 32Όχοδ6 ή θΘ4Όχ25θ µέγιστη σε απλό 
πιοπίίοτ, 640χ512 σε πιυ]ίδο8η πιοπίίογ, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 


ΑΜΞΡΟΤΕΚΑΟ 


Αντιπροσωπεία: ΑΜΞΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑ5, Πολυτεχνείου 
19, τηλ.: 9230749-3-4 


ΑΜΦΤΗΑΟ 464. 
(σΟΜΡυΤΕΒ) 
64 κ ΒΑΜ 
ΟΡυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
Ι8ρΠίο8: 160χ200 (9 χρώματα), 320Όχ200 (4 χρώματα), 


640χ200 (16 χρώματα) απὀ παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἱΘ6ΙΘΟ 

ΑΜΦΤΗΑΟ 6128: 

(σΟΜΡύΤΕΒ) 

128 Κ ΒΑΜ 
ΟΡυ: Ζ80Α/4 ΜΗζ 
Ι8ρΠίος: 1Θ6ΟΧ2ΟΟ (2 χρώματα), 320χ2ΟΟ (4 χρώματα), 
640χοΏῦ (16 χρώματα) απὀ παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἱ6/Θο. 

ΑΜΦΤΗΑΟ ΩΧ4000 

(4ΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
128 Κ ΒΟΜ στο οβήήάρθ 
ΟΡυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΕΓαρῃίος: Όπως στον ΑΜΦΤΗΑΌ 464. 
Ἠχος; Όπως στον ΑΜΘΤΗΑΌ 4644. 
9ρήϊ05: 32 


ΝΙΝΤΕΝΏΟ 


Αντιπροσωπεία: Ο. ΙΤΟΗ ἃ 60 ΗΕΙΙΑς ια 
(Νιπίθηαο), Καραγεώργη Σερθίας 2, τηλ.: 3222540 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ ΦΥΦΤΕΝ (ΝΕΘ) 
(4ΑΜΕ 60ΝΦΟΙ Ε) 
1ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάρθ 
ΟΡυὺ: 6502/1 ΜΗΖ 
ΘΒρΠίο8: 256χ240 µε 16 από 52 χρώματα. 
Ἠχος; 3 κανάλια 


Θρήϊθς;: 64 
ΘυΡΕΗ ΝΕΡ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
16 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάϱ8 


ΟΡυ: 650816/9.58 ΜΗΖ 
ΕΠΒρΠίο8: 519Χ512 µε 256 απὀ 32.768 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια ίΘΙΘο 
Βρήϊθς; 128 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ 4ΑΜΕΒΟΥ 

(ΗΑΝΟ-ΗΕΙ ΟΡ 6ΟΝΡΦΟΙ Ε) 
64 Κ ΒΟΜ στο οβΠήήάς8 
ΟΡυ: Ζ80Α/1 ΜΗΣ [ειδική σχεδίαση) 
ΕΓρῆίο5: 4 αποχρώσεις του γκρι. 
Ἠχος; 4 κανάλια 5ἱ6(Θο 
9ρήϊθ5; 40 


5ΕΟΑ 


Αντιπροσωπεία: ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 9, τηλ.: 
8909893, 9565708 


ΞΕΘΑ ΜΑΦΤΕΗ ΘΥΞΤΕΜ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΕ5ΟΙ.Ε) 
ορυ: Ζ80 
ΘΙρΠίο8: 256χ192 µε 16 από 64 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
Ῥρήϊθς: 64 
ΘΕΘΑ ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ 
(8ΑΜΕ «ΟΝΡ5ΟΙ Ε) 
ΟΡρυ: 68000/8 ΜΗΖ και Ζ808 
ΘΓΒρΠίο8: 32ΌχοΦά µε 64 απὀ 512 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἱ6ΙΘΟ 
Θρήϊ6ς: 80 
ΒΕΘΑ ΑΜΕΟΘΕΑΒΗ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ «ΟΝΡΟΙ Ε) 
ΟΡρυ: Ζ80Α/3.58 ΜΗΖ 
ΕΙΒρΠΙο5. 1Θ0ΧΊ46 µε 32 από 4.096 χρώματα, 
Ἠχος: 4 κανάλια ίΘΙΘο 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΒΙΧΕΙ. (11 τεύχη). Για το 
:. µε το ποσό 


σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


των 6.950 δρχ., αντί των 7.700 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 


λόγο, δεν µείνω ευχαριστημένος απὀ το περιοδικό, µπορώ να διακόψω τη 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


συνδροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την 


παραμικρή καθυστέρηση. 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες 
που ζητάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΚ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΕΓΕΛΙΕΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που µεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο, Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5036. 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 ὄρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40005. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δροµείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγἡ 
που να καλύπτει το ποσὀν. 


Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 11746 Αθήνα 

κατηγορια ΙΙ υ  υ 11 -.-- ο. 
Γ] θοπιριίοι9 Τμ 1 ΕΕ ο ο ο ο ως 
λος ΜΕΝ ΝΑ ΝΗΝΝΝΗΝ ὑ μα μή 
πν ὁ ο ο οι ο κά .. 
ώῤμωμώ ΜΜ αν ας αν Ἡμκίαν αν 
ιο να ο τα ο) μμ κα 
δημοσιευθεί η αγγελία σας | 

πώ .--- 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΤΗΛ. 
ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ΗΜ/ΝΙΑ. 
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αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ίμαστε πολύ 
περήφανοι, γιατί 
πρώτοι απ’ όλους - 
σ᾿ όλο τον κόσµο, 
απ᾿ όσο 
τουλάχιστον ξέρω - κάνουμε 
µια πλήρη και σε βάθος 
παρουσίαση του ΘΡΑΟΕ 
ΩυΕΦΤ 68. Και μάλιστα το 
τελειώσαµε και µε φουλ σκορ(!), 
από πρωτότυπο πακέτο, πριν 
ακόµα έρθει και φυσικά 
κυκλοφορήσει κανονικά το 
πρόγραµµα στη χώρα µας. 
Αυτό έγινε, αφού κατορθώσαµε 
να πείσουµε την 4ΓΘΕΚ 
ΦΟΠΗΝΝάΓ6Θ, την επίσημη 
αντιπροσωπία της ΦΙεΙΓα στη 
χώρα µας, να φροντίσει να µας 
φέρει ένα πακέτο απὀ την 
Αγγλία µε Ὀ.Η.Ι.., ώστε να το 
έχουµε έγκαιρα στα χέρια µας 
και η παρουσίασή του από το 
ΡΙΧΘΙ να γίνει πριν το 
πρόγραµµα κυκλοφορήσει 
επίσηµα στην αγορά. Μετά από 
ένα φοβερό αγώνα δρόμου, το 
κατορθώσαμε! Μια ακόµη 
μοναδική προσφορά του 
περιοδικού µας προς όλους 
εσάς, τους πιστούς 
αναγνώστες του. 


Επιτέλους, κατορθώσαµε 

να λύσουμε µερικά 
εσωτερικά προβλήµατα που 
αφορούσαν τις φωτογραφήσεις 
των αἀνεπίυΓθς. Ετσι, θα 
μπορούμε από εδώ και πέρα να 
παρουσιάζουμε κανονικά τα 
αἀνεπίμΓθς αυτά που 'κλειδώ- 
νουν” το πληκτρολόγιο και δεν 


ἰοἰτίζεα Όν οαγεεἰκγεηι.ου 


επιτρέπουν μ᾿ αυτόν τον τρόπο 
να κάνουµε “οαρίυγε” τις 
οθόνες, χρησιμοποιώντας 
διάφορα υΠή[θς. Εξαιτίας του 
παραπάνω προβλήματος, 
πολλά αανεπίυγες περίμεναν 
στη “σκιά”. Να αναφέρω µερικά: 
ΟΟυΝΤΡΟΝΝΝ, ΜΑΒΤΙΑΝ 
ΜΕΜΟΒΑΝΡΙΜ Και ΑΜΑΖΟΝ, 
ΙΕΑΤΗΕΒ αΟΡΡΕΟΘΡΕς ΟΕ 
ΡΗΟΒΟςΣΖ, ΟυΒΞΕ ΟΕ 
ΕΝΟΗΑΝΤΙΑ, ΒΑΗΑΟΝ 
ΑΤΤΑΟΚ ΡΑυΑΗΤΕΗ ΟΕ 
ΞΕΒΡΕΝΤΕΟ και άλλα πολλά. 
Και πρέπει κάποτε να 
τελειώσουν όλα αυτά για να 
δούμε και µερικά Β.Ρ.5, όπως 
σας έχουµε υποσχεθεί, δηλαδή 
τα Εἰ ΝΙΒΑ 2, ΝΑΧΝΝΟΒΙΟ, 
ΜΙΦΗΤ ΑΝΩ ΜΑαΙΟ:6ιουρς5 
ΟΕ ΧΕΕΝ, υΝΡΕΒΙΝΟΒΙΟ 1, | 
υἱ ΤΙΜΑ 7:ΤΗΕ Βι ΑΟΚ αΑΤΕ, 
υι ΤΙΜΑ 2 και άλλα. Εχετε 
δηλαδή πάρα πολλά να δείτε 
από τις στήλες αυτές στα 
προσεχή τεύχη του ΒΙΧΕΙ.. 
ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ΟΙ υβΒ και...ξερό 
Ψωμί, λοιπόν, όπως πρέπει να 
λέει κάθε συνειδητός 
αανεπίυΓεΓ στη χώρα µας. 


Πρέπει να ξεκαθαρίσω ότι 

σχεδόν όλες οι 
παρουσιάσεις τον τελευταίο 
χρόνο έγιναν σεέναΡο 
9686/40. Υπήρχε πρόβλημα, 
όπως είχατε καταλάβει και 
είχατε επισημάνει 
επανειλημμένα στα γράμματά 
σας, µε την κάρτα ήχου που 
είχα. Την καλή, αλλά αρκετά 
παλιά, ΑΠΡ. Κατόρθωσα 


επιτέλους να αποκτήσω την 
ΡΗΟ ΑυΡΙΟ ΔΡΕΟΤΗΒΟΜ 16, 
την Καλύτερη κάρτα ήχου που 
κυκλοφορεί αυτήν τη στιγµή. Η 
ποιότητά της είναι κάτι το 
εκπληκτικό. Ετσι, από το 
τεύχος αυτό, θα μπορώ να 
παρουσιάζω πολύ καλύτερα τις 
ηχητικές δυνατότητες της κάθε 
περιπέτειας. Για όσους 
ενδιαφέρονται να την 
αποκτήσουν δεν ξέρω αν 
κυκλοφορεί στην Ελλάδα, όσοι 
όµως έχουν ΝΙΘΑ μπορούν να 
την αποκτήσουν πανεύκολα 
απὀ κάποιο Μαί - ΟΓά6Γ 
κατάστηµα της Αμερικής, στην 
τιµή περίπου των 45.000 δρχ. 


Επειδή πολλοί απὀ εσάς 

γράφετε στη στήλη 
ΑΌΝΕΝΤΗΒΕ 905 και ζητάτε 
λύσεις διαφόρων αανεπίμΓθς, 
θέλω να σας ξεκαθαρίσω το 
εξής: Πέρυσι, η ΑΝΟΒΙ5 
κυκλοφόρησε το 
ΑΡΝΕΝΤΒΕς: ΟΙ ΜΥΘΙΚΟΙ 
ΠΑΠΥΡΟΙΤΗΣ ΑΡΑΔΑΙΝΙΑΣ, 
το οποίο περιέχει τις λύσεις 24 
αανεπίυγθς. Οσοι δεν το έχετε 
αγοράσει ακόµη, χάνετε 
πραγματικά! Ενα αντίστοιχο, το 
οποίο θα περιλαμβάνει τις 
λύσεις των: ΙΝΡΙΑΝΑ ύΟΝΕ5 
ΑΝΡ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤι ΑΝΤΙΣ, 
ΒΑΗΚ ΞΕΕΟΏ,Ι ΕΘΕΝΡ ΟΕ 
ΚΥΒΑΝΙΑ, ΚΙΝΑ’ 9 ΩυΕΦΤΕ6, 
ΔΡΑΟΕ ΟυΕΘΤ 5, ΩυΕΘΞΘΤΕΟΒ 
ΤΗΕ αι ΟΒΥ 8, 
ΔΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 201 και 301, 
ΒΕΧΝΕΒυΙΑΒ, ΗΟΟΚ,ΙυΒΕ 
ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΕΒΕΕΣς, | ΑὖΒΑ 


Ι Ν  ώλ]ασίς 


ΒΟΝΝ 2,ΡΙΑΝ ΘΕΒΟΜ ΟυΤΕΒ 
ΘΡΑΟΕ, Ι ΕΑΤΗΕΒ 
ἀαΟΡΡΕΘΘΕς ΟΕ ΡΗΟΒΟςΟ2, 
ΟΟυΝΤΡΟΝΝΝ, ΑΜΑΖΟΝ, 
ΑΙΤΕΒΕΌ ΡΕΡΘΤΙΝΥ, 

408ΒΙ ΙΝΕ, ΕΑΞΦΟΙΝΑΤΙΟΝ, 
ΒΑΒΑΟΝ ΑΤΤΑΟΚ, ΝΕΕΝ, 
ΤΗΕΙΟΡΤΕΙΙΕΦ5ΟΕ 

ΘΗΕΒΙ ΟΟΚΗΟΙΜΕΣ, 
ΑΤΕΝΝΑΥ, 9ΤΑΗΒ ΤΗΕΚ: ΤΗΕ 
25ἱ1 ΑΝΝΙΝΕΒΘΑΒΥ αλλά και 
τις λύσεις των 25θχρωµων 
εκδόσεων των ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΟΘΤ 
1, ΓΑΒΒΥ 1,9ΡΑΟΕ ΩυΕΘΤ 1 
καιΩυΕςΤΕΟΒ ΤΗΕ αι ΟΒΥ 
1, που θα κυκλοφορήσει στο 
διάστηµα ανάµεσα στο Πάσχα 
καιτο Σεπτέμβριο. Η 
καθυστέρησή του (το είχαμε 
υποσχεθεί για τις µέρες του 
Πάσχα) οφείλεται αποκλειστικά 
σε µένα, αφού προσπαθώ να 
εντάξω σ’ αυτό και τις λύσεις 
των ΟυΒ9Ε ΟΕ ΕΝΟΗΑΝΤΙΑ, 
ΡΒΑΙ)8ΗΤΕΒ ΟΕ ΘΕΒΡΕΝΤΕ, 
ΕΟΟΩυΕΘΤ2,ΒΙΝά ΝΟΒΙΟ, 
ΙΝΟΑΡ και µερικών άλλων 
ακόµη! Δηλαδή θα είναι ένα 
βιβλίο-μαμούθ, πρωτοφανές για 
τα ελληνικά - και όχι µόνο - 
δεδοµένα. Μη µας ζητάτε, 
λοιπόν, τις λύσεις των πιο 
πάνω αανεπίυΓθς. Δεν γίνεται 
να σας τις στείλουμε, εφόσον 
θα εκδοθούν σε βιβλίο. Απλά, 
κάνετε λίγη υπομονή ακόµη, και 
το βιβλίο για τα ΑΡΝΕΝΤΟΗΒΕΣ 
(τόμος τρίτος), ένα πραγματικά 
χρυσό δώρο, θα είναι κοντά 
σας. Το καλύτερο δώρο που 
µπορείτε να κάνετε στον εαυτό 
σας ή σε ένα φίλο σας. 


πό τη ΘίΘΙΓα 
περιμένουμε το 
ΕΟΟΩυύΕΟΤΕ2 
καιτο ΕΒΕΡΡΥ 
ΡΗΑΗΚΑς: 
ΕΒΟΝΤΙΕΒ ΡΗΑΗΜΑΟΙΘΤ, 
ένα σατιρἰκό καουμπόικο 
αανεπίµΓθ, από το Αἱ | ονΝ6, το 
δημιουργό του | ατγγΙΗ και 
από την Ὀγπαπηιχ το 
ΒΕΤΗΒΑΥΑΙ ΑΤ ΚΗΒΟΝΡΟΒΗ. 
Τα επόμενα αἀνεπίωΓθς της 
ΘΙΘΙΓ8 θα είναι τα | ΑΒΒΥ 6 και 
ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΟΦΤ 4. Μια 
καινούρια εταιρία, η Τδυπαπή, 
κυκλοφόρησε το 
ΒΙΝΑΝΝΟΒΙ Β, το οποίο 
στηρίζεται στην ομώνυμη 
νουβέλα επιστημονικής 
φαντασίας του περιβόητου 
Γ8ΓΓγ Νίνθη που έχει πουλήσει 
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συνολικά, ούτε λίγο ούτε 


πολύ, 5.000.000 βιβλία!!! Ναι, 


διαβάζετε σωστά. 
Εξωπραγµατικά νούμερα 
πάντως. 

Η Τδυπαπιί αποτελείται 
βασικά από πρώην στελέχη 
της ΦἱΘΙΓ8, τα δε αἀνεπίωΓθς 


δεν η Ῥισο5 ὍὍο-Ὃυ 


' 
ιά 1 ΤΥΥ ΕΤΗ Τ ΤΙΥἳ 


.δο. το τμ] 


της θᾳ τα κυκλοφορεί η 
Αοοοἰαᾷς, αντί της Εἰθοίγοπίο 
Αγίς που είχαν συμφωνήσει 
αρχικά, όπως γράψαµε και στο 
ΡΙΧΘΙ Ιανουαρίου. Το επόμενο 
αανεπίωΓθ της θα είναι το 
Βἱ0Ε ΕΟΒΟΕ και δημιουργός 
του είναι ο γνωστός οἴπι Ν/αἰἱ5 


που έφτιαξε τα Ρο!ίοθ Ωμθςί5 
και το Ο06ΠΑΠΙΘ: Ιοθπιϐη. Η 
ΤδιΠαΠΙί τον έπεισε να σπάσει 
το συμβόλαιό του µε τη θίθΙΓα 
και να συνεργαστεί µαζί της!!! 
Η 9Ι6ΙΓ8, σε απάντηση της 
κίνησης αυτής, υπέγραψε 
συμβόλαιο µε τον πρώην 
διευθυντή της αστυνομίας του 
Λος Αντζελες, τον Ώα1γΙ 
ααἴθς, για να συνεχίσει τη 
σειρά των Ροἱίοθ Ωιθείς!!! 
Χαμός δηλαδή. Η {1οα5 Αγ 
έχει σχεδόν έτοιµο το ΠΡΑΥ 
ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟΙ Ε, δηλαδή 
το ΜΑΝΙΑΟ ΜΑΝΡΘΙΟΝ 2. Σ’ 
αυτό το αἀνεπίυΓθ σε ένα 
δωμάτιο θα υπάρχει ένας 
υπολογιστής, όπου ο χρήστης 
θα µπορεί να παίζει ολόκληρο 
το Μαπίαο Μαηδίοη 11 
Εκπληκτικό, ε;! Η Αοϊϊνίθίοπ 
έχει σχεδόν έτοιµο το 
ΒΕΤυΒΝ ΤΟ ΖΟΗΚ µε 
τρισδιάστατα γραφικά. Η 
ἐκδοσή του σε ΟΏ θα είναι 
πολύ πιο πλούσια σε εικόνες, 
µια και είναι γυρισµένο µε 
επαγγελματίες ηθοποιούς!!! Η 
ΙΟΟΜ κυκλοφορεί το νέο της 
αανεπίυΓθ, µόνο για ΟΏ, το 
εκπληκτικό ΒΕΥΟΝΟ 
ΘΗΑΡΟΝΝΑΤΕ, ενώ 
παράλληλα κυκλοφόρησε και 
το ΘΗΑΘΟΙΝΘΑΤΕ για τα 
ΥΝΙΠάοννς! Η Ιπίεγρἰαγ 
κυκλοφόρησε το 
ΘΤΟΝΕΚΕΕΡ, ένα Β.Ρ.Ε., που 
επεκτείνει το στιλ του 
υΝΡΕΒΝΝΟΒΙ Β σε πολύ 
υψηλά επίπεδα, µια και είναι 
σχεδόν όλο βιντεοσκοπηµένο 


και όχι ζωγραφισμένο! Ειδικά 
για τα ηχητικά εφέ 
χρησιμοποίησαν µια εντελώς 
πρωτοποριακή τεχνική, την 
οποία επεξεργάζονταν ειδικοί 
για µια δεκαετία!!! 

Πάντως, απ’ όλους τους 
ειδικούς του αμερικανικού 
Τύπου, το ΞΤΟΝΕΚΕΕΡ 
θεωρήθηκε ως το καλύτερο 
αανοεπίωΓθ/Β.Ρ.. που έχει 
κυκλοφορήσει µέχρι στιγμής. 
Θεωρείται µια πραγματική 
επανάσταση στο χώρο. 
Ανυπομονώ να το δω. 

Η ΜίοΓορΓοςε ετοιμάζει το 


ΒΕΤυΒΝ ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ, 


το οποίο χρησιμοποιεί το 
μ5οΓ-πίογίαοθ του Βθχ 
ΝθριαΓ. Η Νονν ΥΝογ]ά 


Οοππριίηᾳ έχει σχεδόν 
ἑτοιµο το ΡΑΗΚ 9ΙΡΕ ΟΕ 
ΧΕΕΝ. Επειδή όµως στα 
προηγούμενα νέα µερικά 
πράγματα δεν έγιναν πολύ 
κατανοητά, να τα ξαναγράψω. 
Το οιΟυΡΕ5 ΟΕ ΧΕΕΝ εἶναι 
ένα αυτόνομο Β.Ρ.α. 
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Περιλαμβάνει όµως μερικές 
τοποθεσίες που δεν µπορείς 
να τις επισκεφθείς. Αν λοιπόν 
το κρατήσεις στο σκληρό 
δίσκο, αφού το τελειώσεις, και 
προσθέσεις το ΡΑΗΚ 9ΙΡΕ 
ΟΕ ΧΕΕΝ, όταν αυτό 
κυκλοφορήσει, τότε ένας 
καινούριος κόσμος, το ΤΗΕ 
ΝΙΟΒΙΡ ΟΕ ΧΕΕΝ, θα 
δημιουργηθεί, όπου θα 
µπορείς να επισκεφθείς και 
τις τοποθεσίες οι οποίες πριν 
ήταν κλειστές. Η ΟΠᾳΙΠ 
κυκλοφόρησε ήδη το 
υΝΡΕΒΙΝΟΒΙΕΡ ΙΙ καιτο 

υΙ ΤΙΜΑ ΝΙΗ: ΤΗΕ ΘΕΒΡΕΝΤ 
Ι9ἱ Ε που είναι το δεύτερο 
µέρος του υ ΤΙΜΑ ΝΗ: ΤΗΕ 
ΒιΑΟΚ ΑΑΤΕ. Οιπρογραμ- 


µατιστές της δουλεύουν ήδη 
πάνω στο υἱ ΤΙΜΑ ΧΙΙ Η 9581 
θα κυκλοφορήσει τέλη 
Απριλίου - αρχές Μαΐου τα 
ΕΧΕ ΟΕ ΒΕΗΟΙΒΡΕΒ 3, ενώ 
ήδη κυκλοφορεί το 
εκπληκτικό ΝΕΙΙ ΟΕ 
ΒΑΗΚΝΕΕΟς. Η ἱ6αεπά 


κυκλοφόρησε ήδη το ΕΡΙΟ 
ΤΗΕ υΝΒΕΑΒΥ, ενώ τα πιο 
σηµαντικά νέα έρχονται από 
την ΟΥΏςθΓάΓΘ8ΠΙ5. Τηλεφώ- 


νησε στα γραφεία του περιο- 
δικού µας και µας πληρο- 
φόρησε ότι έχουν σχεδόν 
έτοιμο το ΏΑΗΒΚ ΔΕΕΏΌ 2.Η 
ΜΙοΓορΓοςθ κυκλοφόρησε 
επίσης το φανταστικό ΤΗΕ 
ΙΕΘΑΟΥ:ΒΕΑΙΜΟΕ 
ΤΕΒΒΟΒ, ενώ η ΜεΠϊ 
ετοιμάζει ένα νέο αανεπίµγθ 
(0, το ΚΒΟΝΟΙ 08, στο οποίο 
ένας ταξιδευτής του χρόνου, 
φιλο-ναζί, επιστρέφει στην 
εποχή του Χίτλερ και του δίνει 
την πυρηνική βόμβα!!! Η 
Ιπίθγρἰαγ στην έκδοση για ΟΡΌ 
του γνωστού µας 9ΤΑΒ ΤΗΕΚ 
χρησιμοποίησε τις φωνές των 
ἱ6οπαΓά Νίπιου και Ναι 
ΞΠαἱηθι! Η ΚΟΕΙ ανακοίνωσε 
ότιθα κυκλοφορήσειτο 
πρώτο της αἀνοθηπίυγθ, το ΙΝΙ- 
ΝΡΟ, που θα εξελίσσεται 
στην Ιαπωνία. Η ΝΙΓαίΠ στην 


Οι Πτε «Ανιήνεγσαγι οἱ ἔτι Γγέυτερίε, 


έκδοση 
για ΟΡ του 


. 
αμ 
κ. ο 


ΡυΝΕ έβαλε αυθεντικά 
κομμάτια από την κινηµατο- 
γραφική ταινία, ενώ στο 
ΚΥΒΑΝΡΙΑ έβαλε εκπληκτικό 
ΦΡΘΘΟΠ. Το πιο σηµαντικό 
γεγονός όµως στο χώρο των 
Ο0 υπήρξε η κυκλοφορία, 
επιτέλους, του εκπληκτικού 
ΤΗΕ ΤΙ αὐΕ9ΦΤ της ΝΙγᾳίΠ. Η 
ατμόσφαιρά του, ὡς παρα- 
γωγή θρίλερ - τρόμου, 
ξεπερνά και αυτή των 
κινηματογραφικών ταινιών!!! 
Τα γραφικά του είναι 
ανεπανάληπτα και απαιτεί 
µίνιµουμ 9386. Τελειώνοντας, 
για να µην το ξεχάσω: 
Μίνιμουμ 386 απαιτεί και το 
εκπληκτικό, όπως γράψαµε 
και πιο πριν, ΘΤΟΝΕΚΕΕΡ Της 
ΙΠἰεΓρἰαγ. Μίνιµουμ 3861 Πού 
φτάσαμε και τι έχουµε ακόµα 
να δούμε. Ὀ 
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ΦΡΑΟΕ ΟΙΕς5Τ5 


ΘρΠΠί, λοιπόν, 

πλήρωσε ένα 

µέρος των εξό- 

δων που απαι- 

τήθηκαν για 
την κατασκευή του 9ρ806 
Ωιθςί 5. Αγνωστο παραμένει 
“πόσο” είναι αυτό το µέρος. 
Όμως, για την ενημέρωσή σας 
και µόνο, να σημειώσω ότι ο 
µέσος όρος των εξόδων για 
τη δηµιουργία ενός αανοεπἰµΓθ, 
σε Ο0Β, έχει φθάσει στα 
2.000.000 δολάρια, δηλαδή 
στις 400.000.000 δρχ. Μη 
βιαστείτε να αμφισβητήσετε 
αυτά τα νούμερα, όσο και αν 
ζαλίζουν. Προέρχονται κατευ- 
θείαν απὀ τον ΑΠίπο ΚαΐΖ, δι- 
ευθυντή του περιοδικού 


Εἰθοίγοπίο .4πΠθ5. Αν όµως το 
εν λόγω περιοδικό δεν λέει τί- 
ποτα σ’ εσάς, σας πληροφορώ 
ότι είναι το κατ’ εξοχήν περιο- 
δικό που αναλαμβάνει, αλλά 


ϱ του Αντρέα Τσουρινάκη 


και έχει ειδικευτεί, στις περισ- 
σότερες έρευνες αγοράς για 
όλες τις µεγάλες εταιρίες πα- 
ραγωγής αντίστοιχων προ- 
γραμμάτων. 

Ας ξαναγυρίσουµε όµως στο 
θέµα µας. Η ΘρηΠί, επίσης, 
προσφέρει το 9ρ80θ Ωιμθςί 5 
δωρεάν σε κάθε νέο συνδρο- 
µητή της. Και, φυσικά, εδώ µι- 
λάµε για δεκάδες χιλιάδες νέ- 
ων συνδρομητών. Η δἰΘ/Γα, σε 
αντάλλαγμα, ἑ- 


Και οι γυναίκες γδύνουν τους άντρες. 
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χει βάλει σε διάφορα σηµεία 
µέσα στο 9ρ8οῬ Ωιθςί 5 το 
λογότυπο της θρήΠί, ειδικότε- 
ρα μάλιστα σ᾿ αυτά που παρα- 
πέµπουν στην άµεση ή και τη 
μελλοντική χρήση υψηλής τε- 
χνολογίας στο χώρο των επι- 
κοινωνιών ή των τηλεµεταφο- 
ρών! Κατ’ αυτόν τον τρόπο το 
γεγονός καταγράφεται αυτό- 
µατα στο υποσυνείδητο του 
κάθε χρήστη. Κάτι παρόμοιο, 
δηλαδή, µε αυτά που βλέπου- 


με στον κινηματογράφο και έ- 
χουν ονομαστεί ως "γκρίζα 
διαφήμιση”. Δηλαδή εκεί που 
βλέπεις µια ταινία, να βλέπεις 
ένα μπουκάλι της οοσᾶ-οοία ή 
ἑναν Αἰαῃπ ή ένα πακέτο τσιγά- 
ρα µάρκας Ασσος. Και φυσικά 
δεν σταματούν εδώ. Επειδή 
και η Βρηήπί και η 9ἰ6/Γᾷ είναι 
μοναδικά ονόματα στο χώρο 
τους, µια σειρά δικτύων, βασι- 
σµένων σε υπολογιστές, ανέ- 
λαβαν τη διάθεση του 9ρα08 
Ωιθςί 6 στα µέλη τους και όχι 
µόνο. Βλέπουμε, δηλαδή, να 
δημιουργείται “ξαφνικά” µια 
τρομερή κίνηση στην αγορά µε 
επίκεντρο ένα αἀνεπίµΓθ. 
Είναι σίγουρο ότι οι πωλή- 
σεις του 9ρα8ο0Ῥ ΟΩιθςί 5 θα 
φθάσουν στα ύψη. Τα πάντα 
σπρώχνουν προς την επιτυ- 
χία. Εμάς όµως µας ενδιαφέ- 
ρει ο θόρυβος αυτός από τη 
µεριά των αγαπημένων µας 
αανεπίωΓες, γιατί έτσι αναβαθ- 
µίζονται αντικειμενικά. Είναι 


Το φινάλε. 


εύλογο να περιμένουμε και 
άλλες τέτοιες κινήσεις, αν και 
εφόσον το 9ρ8ο0θ Ωιοςί 5 ᾱ- 
ποδώσει εμπορικά. Προσωπικά 
το εύχομαι, για έναν επιπλέον 
λόγο: όλα αυτά δεν έγιναν σε 
βάρος της ποιότητας του εν 
λόγω αανεπίυΓθ, αλλά είχαμε 
ακριβώς το αντίθετο αποτέλε- 
σμα. 

Προκαταβολικά ξεκαθαρίζο- 
ντας τη θέση µου, θέλω να το- 
νίσω ότι το 9ρα8οῬ Ωιυεςί ο εἷ- 
ναι ένα εκπληκτικό ααἀνεπίυΓθ. 
Σίγουρα είναι το καλύτερο της 
σειράς, και µε διαφορά μµάλι- 
στα. 


Είσαι ο Βοᾳς/ ἸΝΙοο, ο πιο 
διάσηµος καθαριστής στην |- 
στορία της ανθρωπότητας και 
του διαστήματος. Βρίσκεσαι 
στη διαστημική βάση ΦίαΓοοΠ. 
Παίρνεις µέρος σ’ ένα τεστ για 
την απόκτηση διπλώματος κυ- 
βερνήτη. Φυσικά οι γνώσεις 
σου αγγίζουν το μηδέν, αλλά 
ποιος νοιάζεται γι’ αυτό; Λίγο 
το "κλέψιμο” στο διαγώνισµα, 
λίγο ένας ποντικός που βρα- 
χυκυκλώνει τα κυκλώματα του 
κομπιούτερ τη στιγµή που βγά- 
ζει τα αποτελέσµατα (!) και ι- 
δού, ως εκ θαύματος, παίρνεις 


το δίπλωµά σου µε άριστα. Στη 
βάση γνωρίζεις και την 
ΑπΙΡΒΦΦΕΑΟΓ ἸΛ/αηΚΠΙΘΙΦΙ6Γ, αἰ)- 
τήν που στο 9ρα8ο0Ῥ ΟΩιθςί 4, 
και στην εποχή του 9.0.1Ο, εἰ- 
χες δει σ’᾿ ένα ολογράφηµα ως 
τη µητέρα του μελλοντικού γι- 
ου σου!!! 

Ως κυβερνήτης αναλαμβά- 
νεις ένα από τα μεγαλύτερα α- 
στρόπλοια-σκουπιδιάρικα της 
βάσης. Αυτό, φυσικά, δεν σε 
πτοεί καθόλου. Κυβερνήτης 
να σαι, και όπου να σαι. Το ὁ- 
ραμα µιας ζωής. Αναλαμβάνεις 
να µαζέψεις τα τοξικά απόβλη- 
τα που υπάρχουν σε διάφο- 
ρους πλανήτες, την προέλευ- 
ση των οποίων έχει έρθει να 
εξυπηρετήσει η “πρέσβειρα” 
Υ/αηκπηείςίεγ. 

Πολύ γρήγορα θα βρεθείς 
µέσα σε µια δίνη γεγονότων 
που δεν θα μπορούσες να φα- 
νταστείς ποτέ. Κάπου µέσα 
στο διάστηµα ένα εργαστήριο 
πειραματίζεται πάνω σε ένα 
νέο είδος “σούπας” που θα ε- 
πιφέρει γενετικές αλλαγές 


στους ανθρώπους, έτσι ώστε: 


να μπορούν να κατοικούν σε 
πλανήτες µε τις πιο αντίξοες 
συνθήκες (έλλειψη οξυγόνου, 
μόλυνση κ.λπ.). Ακούγεται φι- 
λόδοξο, ε; Και ήταν. Γιατί Τελι- 
κά τα πειράµατα κατέληξαν σε 


Η γυναίκα- 
ρομπότ 
που σε 
κυνηγά για 
τα χρέη 
από τη 
σφυρίχτρα 
του 502. 


Αφού έχεις 
ήδη κάνει 
ορατό το 
σκάφος 
της Μ40. 


Λίγο πρίν 
εξοντώσεις 
την Ἡρ40, 
τη γυναίκα- 
ρομπότ 
που σε 
κυνηγά. 


Στον οαίῃ µε το µεταλλαγμένο πλήρωμα. 


αἰοϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«ΓΕΠΙ.ΟΙΓ 


Ο ΟΠΗγ σου δείχνει σε ποιό σηµείο να µπεις στον 6οΙἱα. 
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στραβό δρόµο, µε αποτέλεσµα 
να δημιουργούν ένα νέο είδος 
µεταλλαγμένων ανθρώπων, ᾱ- 
παίσιων στην όψη και εντελώς 
αδίστακτων. Τα πράγματα χει- 
ροτερεύουν όταν η αγαπηµέ- 
νη σου “πρέσβειρα” Βεατρίκη 
πέφτει θύμα µιας τέτοιας µε- 
ταλλαγής. 

Θα μπορέσεις να τη σώσεις; 
Θα μπορέσεις να βρεις έγκαι- 
ρα την πηγή παραγωγής αυ- 
τών των επικίνδυνων πειραµά- 
των; Θα µπορέσεις να σταµα- 
τήσεις τους µεταλλαγμένους 
που απειλούν να κατακτήσουν 
το διάστηµα; Τι ρόλο παίζει ο 
Οαρἰίαίη ΩµΙΓΚ σ’ όλη αυτήν την 


πολύ καλά μουσικά θέµατα και 
πληθώρα ηχητικών εφέ. Προ- 
σωπικά άκουγα επί ὠὦρες το 
μουσικό κομμάτι στον πλανήτη 
κιζ ὑταζρυδ!, εκεί δηλαδή ὁ- 
που σου επιτίθεται η αΓοίς- 
ΝΟΠΙ8Π. Ακόμη και όταν έγρα- 
φα αυτό, έχοντας ακινητοποι- 
ήσει µια οθόνη στον πλανήτη 
αυτόν, απολάµβανα το µουσι- 
κό θέµα. 

Ο χειρισμός του στηρίζεται 
στο κλασικό πια μ5εΓ-πίεγίαοθ 
της ΘΦΙΘ6ΙΓ8. Εχει προστεθεί ὁ- 
µως ένα καινούριο Ιοοη, το 
ΟΟΜΜΑΝΒ ΙσοοΠ, µε το οποίο 
δίνεις εντολές στο πλήρωμά 
σου. Τα πάντα θα άγγιζαν το 


τέλειο στο αανεπίμΓθ αυτό, αν 
ὃς δεν υπήρχαν κάποια, µικρά ευ- 
πω νεος ς . 
την Βεατρίκη τυχώς, προβλήµατα στο χειρι- 
για να την σµό του. Για παράδειγµα: Είναι 


ιστορία; Θα τα καταφέρεις ως 
κυβερνήτης του ΑυΓ6Κ8; Και 
το χειρότερο απ’ όλα: Θα κα- 
ταφέρεις να γλιτώσεις από 


Ενω 


την ΝΝ40Ό, µια αΓοἰά-ννοπιαη, η 
οποία έχει έρθει να εισπράξει 
τα χρήµατα που ακόµη χρω- 
στάς για τη σφυρίχτρα που εἷ- 
χες παραγγείλει στο 9ρ8069 
Ωιεςί 2, ή θα σε εξοντώσει τε- 
λείως; 

Ενα πολύ καλοδουλεμένο 
σενάριο, µε πλήθος πραγµατι- 
κά έξυπνων ιδεών και, το κυ- 
ριότερο, διανθισµένο µε ένα ε- 
ξαίΐρετο χιούμορ, ικανό να “λυ- 
γίσει” και τον πιο αγέλαστο 
άνθρωπο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του εἶναι εκπλη- 
κτικἀ. Ὑπέροχες εικόνες, πα- 
νέµορφοι χρωματισμοί, πολύ 
καλό απἱπιαΐίοη. Το απἰπιαίίοῃ, 
όταν προσπαθείς να µπεις στο 
αόρατο σκάφος της αΓοίς- 
ΝΟΠΙ8Η, είναι πέρα απὀ κάθε 
περιγραφή. Ειδικά τα γραφικά 
του αστρόπλοιου είναι πανέ- 
µορφα. Ο ήχος του είναι επί- 
σης εξαιρετικός. Εχει µερικά 
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τον πλανήτη ΟΙοτοχ ἢἰ. 


αμα γνωστό, τουλάχιστον μέχρι 


τώρα, ότι, για να καθίσεις σε 
µια καρέκλα, π.χ. σ’ αυτήν του 
κυβερνήτη, στο σκάφος σου, 
χρησιμοποιείς τον ΗΑΝΟΏ κέρ- 
σορα. Στο 5ραοθῦα( όµως, για 
να καθίσεις στην καρέκλα του 
τραπεζιού ὁπου κάθεται το 
πλήρωμά σου, κάνεις κλικ τον 
ΝΑΙ Κ κέρσορα! Ακούγεται ᾱ- 
πλό, αλλά µπορεί να σε ταλαι- 
πωρήσει αρκετές ώρες. 

Και φυσικά το απαραίτητο ε- 
πιδόρπιο, δηλαδή τα κλασικά 
πια Βυᾳ5. Στον πλανήτη όπου 
σε κυνηγά το 40, η ἁΓοἰᾶ- 
ΝΙΟΠΙ8Π, η σωστή δράση εἶναι 
να πας αριστερά στις σπηλιές. 
Πάνω τώρα, πριν από τον κορ- 
μό του πεσµένου δέντρου, 
προχώρησε βόρεια, στο δέ- 
ντρο που βρίσκεται κοντά 
στον καταρράκτη (κάνε κλικ 
στην αρχή του κορμιού, αλ- 
λιώς μπαίνεις µέσα στον πε- 
σµένο κορμό! - ένα απὀ τα 
προβλήματα του χειρισμού 
που λέγαμε). Σπάει το κλαδί 
και πέφτεις στη λίμνη. Αντί γι’ 


Επικοινωνείς µε την ΨΝ 40, την 
ἀτοίά-Μοπιαη. 


Ενεργοποιείς τον 


Η Εἰο, η υπεύθυνη 
αυτοκαταστροφέα του σκάφους. 


των 
τηλεπικοινωνιών. 


Ο Ὀιουίαο, υπεύθυνος της πλοήγησης 
Επικοινωνείς µε τον και των οπλικών συστηµάτων. 
μηχανικό σου, τον 


ομήγ. 
Οἱ ασφάλειες 


του σκάφους. 


ζ ζω 
π ε α“.α α- 
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Το 8ρθοίπιθη ἑαπίς, 
που θάζεις τον Βρίκο. 


Το κουμµπίπου 
ενεργοποιεί 
το ασανσέρ. 


Η σκουπιδιέρα 


Το ασανσέρ 


που οδηγεί 
στην αίθουσα 
του ΡΟ. 


Οἱ µάσκες οξυγόνου. 


Το χειριστήριο του ΡΟῦ 
"και του ασανσέρ. 
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αυτό, εσύ µπες µέσα στον πε- 
σµένο κορμό - γέφυρα. Από ε- 
κεί, και ενώ φαίνονται τα µάτια 
σου, κάνε κλικ τον ΗΑΝΟ κέρ- 
σορα στο κλαδί, το οποίο στην 
προηγούµενη περίσταση έ- 
σπασε λόγω του βάρους σου. 
Ενώ λοιπόν τώρα βρίσκεσαι 
µέσα στον άλλο κορμό, το 
κλαδί θα σπάσει, θα ακουστεί ο 
ήχος του πεσίµατός του στο 
νερό και ξαφνικά θα βρεθείς 
στην απὀ κάτω οθόνη!!! 


Τι να πρωτοπώ για την ᾱ- 
τµόσφαιρά του. Σας αρκεί το 
ότι είναι το πιο διαστημικό απ’ 
όλη τη σειρά των 9ρ8ς9 
Ωιοςίς; Είναι υποβλητική, πει- 
στική, το σκάφος σου καιο 
χειρισμός του εξαίσια, ό,τι ᾱ- 
κριβώς δηλαδή έλειπε απὀ τα 
προηγούμενα της σειράς. Η 
δράση του είναι πολύ καλή. 
Δυστυχώς, όπως σε όλα τα 
απἰπιαϊθα αανεπίµγθς, δεν εἷ- 
ναι πολύ µεγάλη, αλλά είναι 
πλούσια σε έξυπνες και πρω- 
τότυπες ιδέες. Θα αναφέρω 
τη σειρά των γεγονότων που 
πρέπει να ακολουθήσετε από 
εκεί όπου τελειώνει το “Αρχί- 
ζοντας την περιπέτεια”. Από 
τους δύο πρώτους πλανήτες 
πάρε τα τοξικά απόβλητα. 
Στον πρώτο πρέπει να βρεις 
τρόπο να “ηρεμήσεις” τον αᾱ- 
πρόσκλητο επιβάτη σας, το 
ζωάκι Θρίκθ. Στον τρίτο πλα- 
νήτη πρέπει να εξουδετερώ- 
σεις το Λ40, να γυρίσεις στο 
σκάφος σου, να ξαναπάς κάτω 
και να πάρεις ένα µηχάνηµα 
από το αόρατο σκάφος του 
Υ/40Ό. Μετά πας στο ΦἰαίΡαΠ. 
Από εδώ, και αφού ελευθερώ- 
σεις τον μηχανικό σου, πρέπει 
να πας στον πλανήτη ΟΙοΓοχ 
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Ι. Μετά πρέπει να πας στον 
πλανήτη ΤΗΓαΚΗ5, να σώσεις 
κατ’᾽ αρχάς την “πρέσβειρα”, 
να αποφύγεις το αστρόπλοιο 
αοἰἰαίῃ, να ξαναγλιτώσεις τον 
μηχανικό σου, να πας στο δια- 
στηµικό εργαστήριο, στο 
41666, να γιατρέψεις την αγα- 
πηµένη σου, αφού πρώτα εσύ 
ξαναγίνεις άνθρωπος από μύ- 
γα. Με τη βοήθεια του 40 ε- 


ντόπισε τον «οἱἰαἴῃ και πήγαι- 
νε σ’ αυτόν. Μετά πρέπει να 
καταφέρεις να µπεις µέσα 
στον οἰἰαΐΠ, να εξουδετερώ- 
σεις τους µεταλλαγμένους, να 
τους γιατρέψεις και φυσικά, 
στο τέλος, να πολεµήσεις και 
να νικήσεις το διαβολικό 
Οαρίαίη ΟΩμίγκ και το φοβερό 
Βοἱο. Καλή τύχη, γιατί θα σου 
χρειαστεί σίγουρα. Πώς µπαί- 


Βλέποντας το θαρέλι µε το "τοξικό υλικό" μαθαίνεις τις 
συντεταγμένες του κέντρου ερευνών. 


γεις στον οἰἰαΐΠ; Οταν τον 
ξανασυναντήσεις, διάταξε τον 
ΟΙΙΗΥ, απὀ τη γέφυρα, να ενερ- 
γοποιήσει το “Οἱ ΟΑΚ ΘΗΙΡ”, 
Εχοντας αέρα, και αφού σου 
δείξει ο ΟΙΗγ απὀ πού πρέπει 
να µπεις, πάρε το ένα-ροά και 
µπες στον «οἰίαΐΠ, κόβοντας 
το εξωτερικό περίβλημά του. 
Περίμενε μέχρι να φύγειο 
φρουρός. Βάλε το νατρ 
αἰθἰηριῖογ στην κονσόλα, στην 
κορυφή της σκάλας. Περίμενε 
να ξαναφύγει ο φρουρός και 
µπες στην πόρτα βόρεια. Ανοι- 
ξε τη σχάρα και µπες στο 
πιβΖθΘ. Ξεκινάς στο Ι 9νε 8. 
Πήγαινε βόρεια, δεξιά, βόρεια 
και βόρεια στο 5ΠαΠ. Ανέβα, α- 
ποφεύγοντας το ασανσέρ, 
στον 6ο. Μπες µέσα. Πήγαινε 
νότια, αριστερά, βόρεια, βό- 
ρεια, δεξιά, βόρεια και ξανά 
βόρεια στο 5ΠΏ8Η. Αποφεύγο- 
ντας το ασανσέρ, ανέβα στον 
49. Πήγαινε νότια, αριστερά, 
βόρεια, βόρεια, αριστερά, αρι- 
στερά, βόρεια και ξανά βόρεια 
στο 5Π8Η. Ανέβα στον 2ο, ᾱ- 
ποφεύγοντας το ασανσέρ. 
Μπες και πήγαινε νότια, νότια, 
αριστερά, νότια, δεξιά, νότια. 
Εδώ απενεργοποίησε τις ασπί- 
δες (5Πἱεἰά5) του οἱίαίΠ. 

Το 9ραοῬ Ωιμθ8ί 6 εἶναι ένα 
αανοεπίωΓο που θα γράψει ιστο- 
ρία για πάρα πολλούς λόγους. 
Είναι απὀ κάθε άποψη πάρα 
πολύ καλό. Με διαφορά, το 
καλύτερο της σειράς. Μην το 
χάσετε. 


Ξεκινώντας, πήγαινε µια ο- 
θόνη βόρεια. Εδώ κάνε κλικ 
τον |. ΟΟΚ κέρσορα στην πόρ- 
τα και µετά κλικ τον ΗΑΝΡΟ 
κέρσορα σ’᾿ αυτήν, για να µπεις 
µέσα (4-9). Εχει ήδη αρχίσει το 


διαγώνισµα. Κάνε κλικ τον 
.ΟΟΚ κέρσορα στην άκρη της 
οθόνης µε το τεστ, για να αλ- 
λάξεις οθόνη. Κάνε κλικ τον 
.ΟΟΚ κέρσορα στο διαγωνι- 
ζόμενο στ’ αριστερά σου όπως 
βλέπεις. (Είναι πολύ έξυ- 
πνος.) Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ 
κέρσορα στο θρανίο του. Βλέ- 
πεις ποια ερώτηση έχει σηµει- 
ώσει για το πρώτο θέμα 
(45/10). Αυτήν ακριβώς σηµεί- 
ωσε και εσύ στο δικό σου τεστ. 
Επανάλαβε την ἴδια διαδικασία 
και για τις υπόλοιπες ερωτή- 
σεις, βλέποντας κάθε φορά 
από το διπλανό σου τη σωστή 
απάντηση. Για κάθε ενδεχόµε- 
νο, οἱ σωστές απαντήσεις εἷ- 
ναι; Ίο θέµα η “Ο”, 2ο η "Ε”, 3ο 
η Έ', 4ο η “Ο”, 59Η 'Ε”, 6ο η 
“ΟἨ,7Τοη Ἐ”, 8οη ”, 9ο η “Α” 
και 10ο επίσης η “Α”. Πρέπει 
να καθαρίσεις το ΑοΒάΘΠΥ 
οΓθςί σαν ποινή για την αργο- 
πορία σου στο διαγώνισµα. 
Βγαίνοντας στο διάδρομο, πή- 
γαινε µια οθόνη νότια. Στην 
πιο νότια απὀ τις δύο πόρτες, 
κάνε κλικ τον | ΟΟΚ κέρσορα 
και µετά κλικ τον ΗΑΝΟΒ κέρσο- 
ρα. Την ανοίγεις και πέφτουν 
διάφορα πράγματα. Με τον 
ΗΑΝΩ κέρσορα πάρε το 5οΓΗ0- 
ο-πιΒϊίο ΠοοΓ οἰθαπθί (4-10/20) 
και τα ὈΓἰᾳΠί οΓ8Π06 58{8ἴγ 
οοπθς (4-10/90). Προχώρησε 
άλλη µια οθόνη νότια και µπες 
στο διάδρομο δεξιά. Κάνε κλικ 
τον ΙΟΟΚ και µετά τον ΤΑΙΚ 
κόρσορα στο φρουρό που είναι 
μπροστά από το μόνιτορ. Προ- 
χώρησε όλο δεξιά, στο μικρό 
στρογγυλό ασανσέρ, στο κέ- 
ντρο της οθόνης. Κατεβαίνεις 
στο 8οβ8ΘΠΙΥ οΓθςί όπου πρέ- 
πει να καθαρίσεις. Πάρε από 
το ΙπνθηίοΓγ σου τα 5α{6ἴγ 
οοπθς και κάνε τα Κλικ στο έ- 
δαφος. Αφού τα τοποθετήσεις 
στο έδαφος, πάρε απὀ το 
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ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ----------κκ...-..... «ΞῬργγα 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: ««-------- «ΗΕ Μ και 
σωμθατοί, Μας εοςδι 
ΤΥΠΟΣΤΙ...««««.------ σοιι ο γίνει 
30- ογαρηῖς5 

αιιαεςο ααονειΈωνγε 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙ/ΙΑΣ:.«.-- «Μέσο 


Απαιτεί 286 και πάνω και φυσικά σκληρό δίσκο, 
στον οποίο καταλαμθάνει περίπου ΒΜΒ µαζί µε τα 
9ανος. Ὑποστηρίζει ΕΟΑ και ΝΟΑ στην ἴδια έκδο- 
ση, καθώς και όλες τις γνωστές κάρτες µουσικής. 
Ειδικά για τους χρήστες των συμπιεστικών προ- 
γραμμάτων ΦΤΑΟΚΕΒΗ και ΞύΡΕΗΘΤΟΒ υπάρχει η 
προειδοποίηση ότι θα χρειαστούν 17ΜΒ, µια και 
το πρόγραµµα είναι ήδη υπερ-συμπιεσμένο, αλλά 
και ότι πιθανόν να αντιμετωπίσουν προθλήµατα ὁ- 
σον αφορά τον ήχο. Το πακέτο, που εξασφάλισε 
ειδικά για το περιοδικό µας η ἄγεεΚ 5οῄνιαίθ, πε- 
ριείχε 5 δισκέτες των 1.44. 
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ἱπνθπίοίγ σου 

τον ΆοοΓ οἰθβΠθί και κάνε τον 
κλικ στο έδαφος. Κάνε κλικ µε 
τον ΗΑΝΏ κόρσορα στον ΠοοΓ 
οἰθ8Π6Γ, στο έδαφος, και τώρα 
το ανοίγεις. Ξανακάνε κλικ σ᾿ 
αυτό µε τον ΗΑΝΒΏ κέρσορα. 
Μπαίνεις και αρχίζεις το καθά- 
ρισµα. Κάνε συνεχή κλικ του 
πιουςθ στο κίτρινο "ἀστρο”, μέ- 
Χρι να το καθαρίσεις όλο 
(50/80). Αφού δεις τις σκηνές 
με τον οαρίαίπ ΩµΙΓΚ και την 
ΑΠΙΟΞΦΑΟΙ ἸΛαηκπηθίδί6:, κά- 
νε κλικ τον ΝΑΙ Κ κέρσορα 
στο άκρο της οθόνης, για να 
ανέβεις στο επάνω επίπεδο. 
Πήγαινε στο διάδρομο όλο αρι- 
στερά. Αφού δεις τις σκηνές 
µε τον ποντικό και τη σύσκε- 
ψΨη, βρίσκεσαι ξανά στο διά- 
δρομο. Σου λένε να πας να 
δεις τα αποτελέσµατα, στο 
ριιιείίη ΏοαΓα. Πήγαινε µια ο- 
θόνη νότια. Κάνε κλικ τον 
ΙΟΟΚ κέρσορα στον πίνακα, 
στον τοίχο, όπου είναι µαζεµέ- 
νος πολύς κόσμος. Είσαι ο ᾱ- 
πόλυτος νικητής. Κάνε κλικ 
στο δίπλωμα (4-100/180). Μετά 
από µια εβδομάδα εκπαίδευ- 
σης, σε πάνε στο αστρόπλοιο 
ΥΒΕΚΑ, το οποίο όµως είναι 
ένα διαστημικό σκουπιδιάρικο. 
Κάνε κλικ τον ΗΑΝΡΏ κέρσορα 
στην καρέκλα σου. Κάνε κλικ 
τον ΟΟΜΜΑΝΒΏ κέρσορα στην 
ΕΙο, στ’ αριστερά. Πες την 
“ΗΑΙΙ.. ΦΤΑΒΟΟΝ”. Σου δίνουν 
άδεια αναχώρησης, καθώς και 
τους τόπους προορισμού σου. 
Κάνε κλικ τον ΟΟΜΜΑΝΟ κέρ- 
σορα στον ὨΓοοίθ και πες το 
“ΕΑΥ ΙΝ ΟΟυΒΘΕ”. Δώσε τις 
συντεταγμένες του α4πΠοι- 
ΙαΓἱ5, από το Πιαηιαἰ, δηλαδή 
τις 71552. Κάνε ξανά κλικ τον 
ΟΟΜΜΑΝΗΏ κέρσορα στον 
Ὀιοοί και πες του “ΒΕαυι ΑΒ 
ΘΡΕΕΒΡ”. Η συνέχεια... στις ο- 
θόνες σας. ὄ 
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το ΘΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 

101: ΔΟΒΟΕΒΕΒΞΣ 

ΕΤ ΑιΙΙ ΤΗΕ αι- 

ΒΙ5, ο ἠρωάς µας, 

ο Ε/πίθ ἄΘᾳΙ6Ρ6αΚ, 
όπου θέλει να σπουδάσει στο 
9ΟΓΟΘΓΘΙ ΠίνθΓΦΙγ, να αποκτή- 
σει πλούτο και δόξα (σαν όλους 
τους Αμερικανούς), αλλά και το 
κυριότερο απ᾿ όλα, να αποκτή- 
σει την προσοχή της εκρηκτι- 
κής | οἱα ΤιᾳεΓΏαΙ/γ, πρέπει να α- 
ποδράσει απὀ το σπίτι όπου τον 
κρατά έγκλειστο ο πατριός του. 
Αφού κατορθώσει να το σκάσει, 
πραγματοποιεί ἑνα απὀ τα βασι- 
κά του όνειρα. Πάει στο πανεπι- 
στήµιο και γράφεται σ᾿ αυτό. 
Εκεί παρακολουθεί ανελλιπώς 
τα μαθήματά του την ηµέρα και 
το βράδυ απολαμβάνει “άγρια” 
και καυτά πάρτυ. Αναπτύσσει 
µια “ρομαντική” σχέση µε τη 
ΗΙΙαηγ ,τη γυναίκα του καθηγητή 
του ΟΙίο ΤΙοκπαΙοοκ. Μετά από 
τρεις εβδομάδες το πανεπιστή- 
µιο δέχεται την επίθεση κάποι- 
ων κλεφτών. Ολοι οἱ φοιτητές 


Η Γπνσερσεσε: ῶ- και µετά την μεταμόρφωση. 


ΦΡΗΙΝΟ ΒΒΕΑΚ 


Στους τακτικούς αναγνώστες του περιοδικού ο περιθόητος 
και Λάγνος »ἵενε ΜεγείΖΚΥ είναι γνωστός. Εχουμε 
παρουσιάσει τᾷ 3ΡΕΙΙΟΑ5ΤΙΝΟ 10 και 201 αΏβά Και το ΡΕΧ 
ΝΕΒύΙ.ΑΝ, Π αρχική Ιδέα του οποίου ήταν δικιά του Καπου 
τεβικά έγραυε το εκπΛηκτικὀ ΑιΙ6ΙΟ Ι06 που υπάρχει στο εν 
Πόγω πακέτο. Τα 5ρε/[ζα5ί/Πᾳ» διακρίνονται γΙα τον ερωτισμὸ 
τους αβΠά και τη φαντασία τους. Εἰναι δύσκοᾖα µια και 
απαιτούν πού σκεψη, υπομονή, επιμονή αἩῇά και χιούμορ. Το 
τεπευταίο εἰναι Και το πιο απαραίτητο. Γιατί το «301 
ὅημιουργεί το πιο προχωρημένο μείγμα χιούμορ, ερωτισμού 
Και δράσης που εἶχατε δει ὡς τώρα. 


9 του Αντρέα Τσουρινάκη 


δείχνουν να χουν εξαφανιστεί. 
Και το κυριότερο η παντοδύνα- 
µη μηχανή 90ΓΟ6Γ6/’5 Αρρίίαποθ, 
το πιο ιθρό και πολυπόθητο µη- 
χάνηµα των απανταχού μάγων 
έχει και αυτό εξαφανιστεί. Και 
ξέρεις πολύ καλά ότι, σε λάθος 
χέρια, η μηχανή αυτή µετατρέ- 
πεται σε ένα πανίσχυρο και θα- 
νατηφόρο όπλο. Χρησιμοποιώ- 
ντας όλη τη μαγεία - στην οποία 
εν τω μεταξύ μυήθηκε - ταξιδεύ- 
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ει στον ΕΙΖΖθυβίΙθ ωκεανό, ανα- 
ζητώντας την 9.0. Ταξιδεύει 
στα περιβόητα Ι5απάς ννῃεΓθ 
ἴπιθ Γης ὈβοκνναΓάς, Ιδίαπά οἱ 
ἴπθ 045, Ι5ίαπά οί ΑπιᾶΖζοης και 
στο ΒεκίαυΓαπἰ αἱ ἴπο θΠα οἱ 6 
Όοθβ8η (όλα αποτελούν σάτιρες 
γνωστών και περίφηµων βι- 
βλίων). Τελικά θα φτάσει στο 
Εοτί Βἰθοκνναπά, όπου θα βρει 
φυλακισμένη την αγαπημένη 
του | οἱα και θα αντιμετωπίσει το 


διαβολικό µάγο ῥο6γ Βοϊίθη- 
Ν/οοα που έκλειε την 59.Ι). και 
που δεν είναι άλλος από τον 
πατριό του! 

Στο ΘΡΕΙΙΟΑΦΤΙΝα 201: 
ΤΗΕ ΘΟΒΟΕΒΕΒ ΑΡΡΙΙΑΝΟΕ 
ο ΕππΠίθ, δευτεροετής πια, γίνε- 
ται µέλος µιας φοιτητικής οµά- 
δας, της Ημ Ὠοιία ΡηαΓὶς. Η 
µύησή του είναι εξαιρετικά δύ- 
σκολη, µια και ο επικεφαλής της 
ομάδας του, ο ΟΠή5 Οοννραϊϊγ, 
φαίνεται να µην τον συμπαθεί 
καθόλου, µια και του αναθέτει 
τις πιο απίθανες αποστολές, ὁ- 
πως το να πάει έναν ελέφαντα 
είκοσι τόνων στο σπίτι του προ- 
έδρου του πανεπιστημίου! Και 
πάνω απ᾿ όλα αυτά ο ΟΙίο 
ΤιοΚκίπαἰοοκ που έχει γίνει πια 
πρόεδρος του πανεπιστημίου, 
του αναθέτει να μελετήσει και 
να μάθει τα μυστικά της περι- 
βόητης ΦοΓοθ/θ/’5 Αρρίαποε και 
ταυτόχρονα να την προστατεύ- 
σει, έτσι ώστε να µην πέσει σε 
λάθος χέρια. Ο ήρωας µας, ο 
ΕΙπίθ, προχωράει ακόµη 


παραπέρα τις µέχρι τώρα γνώ- 
σεις για την 9.0., ανακαλύπτο- 
ντας και άλλες δυνάμεις, όπως 
το να δημιουργεί φυτά, ζώα, αλ- 
λά και πραγματικά υπέροχες Υυ- 
ναίκεςο. Στο μεταξύ ο Οἵἵο πε- 
θαΐνει και µια ανελέητη μάχη ξε- 
σπά για τη διεκδίκηση της προε- 
δρίας του πανεπιστημίου. Και 
κατά µια σειρά διαβολικών συ- 
µπτώσεων, όλοι οι “αντίπαλοι” 
του καθηγητή Ηἰάάθηπιο[α:, 
φεύγουν από τη μέση! Και ενώ 
ο Ε/πίθ, ανακαλύπτει την απὀό- 
λυτη δύναμη της 95.0., ο 
Ηιάάεηπποἰα{ μπαίνει στο εργα- 
στήριο και του δείχνει το αληθι- 
νό του πρόσωπο. Είναι ο διαβο- 
λικός «9οθυ Βοϊϊθηννοοα!!! Σκο- 
πός του; Με τη βοήθεια της 
5.Ι). να γίνει πρόεδρος και µετά 
να καταστρέψει το πανεπιστή- 
µιο που τόλμησε να τον αποβά- 
λει ως φοιτητή! Σε κλειδώνει 
στο εργαστήριο και τρέχει για 
την εκλογή του. Τι λάθος!!! 
Χρησιμοποιώντας όλες τις µαγι- 
κές του γνώσεις και την απόλυ- 
τη δύναμη της 5.0., ο ΕΓπίθ 
φόρνει πίσω στη ζωή τον Οἵῖο 
και φτάνουν ακριβώς την τελευ- 
ταία στιγµή για να αποτρέψουν 
την εκλογή του ΗΙάάεηπποἰαΓ. Ο 
Ειπίθ για µια ακόµη φορά γίνεται 
ο ήρωας του πανεπιστημίου, Και 
το κυριότερο, τώρα πια οἱ γνώ- 
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σεις του στον κόσµο της µαγεί- 
ας όχουν φτάσει εκεί που µέχρι 
τώρα κανείς άλλος φοιτητής 
στον κόσµο δεν τολμούσε να ο- 
νειρευτεί. 

Τώρα στο ΘΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΑ 
801: ΘΡΗΙΝΘ ΒΒΕΑΚ, ο ἠρωάς 
µας ο ΕΙπίθ, ως οαΓρεἰπιαςίογ, 
θα πετάξει στο ΕοπΠ Ναιιαηἰγίαιι 
για µια εβδομάδα γεμάτη οργιώ- 
δη πάρτυ, ήλιο και θάλασσα 
(γιατί όλα αυτά µου θυμίζουν 
Ελλάδα;). Με την ομάδα του, 
τους περίφημους πια Ηυ Οεἰία 
ΡΠαγίς θα βρεθεί αντιµότωπος 
με µια άλλη ομάδα για το ποιος 
θα είναι ο βασιλιάς της παρα- 
λίας. Μπράτσα και Κορµιά αυτοί, 
μυαλά και μαγική τέχνη εσείς! Ο 
νικητής θα βγει µέσα απὀ µια 
σειρά ΘδρήΠπᾳ ΒΓθ6αΚ διαγωνι- 
σµών. Κριτής σας µια πανέµορ- 


φη γυναίκα, η περίφηµη "δικα- 
στίνα”. Ακούγεται γαργαλιστικό 
και εὐκολο, 5; Σίγουρα γαργαλι- 
στικό, αλλά το εὐκολο ξεχάστε 
το. Θα συναντήσετε τις πιο ὁ- 
µορφες γυναίκες της ζωής σας. 
Ακόμη και η υπερσεξουαλική 


. αἲ] 
να λνέηᾳ πατε 


Σπααφνου 
Άοστυ. Μαιν ποᾶε µας γεπουεά Γγοι 
ΡΕΙΙΟΑΣΤΙΜΟ 361 αἲ νε Ἰα5{ πἰπαέε 5ο Ὠναί ωε 
οοκ]ά αμα {ευ ἔος απ ΜΕΑ αταπε μου πε στ ίνα 
αρ ὄεεθε Ηεῖπς απᾶ Ἠΐς Γεῖ]ου μα Ἐππες Ένα ἔποὰ 
οεηφογ-Ίναρρυ Όοσος 

Ατε Ένου ᾳ 


Ηῆίαιγ έχει 

έρθει εδώ και γίνεται χαμός! 
Όλα τα αμερικανικά σώου θα εἰ- 
ναι εδώ. Οργιώδη πάρτυ, πάλη 
γυναικών σε λάσπη, διαγωνι- 
σµός βρεγµένων ἰ-θμίής και ἆλ- 
λα πολλά. Ποια είναι η µυστη- 


ο 1ς {πε οοαςεέ οἶεανή 


ριώδης “δικαστίνα”, ΕΙ αυτό, αν 
είστε αρκετά ικανοί θα το µάθε- 
τε στο τέλος της περιπέτειας. 


Τα γραφικά του 5ΡΕΙΙ - 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1993510" 


ΟΑΡΤΙΝΑ 301 κινούνται στο 
γνωστό πια πλαίσιο του 156Γ- 
ΙπίθΠαοθ της | 6ᾳ8Π4. Υποστη- 
ρίζει αναλύσεις απὀ ΕΘΑ µέχρι 
ΘΝΑ 800χθΟ0Ο Ίθχρωμη. Οταν 
τα γραφικά καταλαμβάνουν ο- 
λόκληρη την οθόνη τότε αυτά 
είναι σε ανάλυση ΝΑ 320χ200 
µε 256 χρώματα. Η πρωτοτυπία 
της περιπέτειας είναι ότι τώρα 
πια στο παράθυρο των γραφι- 
κών δεν εµφανίζεται αν επιλέ- 
ξεις το ΜΑΡ, µια ζωγραφική α- 


ναπαράσταση αλλά ένας χάρ- 
της, σχεδόν διος µε αυτόν που 
καθιέρωσε η Μαρηθίίο 9οΓο(ἱ5 
με το ΥΜοπάθήαπα. Και ενώ και 
πολύ καλός είναι και πάρα πολύ 
βοηθά στη μετακίνησή σου δυ- 
στυχώς δεν σκρολάρει ώστε να 
τον βλέπεις ολόκληρο, αλλά 
βλέπεις ένα τµήµα του κάθε φο- 
ρά, και επίσης δεν σου επιτρέ- 
πει να µετακινηθείς µέσω του 
χάρτη, όπως κάνει η Μαρπείΐο 
9ΟΓοΙ5. Πάντως τα γραφικά του 


( Παρίον (ης: 


«ἈΝογῇ {ίιο 


Ἁνίμα μς πε ισπ ρ 


το ΡΙΧΕΙ ΑΙΠΕΡΙΛΙΟΣ 1993 
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είναι υπέροχα, Ιδιαίτερα αισθη- 
σιακά, ειδικά για τους άντρες. 
Πραγματικά υπέροχη δουλειά. 
Οι εικόνες των κεφαλαίων κάλ- 
λιστα θα μπορούσαν να είναι και 
ένα μικρό ημερολόγιο που έ- 
πρεπε να υπάρχει µέσα στο πα- 
Κέτο. Η µουσική του χωρίς να 
είναι κάτι το εκπληκτικό, είναι 
αρκετά καλή, εύθυμη, όπως ται- 
ριάζει στην περιπότεια, µε καλά 
εφέ. Ο χειρισμός του πιστεύω 
να σας είναι πια γνωστός, µια 


και µέχρι τώρα έχουµε παρου- 
σιάσει και τις τέσσερις προη- 
γούμενες περιπέτειες της εται- 
ρίας µε το ίδιο περίπου 56/Γ- 
Ιηϊο[ίαοθ. Πάνω δεξιά υπάρχει 
το παράθυρο των γραφικών. Σ᾽ 
αυτό εµφανίζεται αν θόλεις και 
ο χάρτης της περιοχής, το 
Ιηνεπίοιγγ σου ή οι περιγραφές 
των τοποθεσιών. Πάνω και στη 
µέση, υπάρχει η πυξίδα κίνησης, 
ενώ πάνω-αριστερά έχει µετα- 
φερθεί το ρ8Π6Ι µε τις εντολές 


( Παρίσι ϱ)ννο; 


. 8ἱ πα α[ πα 


ρανίγ 


(Παρίσι «Ἕσνοι: 


ο ης 


Ηανσα 


(βναννί 


ΗΕΙΡ, ΡΙΟΤΟΒΕ, ΗΑΙΕ, ΜΑΡ, 
ΤΕΧΤ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΕΒΑΕΕ, 
ΙΟΟΚ και ΌΟ. Δηλαδή, η διαφο- 
ρά εμφανίζεται εδώ µε την αλ- 
λαγή των θέσεων ανάµεσα στην 
πυξίδα κίνησης και στο ρ8Π6Ι 
των εντολών. Από κάτω και αρι- 
στερά υπάρχει το μενού µε τις 
έτοιµες εντολές, πολύτιμο για 
όσους δεν θέλουν να πληκτρο- 
λογούν. Κάτω δεξιά εμφανίζο- 
νται τα κείµενα της περιπέτει- 
ας, ενώ ανάµεσα στο παράθυρο 


αἰοϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«ΓΕΠΙ.ΟΙΓ 


ἡ, 


των γραφικών και αυτό των κει- 
µένων, σε µια γραµµή υπάρχει η 
ονομασία της κάθε τοποθεσίας, 
καθώς και ο χρόνος (ηµέρα και 
ώρα) της περιπέτειας. 

Με το ΗΑΙΕ το κάτω μισό Υ{- 
νεται εξ ολοκλήρου για ἴθχί (ή 
µε Ε9), ενώ µε το Ε4 γίνεται εξ 
ολοκλήρου ἴθχί αἀνοπίυΓθ. Πά- 
ντως µε το Ε1 βλέπεις όλες τις 
δυνατότητες του εκπληκτικού 
για µένα υ5εΓ-ἱπίεγίαοθ της 
Ι 6σεπα. 


( Ἱιαρίον ου’: 


Αλ Φιυςσ- 9 ἶνςο 9) {ορ 


Η ατμόσφαιρά του είναι µονα- 
δική. Το χιούμορ, αυθεντικό και 
πηγαίο, τσακίζει κόκαλα. Ερωτι- 
σµός που κάνει τον | αἴΥ της 
Φίθ/Γα να κοκκινίζει απὀ την 
ντροπή του. Και δράση, πλού- 
σια, που σε φέρνει κατευθείαν 
στον κόσµο των παλιών και µο- 
ναδικών αανεπίωτες της 
[πίοοοπῃ και της | ενα 9. 


(παρίση 


8ἵνα, 


. 


Ο οίενο 
ΜεΓαίζκν σίγουρα πρέπει να εἰ- 
χε σεληνιαστεί όταν έγραφε το 
σενάριο του! Τι άλλο να πω; Εί- 
ναι πραγματικά μαγευτικό! Η 
δράση του στηρίζεται στους 
διαγωνισμούς που πρέπει να Υ|- 
νουν ανάµεσα στην ομάδα σας, 
τους ΡΠαΓί5 και τους Υ 9. Και εἰ- 
ναι ο διαγωνισμός των βαρών, ο 
διαγωνισμός του πάρτυ µε τις 
πιο όμορφες γυναίκες, ο διαγω- 
νισμός του καλύτερα κτισµένου 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 199838 1Ο 


ια 
ἔπε ρασφες 


Ἠοπα αμᾶ Βοχαηηε ἔακε Εἰοίγ ρ]ασο οἨ ἐλνε Ναπάκίαπἁ. ἠς ο οπ]οῦκοτς σαἑοῖ 


λανε ενεν πεεη! 


ευες 
ας 1 1 ἀῑάπ' { φίνε οι αἲ Ἱεακε 218 ροΐπες 


Γΐους 5οογε Ἰας ᾖαςί σοπε κρ ὃν 398. 1 
Ας Τε οαάφε 
ορε ΙΤ] 5εε κ αἲἲ αἲ Ὃνε βνεπα αἲ 5:88 


Ο φάρος, το αωίά, των 


μάγων. ἀν- 


στην άµµο κάστρου, ο διαγωνι- 
σµός της καλύτερης βουτιάς 
απὀ βατήρα, ο διαγωνισμός του 
καλύτερου ποτού, αλλά και του 
πιο δυνατού πότη, ο διαγωνι- 
σμός της βρεγµένης “μπλούζας” 
(Τ-5ΠΙΓί8), ο διαγωνισμός της 
ταυρομαχίας, ο διαγωνισμός του 
Ροανγ θµΓΙΠᾳ (σανίδα πάνω στα 
κύματα), ο διαγωνισμός στην 
Ντίσκο (όχι χορού! }, ο διαγωνι- 
σµός μαυρίσματος, ο διαγωνι- 
σµός του βόλεϊ και τέλος ο δια- 
γωνισμός μυστηρίου την Παρα- 
σκευή στις 2:00 μ.μ. Οι γρίφοι 
του, όπως είναι φυσικό, είναι δο- 
µημένοι γύρω από αυτούς τους 


σοίντης νε ἰαπᾶςίαπά ο νε εα1ρπο ρ]αυεονς, π]νε α 
{ος Όνο να] Ε{9]νΤ Με" νε Ἰουαέεά Ένεο 


(σκορ) παίρνεις µόνο 
στους διαγωνισμούς. Σκοπός 


σου είναι να βρεθείς στο τέλος 
των διαγωνισμών µε περισσότε- 
ρους πόντους και µεγαλύτερο 
σκορ, απ᾿ αυτό της αντίπαλης ο- 
µάδας. Αυτό δίνει µια µεγάλη ε- 
λαστικότητα στην περιπέτεια, α- 
φού δεν είναι αναγκαίο να κερδί- 
σεις όλους τους διαγωνισμούς 


τος ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19998 
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για να τελειώσεις το αἀνεπίμΓθ. 
Στο τέλος το πρόγραµµα θα σε 
πληροφορήσει σε ποιους διαγω- 
νισμούς δεν τα πήγες καλά, έτσι 
ώστε να ξέρεις σε ποιους χρειά- 
ζεται να προσπαθήσεις ξανά. Αν 
όμως ζητάτε το φουλ σκορ 
7500/7500 και την ικανοποίηση 
ότιτο λύσατε ολοκληρωτικά, τό- 
τε πρέπει να κερδίσετε όλους 
τους διαγωνισμούς και μάλιστα 
με τον καλύτερο δυνατό τρόπο 
κάθε φορά. Στη φυλακή θα βρε- 
θείς 5 φορές συνολικά. Μπορείς 


να βγεις µεν την άλλη µέρα, αλ- 
λά ἐτσι χάνεις πολύτιμο χρόνο. 
Αντίθετα χρησιμοποιώντας τα 
ὑρρ5ςν ἍδρθΙΙ, απιθΙ{ίςῃ, 
Ργθβαςίίοκς, γιςδί 5ρΓ8Υγ και 
5Πονθἰ µπορείς να αποδράσεις 
αµέσως. Επίσης το ΒΑΤΑΝΤ 
δ5ρ6/| εἶναι πολύτιμο. Δοκιμάστε 
το και πάνω στα άλλα αρθ1!5!!! 

Το ΞΡΕΙΙ ΟΑΡΤΙΝΑ 301 εἶναι 
από τα καλύτερα αανεπίωγος 
που εἶδα φέτος. Γεμάτο χιού- 
ορ, δράση, λαγνεία. Πραγµατι- 
κή απόλαυση. Μην το χάσετε µε 
τίποτα. Στη χώρα µας το έφερε 
το κατάστηµα ΡΙ ΑΥ ΝΙΘΙΟΝ δυ- 
στυχώς σε περιορισμένο αριθµό 
αντιτύπων. 


Ξεκινάς σε µια παραλία. ΕΤ 


ΘΡΕΙΙ ΒΟΟΚ, ΝΑΙΙΘΗΤΥ γιατο 
"Ἀρόμικο” πιοᾶθ, ΒΕΑΌ 8ΡΕΙ- 
ΒΟΟΚ, µια γυναίκα εμφανίζεται, 
0Α9Τ Βἰ ΕΗΚ έτσι για να δεις τι 
γίνεται, ΒΕΕΤ ΝΝΟΜΑΝ, µια 
αλλαγή γίνεται στο βιβλίο σου, 
ΒΕΑΌ ΞΡΕΙΙ ΒΟΟΚ, ένα και- 
νούριο δρεί!, ΟΑΦΤ ΝΝΟΟ, βρί- 
σκεσαι σ᾿ ένα ξενοδοχείο, ΗΩ 
ΥΝΟΜΑΝ. Δυστυχώς όλα ήταν 
ένα ὀνειρο, και ένα δείγμα απὀ 
το χιούμορ του ΜοΓθίζκγ. Ξυ- 
πνάς, πού αλλού, στο δωμάτιό 
σου φυσικά. ΕΤ ΔΡΕΙΙ ΒΟΟΚ 
ΑΝΡ ΒΗΕΑΌΡΘΤΙΟΚΕ5, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΙΕΤΤΕΗΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΘΗΕΕΤ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΟΡΗΥ, ΕΤ ΟΕΕ 
ΒΕΏΡ, ΠΡΟΝΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΞΕ, 
ΟὐΤ. Βλέπεις το µαγικό χαλί και 
τους Ο1Ι16, ΕΓθά, καθώς και τα 
σ88ε και κεᾳ. Ο ΙΖ7ίθ ρίχνει ένα 
σάκο χρυσό στο χαλί. ΕΤ 
ΝΕΝ/ΘΡΑΡΕΑΗ. Ανεβαίνουν και 
οι Β4ἱρῃΠ, Νποθ. ΦΔΤΕΡ ΟΝ 
ΟΑΒΡΕΤ. Είσαι έτοιμος να ξεκι- 
νήσεις. Πάτα το πλήκτρο. ΤΑΚΕ 
ΟΕΕ και απογειώνεσαι. Τώρα 
πολύ προσεκτικά ακολούθησε 
τις διευθύνσεις ΕΑΦΘΤ, ΕΑΞΤ, 
ΞΕ, 5Ε, 9Ε, 9Ε, 9Ε, ΦΟύΤΗ, 
ΡΟυΤΗ, ΘΟυΤΗ, 5ΟὐυΤΗ, 
ΦΟυΤΗ, ΕΑΘΤ, ΕΑΦΤ, ΕΑΞΤ, 
ΕΑΡΤ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, ΕΑΘΤ, ΝΕ, 
ΝΕ. Αρχίζεις να χάνεις επικίν- 
δυνα ύψος. 

Ετσι ΤΗΒΟΝ ΤΒυΝΚ, 
ΤΗΒΟΥΝ ΚκΕα, ΤΗΒΟΝΝ ΒΑΒ, 
ΤΗΒΟΝ ΑΟΚ, ΤΗΒΟΝΝ ΟΑΞΕ 
και επιτέλους «φτάνεις 
(ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΠΡΩΤΟ). Βρίσκε- 
σαι στην πλατεία ΝΟΒΤΗ, 40 
ΤΟ ΒΟΟΜ 17 (απὀ τα πιαπιιαἰθ). 
Ακούγοντας τον 9ἱ4, παίρνεις 
µια Ιδέα για το τι θα επακολου- 
θήσει αργότερα. ΒΕΜΟΝΕ 
ΟΙ ΟΑΚ, ΡΒΟΡ Οἱ ΟΑΚ, ΒΕΑΌ 
ΝΕΝΝΘΡΑΡΕΒ, ΒΕΑΡ ΝΕΝΕ5, 
ΒΕΑΌ ΑΗΤΕ. Πάτε µε τον 9ἱ4 
στην παραλία. ΒΕΑΌ ΕΡΙΤΟ- 
ΒΙΑΙ.. Οι Υμ σας πλησιάζουν και 
σας απειλούν, ΝΑΙΤ, θόλουν να 


φύγετε απὀ την παραλία και να 
μείνουν αυτοί µόνοι, ΒΕΑΌ 
6ΡΟΠΗΤΕ, ΝΝΑΙΤ. Σας καλούν σ᾿ 
ένα διαγωνισμό βαρών για να 
φανεί ποια απὀ τις δύο οµάδες 
θα μείνει. ΒΕΑΌ 9ΡΕΙΙΒΟΟΚ, 
ΥΝΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ, ΝΙΑΙΤ. Τώρα είναι 
η σειρά του Βαἱρη να σηκώσει 
τα βάρη και φυσικά αυτό είναι 
σχεδόν αδύνατο, εκτός και αν... 
Ο0ΑΦΤ ΕΒΙΜΡ ΑΤ 95ΜΑΙ.Ι. 
ΒΑΒΒΕΙ Ι., ΝΝΑΙΤ, ΟΑΡΤ ΕΒΙΜΡ 
ΑΤ ΜΕΡΙυΜ ΒΑΒΒΕΙΙ., ΝΝΑΙΤ, 
ΟΑΞΤ ΕΒΙΜΡ ΑΤ ΙΑΒΑΕ 
ΒΑΒΒΕΙΙ.. Τους ξεφτιλίσατε! 
ΥΝΑΙΤ. Εμφανίζεται µια γυναίκα 
η “δικαστίνα” η οποία σας προ- 
τείνει µια σειρά αγωνισμάτων. 
Όποιος είναι ο νικητής, θα είναι 
και ο βασιλιάς της παραλίας. 
Ξεκινάτε µε 45/40 υπέρ σας. 
Μετά Ι.ΟΟΚ, ΒΕΑΡ 9600ΒΕ- 
ΒΟΑΒΌ. Το επόμενο αγώνισμα 
είναι για την Κυριακή το βράδυ, 
µε θέµα ποιος θα καλέσει σε 
πάρτυ τις πιο όμορφες και ϱλκυ- 
στικές γυναίκες! (Δηλαδή η ειδι- 
κότητα σου!!/). Ερχεται ο Μοθ 
και σ’ ευχαριστεί για τα προη- 
γούμενα. Ουσιαστικά λοιπόν ξε- 
κινάς στο Βἰαϊπει ΒεαοΠ. 

Πήγαινε ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, η πι- 
σίνα, ΦΟυΤΗ, ΔΟὐύΤΗ, ΕΑΡΤ 
στο Φουνοεπί 9Πορ. Εδώ ΒΕΑΌ 
ΦΙΟΝ και ΒΟΥ υΡΡΦΦΥ ΒΟΧ, 
ΟΡΕΝ υΡΡΦΘΦΥ ΒΟΧ, μαθαίνεις 
το Ιρρ88Υ 5ρθ/. Επίσης από 
εδώ θα αγοράσεις αργότερα τα 
πιςὶ 8ΡΓ8Υ και (ου σα. Τώρα ὁ- 
µως πρόπει να βρεις οπωσδή- 
ποτε λεφτά και μάλιστα αρκετά. 
ΝΟΒΤΗ, ΝΕ, ΝΕ. Στο νήαϱθ 
οθπίθΓ θα υπάρχει το τελευταίο, 
πέμπτο κατά σειρά, αντικείµενο 
που πετάς απὀ το Χαλί για να 
χάσεις βάρος. 

Στο παράδειγμά µας αυτό εἷ- 
ναι το ο85θ. ΕΤ ΟΑ5Ε λοιπόν. 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΗουςΕ, ΟΑ5Τ 
υΡΡΞΦΥ ΑΤ ΗΟυΕΘΕ. Αν δεν 
κάνεις αυτό και πας κατευθείαν 


αἰοἰτίζεα Όν οα/εεκγειι.ου 


ΕΤΑ/ΡΙΑ:---------------- «εἰ εκ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ:.««--------«ΕΕΜ και 
σωμθατοί 

ΤΥΠΟΣ: .---------« νε γῖνειι ή 
Κενεροσνα εεξδε- ονγερηῖςσ5 
αν ξιγε 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟ)ΛΙ/ΑΣ:...-«Μέσο/ 
Ανώτερο 


Τρέχει και σε ΧΤ. Απαιτεί όµως ἀῑῖνοες 1.2 ή 1.44 
και οπωσδήποτε σκληρό δίσκο στον οποίο και κα- 
ταλαμθάνει περίπου 6.5 ΜΒ µαζί µε τα ανες. 
Ὑποστηρίζει γραφικά από ΕΩΑ µέχρι ΞΝΟΑ Ί6χρω- 
μα στην ανάλυση 8Β00χ6ΟΟ. Ο: οθόνες σε ΝΩΑ εί- 
ναι 256χρωμες. Ὑποστηρίζει όλες τις γνωστές 
κάρτες µουσικής, ενώ έχει και τη Ηθαίδουπά δυ- 
νατότητα. Το πακέτο που είδαµε περιείχε 4 δισκέ- 
τες των 1.2 και µας το πρόσφερε το κατάστηµα 
ΡΙΑΥ ΥΝΙΘΙΟΝ. 


1509 
ευσά α ποστς 3998 ἵπ 556 νονος. Υοι Ἰυς α 
Ῥαυο ααλμιουσά α πεονα ας μας λομιουοά α ποσο οἱ “ὔ' 


ο απά Όνε ΗΡΗ5 
οἳ Ἰωονοῖ 6 ο 
λουσά α ΡδΗΧ - εοει ποογεῖ σης τάς νουσκεῖξ α κίπα 


Ἠεας μι! Όοης χς-Ἡ οσα! Όοης νουσσεΙΕ οπς πα. 
{ πα λα{ουςτ του Ίνανα ὃς . στοά . 
ο δίκμι Ὃ ποσο ιδ μ ! οοης{άες ΟΝΙ5 Ραγαφγαρν ναυ ἴσο 
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να παϊξεις, θα 
χάνεις συνέχεια!!! Τώρα κάνε ο- 
πωσδήποτε ΦΑΝΕ πριν µπεις 


στο καζίνο. 95Ε, ΡΙΑΥ 
ΒυΕι ΟΤΤΟ. Στοιχηµάτισε στο 
42:1, δηλαδή στο 6 μέχρι να 
κερδίσεις περίπου 950 οοἱης. 

Αν χάσεις κάνε ΒΕΞΤΟΒΕ 
και ξαναπροσπάθησε. Οταν µα- 
ζέψεις τα χρήματα που θέλεις 
πάτα το ΏΟΝΕ και µε ΝΙΝ βγες 
έξω. Τώρα πήγαινε ΝΟΗΤΗ 
στην ψαραγορά, ΒΕΑΌ 9ΙΑΝ 
και ΒΟΥ ΕΙΡΗ. 

Επειδή το πόση ώρα θα κάνει 
ο καθένας για να κερδίσει είναι 
τελείως ΓΠάΟΠΙ, δεν θα κάνου- 
µε τίποτα άλλο ουσιαστικά αυ- 
τήν την ηµέρα. Ετσι πήγαινε 
φΟὐυΤΗ, 9, 9, ΝΕΘΤ, 40 
ΤΟ ΒΟΟΜ 17. Τώρα αν η ώρα 
έχει περάσει τις 10:05 τυπώστε 
5Ι ΕΕΡ. Αν εἶναι πιο νωρίς τυ- 
πώστε πρώτα ΝΝΑΙΤ μέχρι να 
έρθει η ώρα που θα νυστάξετε 
και µετά τυπώνετε το 9ἱ ΕΕΡ. 
Ξεκινάμε τη δεύτερη µέρα, Κυ- 
ριακή πρωί (ΚΕΦΑΛΑΙΟ 
ΔΕΥΤΕΡΟ): ΕΤ 9ΡΕΙΙ ΒΟ- 
ΟΚ, ΕΤ 98ἱΙΜΕΙΦΗ, ΟυΤ, 
ΟὐΤ. Καιρός για δράση. ΕΑΣΤ, 
ΝΕ, ΝΟΒΤΗ στο ΡΝΠ 9Πορ. 
Εδώ ΒΟΥ ΡΕΑΝΕΕ ΒΟΧΝ, 
ΟΡΕΝ ΡΕΑΝΝΕΕ ΒΟΧ γράφεται 
στο βιβλίο σου, ΒΗΥ Ο60ἱ ΟΒ 
ΒΟΜΒ. Τώρα ΦΟύΤΗ, 9ΟύΤΗ 
στο ΗαΓάνναΓΘ. ΒΕΑΌ 9ΙΑΝ. 
Τώρα σε µια εντολή τυπώστε 
ΒΟΥ ΒΟΙΤ, ΔΤυΡΕΙΝΡΕΒΗ, 
ΦΗΟΝΕΙ.. Πήγαινε ΝΟΒΤΗ, ΝΕ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΝΝ στο κίΓθαπι 
οΓοβδίπᾳ, ΑΞΘΚ ΝΙΟΒΗΚΜΑΝ 
ΑΒΟύΤ ΗΙΜΕΕΙΕ, ΑΙΝΕ ΒΟΙΤ 
ΤΟ ΝΙΟΒΚΜΑΝ, 5Ε, ΝΝΕΘΤ στο 
Υ/αΠ. Εδώ ΝΝΑΙΤ. Παρατήρησε 
πως ο Ιοῦδίθ/πιαη βγάζει διάφο- 
ρα πράγματα. Τώρα πήγαινε 
ΕΑΘΤ, ΦΟυύΤΗ, ΛΝΕΘΤ. Εδώ 
ΙΟΟΚ ΙΝ ΟΑΝΝΟΝ. Η συνέχεια 
στις οθόνες σας... 

ὄ 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19938 1ο 


τηε ΡΚΟΡΗΕςΥ 


κείνη τη µέρα, η 

καταιγίδα που ξέ- 

σπασε προµήνυε 

κακούς οιωνούς. 

Οι υπόκωφες 
βροντές των κεραυνών όμοι- 
αζαν να προφητεύουν το τέ- 
λος του βασιλείου των Βἰμθ 
ΒΟΟΚ5. Ο ερχομός της µεγά- 
λης έκλειψης ήταν η αιτία 
της µανίας των στοιχείων 
της φύσης. Μόνο τρεις µέ- 
ρες έμεναν πριν το φεγγάρι 
καλύψει το (α5ίΓα!) αστρικό 
φως. 

Ο ΟΗΚΒΑΜ, ο παππούς 
µου, αψηφώντας την κακοκαι- 
ρία, µε επισκέφθηκε. Το βασί- 
λειο των Βἰµθ Βοοκς βρισκό- 
ταν σε µεγάλο κίνδυνο. 
"Όπως ξέρεις ΊΝΕΕΝ, εἰμαι έ- 
νας εξαιρετικός µάγος και 
ταυτόχρονα προστάτης του 
λαού µας, και οι δυνάμεις µου 
ήταν τρομερές µέχρι σήµερα. 
Ηταν γραφτό ότι σήµερα θα 
έχανα αυτές τις μαγικές διυ- 
νάµεις. Λόγω της μεγάλης η- 


Στο προηγούμενο τεύχος είδαµε τα 608ΒΙ ΙΙΝ5 και ΕΑΣΕΙΝΑΤΙΟΝ 
της (οΚΙΕΙ ΝΕΙοΠ. Ηταν τα πρώτα της βάνεπίιγος. Τώρα 
παρουσιάζουμε την τεβευταία της περιπέτεια, στην οποία 
µάβΠιστα χρησιμοποιεί ένα αρκετά πιο εξεΏιγμένο υ5ε:-- 
ΙΠίΕΠΙάΟΕ. Και ὀχιμόνον αυτό. Υπάρχουν σηµαντικἐς αββαγές 
και στην πΠοκή της περιπέτειας, µια Και έχουµε αρκετούς 
εναηβακτικούς τρόπους γΙα να τεβειώσουμε το ΙΝΕΕΝ, γεγονός 
που κάνει την περιπέτεια πραγματική απόῄαυσ. 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


λικίας µου έχει μειωθεί η ε- 
νέργειά µου. Από σήµερα η 
χώρα µας βρίσκεται στο έλε- 
ος της απληστίας των πιο αι- 
µοδιψών ανθρώπων και ο πιο 
πανίσχυρος απ᾿ αυτούς είναι 
ο ΚΒΑΑΙ.. Είναι μάγος, ο πιο 
φιλόδοξος, ο πιο άπληστος 
και ο πιο επικίνδυνος απ’ ὁ- 
λους, επειδή η δίψα του για 
εκδίκηση πυροδοτεί το µίσος 
του. Δεν είχες γεννηθεί ακό- 
µη, όταν τον νίκησα και τον 
εξόρισα απὀ το βασίλειό µας. 


Η Ομαγάΐαη στην κανονική και στην µαγεµένη της µορφή. 


τος ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19983 


ἀἰοϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«ΓεΠι.ο” 


Κανείς δεν ήξερε µέχρι τώρα 
πού κρυβόταν, αλλά ο 
ΡΕΤΒΟ, ένας πιστός µου φί- 
λος, άκουσε ότι ο ΚΒΑΑΙ έ- 
μαθε για την αδυναμία µου 
και σχεδιάζει να επιστρέψει 
ως τύραννος. Δεν μπορώ πια 
να τον αντιμετωπίσω, µόνο 
εσύ µπορείς ΛΝΕΕΝ, λόγω 
της ευγενικής σου καρδιάς. 
Μόνο ο φόβος της προφητεί- 
ας τον κρατά µακριά. Στην 
προφητεία γράφεται '...Τη 
µέρα της μεγάλης έκλειψης, 


τρεις κόκκοι άµµου θα τοπο- 
θετηθούν στο ΒΕΝυ 55 από 
ἑνα γενναίο στην καρδιά και 
έτσι ο εχθρός θα εξοντω- 
θεί...' Η µόνη µας ελπίδα εἷ- 
ναι να βρεις τους τρεις κόκ- 
κους της άµµου. 

Στο σπίτι µου θα βρεις µια 
είσοδο για το μυστικό ναό, 
στον οποίο φυλάσσεται η 
κλεψύδρα της δύναμης αυ- 
τής, η οποία στην προφητεία 
ονομάζεται ΒΕΝύ9ς5. 

Εχεις τρεις κύριες αποστο- 
λές να κάνεις: Να ανοίξεις τη 
στήλη που φράζει την είσοδο 
της σπηλιάς για τον ιερό 
ναό, να νικήσεις το δράκο µε 
τα εκατό πρόσωπα και να 
πείσεις το φρουρό να ανοίξει 
το ιερό. Μόνο έτσι θα πάρεις 
τους τρεις κόκκους άµµου, 
τους οποίους, τη µέρα της 
μεγάλης έκλειψης, πρέπει να 
βάλεις στο ΒΕΝΟ 95. Ετσι η 
προφητεία θα επαληθευτεί 
και ο ΚΒΑΑΙ θα εξαφανιστε(. 
Πήγαινε, 


ΝΙΕΕΝ, σου έχουν απομείνει 
µόνο τρεις μέρες!” 


Τα γραφικά του ΊΝΕΕΝ α- 
ποτελούν την καλύτερη από- 
δειξη της εξέλιξης της εται- 
ρίας. Εχουν φτάσει σε πάρα 
πολύ υψηλό επίπεδο και εἰδι- 
κά οι σκηνές "κινηματογραφι- 
κού χαρακτήρα” είναι Φοβε- 
ρές. Εκείνο, όµως, που 
πραγματικά µε άφησε έκπλη- 
κτο ήταν ο ήχος του. Φοβερή 
µουσική, µε τρομερά ηχητικά 
εφέ, πλήθος μοτίβων, µια ᾱ- 
νεπανάληπτη ατµοσφαιρικά 
δουλειά, αν φυσικά έχεις κά- 
ποια καλή μουσική κάρτα. Ο 
χειρισμός του, τέλος, έχει ε- 
ξελιχθεί σηµαντικά. 

Πηγαίνοντας τον κέρσορα 
στο πάνω µέρος της οθόνης, 
εμφανίζονται τα ἰοοης. Από 
αριστερά προς τα δεξιά, ὁ- 
πως βλέπεις, είναι τα: ΑΜΕ 
ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ, που περιέ- 
χει τα 9ᾳνθ, ἱ.ο8ά και ΟΩμί, 
ΦΟΚΕΒΡΦ που εδώ δεν λει- 
τουργούν, ΝΟΤΕ-ΡΑΒΟ για να 
κρατάς σημειώσεις (πολύ 
χρήσιμο), ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, για τ 
αντικείµενα που κουβαλάς, 
ΟΗΑΒΑΟΤΕΒΡ για να διαλέ- 
ξεις δράση ή τη βοήθεια του 
ΡΘίΓΟΥ, ΜΟΝΕΜΕΝΤ (το ο- 


Ο παππούς σου ΟΗΚΗΑΝ. 


Ωἰοϊτίζεα ὈΥγ ουθεἰΓΕΙΠΙ.ΟΓ 


|, 


ποίο επίσης δεν λειτουργεί 
εδώ), ΑΙ ΘΤΜΕΝΤΕΡ, που 
περιέχει τα Εοηπίς (για την 
αλλαγή των γραμμµάτων!), 
Μιςίο (που κλείνει/ενεργο- 
ποιεί τον ήχο), Ηείρ (και αυ- 
τό δεν λειτουργεί εδώ) και 
Ὀαἴο (που δείχνει τη µέρα και 
την ώρα, βάσει του ρολογιού 
του υπολογιστή σου!). Ο κέρ- 
σορας εµφανίζεται σαν ένα 
χέρι που αντιστοιχεί στην ε- 
ντολή ὈΟ, αν τον κάνεις κλικ 
κάπου. Οταν αλλάζει σε πόρ- 
τα σηµαίνει έξοδος και όταν 
αλλάζει σε βιβλίο σηµαίνει 
ότι ακολουθεί και άλλο κείµε- 
νο ή δράση "κινηματογραφι- 
κού χαρακτήρα”. Οταν ο κέρ- 
σορας συναντήσει ένα αντι- 
κείμενο/πρόσωπο, το οποίο 
αναγνωρίζεται απὀ το πρό- 
γραµµα, βλέπεις το ὀνομά 
του. Πατώντας το αριστερό 
πλήκτρο σ’ ένα αντικείµενο, 
έχεις τις εντολές 


ΡΟ/ΑΟΤΙΟΝ, όπως για παρά- 
δειγµα ΕΤ, ΗΟΙΡΒΡ, ΟΡΕΝ, 
ἱΟΟΚ κ.λπ. Αν κρατάς ένα α- 
ντικείµενο (ΕΤ), πατώντας 
το δεξί πλήκτρο του Πουςθ, 
μπαίνει στο ἰἱπνεηπίοιγ σου. 
Μερικά αντικείµενα, όµως, 
που τα κρατάς (ΗΟΙ Ρ), δεν 
μπαίνουν στο Ιπνεπίοιγ σου, 
αλλά µετά απὀ κάποια δράση 
ξαναγυρνούν στην αρχική 
τους θέση. Για να χρησιµο- 
ποιήσεις δύο αντικείµενα 


από το 

ἱπνοπίοίγ σου, πηγαίνεις στο 
ἱηναπίοίγ, διαλέγεις αυτό 
που θέλεις, ξαναπηγαίνεις 
στο ἰπνεπίοιγ σου και κάνεις 
κλικ το αντικείµενο που κρα- 
τάς πάνω στο ἀλλο που επι- 
θυµείς. Η σειρά χρήσης, ὁ- 
µως, των δύο αντικειμένων 
πρέπει να είναι η λογική σει- 
ρά, π.χ. ὐ5Ε ΒΟΡΕ ΟΝ 
ΡΙΑΝΚΕ5 και όχι το αντίθετο 
(υ8δΕ ΡΙΑΝΚ ΟΝ ΒΟΡΕ). Σε 


Ο διαθολικός µάγος ΚΗΑΑΙ.. 


Ετσι ανοίγει η πόρτα 
της φυλακής. 


Οἱ δίδυµοι που 
ο κουθαλάνε τα 
αντικείµενα σου. 


πολλά σηµεία, η δράση γίνε- 
ται όταν κάνεις κλικ το πάνω 
µέρος του αντικειμένου που 
κουβαλάς στο επιθυμητό ση- 
µείο (π.χ. 5Πονθ!). Τέλος, κά- 
νε ένα 5ανθ μόλις αρχίσει η 
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περιπέτεια και ονόµασέ το 
ΒΕΘΤΑΒΗΤ, αφού τέτοια ε- 
ντολή δεν υπάρχει!! 

Ο χειρισμός του απαιτεί λί- 
γη εξοικείωση. Μετά από λί- 
Υο όµως θα τον συνηθίσετε 
και θα σας φαίνεται πολύ αᾱ- 
πλός. 


Η ατμόσφαιρά του είναι ε- 
ξαιρετικά υποβλητική. Η µου- 
σική, τα γραφικά, αλλά και τα 
λογικά ριζΖ7Ι65, στα οποία 
στηρίζεται, λειτουργούν ως 
ένα ενιαίο σύνολο. Ετσι, α- 
φού περάσεις το αρχικό στά- 
διο της εξοικείωσης, όλα αυ- 
τά σε αιχμαλωτίζουν για τα 
καλά, έτσι ώστε να µην θέ- 
λεις να το αφήσεις. 

Η δράση του είναι ένας συ- 
νεχής μονόδρομος, όπου 
σχεδόν κάθε οθόνη αποτελεί 
και ένα αυτοτελές ρι77Ι6, 
δηλαδή ένα σύνολο γρίφων 
που πρέπει να λυθούν για να 
περάσεις στην επόμενη. 

Σε αρκετά σηµεία όµως ἑ- 
χουν προστεθεί εναλλακτι- 
κές διαδρομές, που µετά απὀ 
λίγο ξανασυναντώνται. 

Η νυχτερίδα σου, ο ὕ/πι, 
σε ειδοποιεί πάντοτε γι’ αυ- 
τό. Οι εναλλακτικές αυτές 


) 


Το ξωτικό του δάσους, 


διαδρομές προσθέτουν µια 
μοναδική γοητεία στην περι- 
πέτεια. Οι γρίφοι στη συντρι- 
πτική πλειοψηφία τους είναι 
απόλυτα λογικοί. Υπάρχουν 
όµως και µερικοί που στηρί- 
ζονται στο “δοκίμαζε μέχρι 
να βρεις το σωστό”. 

Ας δούµε όµως και µερι- 
κούς γρίφους, ειδικά στο φι- 
νάλε όπου είχε “κολλήσει” 
και ο φίλος µας Γιάννης Πα- 
τρίκος, ο αρχισυντάκτης του 
αδελφού περιοδικού ΡΟ 
Μαδίεγ, 

Ξεκινώντας λοιπόν, ΕΤ 
ΒΑΜΒΟΟ, δίπλα απὀ το 
ΒΕΝυ55 στο πάτωμα δεξιά. 
Κάνε | ΟΟΚ ΟΑΒΝΙΝΑ, στ’ α- 
ριστερά του ΒΕΝύ55. Πίεσε 
τα γράμματα Ὀ, ν, Ε, Ι. (από 


Ο φίλος του παππού σου ΡΕΤΗΟΥ. 
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το όνοµα του ΡΒύΕΙ ). Η κατα- 
πακτή ανοίγει. Ιι0ο0ΟΚκ 
ΦΤΑΤΟΕ, ΕΤ ΚΝΙΕΕ (αν δεν 
έχεις βάλει την Καρδιά στην 
τρύπα, στον τοίχο της προη- 
γούμενης οθόνης, βάλ’᾽ την 
τώρα στο άγαλμα και µετά 
ΕΤ ΚΝΙΕΕ). 

Τώρα ὑ9δεΕ ΚΝΙΕΕ ΟΝ 
ΒΑΜΒΟΟ (ένα Πυἱ6) και 005Ε 
ΚΝΙΕΕ ΟΝ ΕΙυΤΕ. Τώρα, και 
χωρίς φρούτο, κάνε 095Ε 
ΕΙ υΤΕ ΟΝ ΥΝΕΕΝ (στο 
ΟΠαΓαοἴς:ς). 

Ο ὕγπι ρίχνει µια πέτρα, 
ΕΤ ΒΟΟΚ από το έδαφος, 
υ95ε ΒΟΟΚ ΟΝ ΟΑΒΝΙΝΑ, ὁ- 
που προηγουμένως πάτησες 
τα γράμματα, και 99Ε ΒΟΟΚ 
ΟΝ ΗΟΙΕ, ανάµεσα στα 
γράμματα. Τώρα έχεις επι- 


Η νεράϊδα του ποταμού. 


πλέον το γράμμα Α. Ετσι πά- 
τησε κατά σειρά τα γράµµατα 
της λέξης ΑΖΕυΙΙ55Ε. Η κα- 
ταπακτή δεξιά ανοίγει. Τώρα 
πρόσεξε. Κάνε ΙιΟΟΚ 
ΙΕΝΕΒΕΟ στο Βενιςς. 

Κίνησε τους μοχλούς από 
τα δεξιά προς τ’ αριστερά έ- 
ναν-έναν, απὀ πάνω προς τα 
κάτω και ξανά πάνω, στην 
αρχική του θέση. Πρώτα τον 
πιο δεξιό όπως κοιτάς, µετά 
το µεσαίο και µετά τον αρι- 
στερὀ. 

Πολύ προσεκτικά κλείσε το 
παράθυρο των μοχλών που 
έχει ανοίξει (τον κέρσορα στ᾽ 
αριστερά και κλικ στο κλειδί). 
Μόνο τώρα κάνε ΙΟ0ΟΚ 
ΦΤΑΤΟΕ στα δεξιά και το 
παίρνεις (αν δεν έχεις κλεί- 
σεις το παράθυρο των Ι8νες, 
τώρα χάνεις!!/). 

Τώρα 0 9Ε ΦΤΑΤυΕ ΟΝ 
ΝΙΟΗΕ στ’ αριστερά. Από το 
πάτωμα ΑΕΤ 3 4ΒΑΙΝ5 ΟΕ 
ΘΑΝΡ και 09Ε 3 4ΒΑΙΝΞ5 ΟΕ 
ΘΑΝΡ ΟΝ ΒΕΝυ95. 

Παρακολούθησε το φινάλε. 
Το ΙΝΕΕΝ είναι ένα εξαιρετι- 
κὀ αἀνοεηπίωΓθ. Αναφέρεται 
κατ’ ευθείαν στη λογική. 

Θα σας χαρίσει πολλές ώ- 
ρες πραγματικής ευχαρίστη- 
σης. Ενα οπωσδήποτε ξεχω- 
ριστό αἀνοηπίμγθ. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Πάνω στο τραπέζι υπάρχει 
µια κρυστάλλινη σφαίρα, ΕΤ 
ΟΒΥΦΘΤΑΙ ΒΑΙΙ.. Εμφανίζε- 
ται ο ΡΘΙΓΟΥ και σου δίνει 
πληροφορίες για τον ΌΓπι, τη 
νυχτερίδα-βαμπίρ!! Παράλλη- 
λα, αφήνει στη θέση της 
σφαίρας µια οορΡε{ Ρ4ἱΙ. ΕΤ 
ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙ.Ι.. Δίπλα από 
τζάκι ΕΤ ΤΟΝΑΡ. Πάνω 
απὀ το τζάκι, ΟΡΕΝ ΟυὐυΡ- 
ΒΟΑΒΟ, ΙΟΟΚ ΟυΡΒΟΑΡΒΒΡ, 
ΕΤ ιΑΒΡΌ, ξανά ΙΟΟΚ 
ΟυΡΒΟΑΒΡ, ΑΕΤ ΚΝΙΕΕ. 
Ώγες από την πόρτα στ’ αρι- 
στερά όπως κοιτάς το 
ΠιοηίϊοΓγ. Βλέπεις τους δίδυ- 
µους ὈΚί και ΟΓ0ἱ, που θα σε 
ακολουθούν σ’᾿ όλη την περι- 
πέτεια, κρατώντας τα πράγ- 
µατά σου. Στα κάγκελα της 
βεράντας, βόρεια, ΑΕΤ 
ΦΤΒΑΝ και 05Ε ΤΟΝΑ ΟΝ 
40ΑΒΌ ΒΑΙΙ.. Παίρνεις ένα 
νους. Στο φυτό στ’ αριστερά 
υ8Ε ΚΝΙΕΕ ΟΝ ΒΕΕΟ και 
παίρνεις ένα Γθθά. Στο πάτω- 
μα, δίπλα στη βόρεια κολόνα, 
είναι ένα αΧί5. Αυτό χρησι- 
µεύει µόνο αν ἑχεις χρησιµο- 
ποιήσει πιο μπροστά τα 
ἴοηᾳς και έχουν χαλάσει, για 
να τα ξαναφτιάξεις. 

Τώρα σου είναι άχρηστο, 
µια και, σπάζοντας το στή- 
ριγµα της βεράντας, τα πέτα- 
ξες. Ξαναγύρνα δεξιά, στο 
δωμάτιο απὀ το οποίο ξεκί- 
νησες. Τώρα πήγαινε στην 
πόρτα βόρεια. Από το δεξί 
τραπέζι ΕΤ 5ἱΕΕΡΙΝΑ 
ΡΒΑυΑΗΤ (αἰαίίαι5), ΒΕΑΌ 
ΒΟΟΚ, και ΕΤ ΞΕΕΏΌΡ από 
το πάτωμα, κάτω από το τρα- 
πέζι. Από το αριστερό τρα- 
πέζι, ΗΟΙΡ ΚΕΥ και υ5Ε 
ΚΕΥ ΟΝ ΞκυΙ.Ι., στο τραπέζι 
δεξιά. Σπάζεις το κρανίο και 
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ΕΤΑΙΡΕΙΑ: .---««-«--«σσκεςί Νεο 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣΙ:.««««------ «ΕΕ Μ κει 
σωμθετοίῖ, Αι, ΑΕ 95 
ΤΥΠΟΣ: κ.--«--«Οιῖςῖς αιπιο ροῖωξ, 
Ππεειγίεςσε, 3-Ὁ ονγαρηῖςς, 


παεζνειξιε 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟ/Λ/ΑΣ:-.--- «Μέσο 


Το πρόγραµµα δοκιµάστηκε στην έκδοση 
για τους ΙΒΜ συµθατούς. Απαιτεί οπωσδήπο- 
τε σκληρό δίσκο, στον οποίο καταλαμθάνει 
7.5 ΜΒ χωρίς τα 5.νες. Τρέχει και σε ΧΤ, αλ- 
λά απαιτεί ἀτίνες 1.2 ἡ 1.44. Ὑποστηρίζει ό- 
λες τις γνωστές κάρτες µουσικής και γραφι- 
κά ΝΩΑ, 256 χρώματα. Το πακέτο που είδαμε 
περιείχε 6 δισκέτες των 1.2. 


φανερώνεται ένα Ππᾳ. Μέσα 
από το κρανίο ΕΤ ΒΙΝΑ. 
Πρόκειται για το πρώτο από 
τα τρία συνολικά αντικείµενα, 
µε τη χρήση των οποίων το 
οορρ6:/ Ρα αλλάζει µορφή. 


Στο αριστερό τραπέζι όπως 
κοιτάς Ι:ΟΟΚ ΤΑΒΙ ΕΤ και 
ΕΤ ΤΑΒΙ ΕΤ. Προς το πα- 
ρόν, δεν καταλαβαίνεις τίπο- 
τα απ’ ό,τι γράφεις. Κάνε 
ΙΟΟΚ στην κλειδαριά-λουκέ- 
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το και ξανά 

κλικ στο ειδικό παράθυρο 
που ανοίγει. Θέλει ένα χρυ- 
σό κλειδί για ν᾿ ανοίξει. Κάνε 
ΙΟΟΚ στον πίνακα-πορτρέτο 
απέναντι. Αφού δεις το όρα- 
μα, τοποθέτησε το πορτρέτο 
(ι8Ρἱ9 θα λέγεται τώρα) στο 
καρφί (ΠοοΚ), που είναι στην 
αριστερή µεριά του βορινού 
τοίχου. Στο ΠΙάΘΒΝΝ8Υ, που ἑ- 
κρυβε πριν το πορτρέτο, Κά- 
νε ιΟΟΚ. 

Εμφανίζεται ένας ποντι- 
κός. Κάνε απὀ το ἱπνθπῖοιγ 
σου 095Ε ΡΙΑΙΤΑΙΙ5 ΟΝ 
ΦΕΕΏΡΘ και φτιάχνεις ένα 
ἁταᾳ. Τώρα υ95Ε ΡΒυΞ ΟΝ 
ΗΙΟΕΑΝΝΑΥ και ο ποντικός 
πέφτει τέζα. Ξανακάνε 
ἱΟΟΚ ΗΙΡΕΑΝΝΑΥ και βρί- 
σκεις ένα Νοοάθη πιου|α. 
ΕΤ ΝΟΟΡΕΝ Μουι. 

Ξαναγύρνα πίσω, κάνοντας 
κλικ κάτω ακριβώς από την α- 
ψίδα-άνοιγμα στα δεξιά. 
Μπαίνοντας στην τραπεζα- 
ρία (;), οι δίδυμοι σου δεί- 
χνουν πώς µε το Ππᾳ και την 
οοβρΡρε/ Ὀ4ἱΙ φτιάχνεις ένα 
οβιΙάΓοΠ. Στο τζάκι δεξιά κά- 
νε υ5ε οδΤΒΑΝ ΟΝ 
ΕΙΒΕΡΙΑΟΕ, υ95Ε ΝΟΟΡ 
ΟΝ ΕΙΒΕΡΙ ΑΟΕ και από το 
ἱηνθηπίοιγ σου κάνε 0595Ε 
ΚΝΙΕΕ ΟΝ ΒΕΕΡΟ. 

Φτιάχνεις ένα Πμίθ, Τώρα 
κάνε υ9Ε ΕΙ υΤΕ ΟΝ ΝΙΕΕΝ 
(σε ένα δηλαδή από τα 
οπαΓαοίθΓ5 μενού) και 05Ε 
ΦΤΗΑΙΛΙΒΕΒΗΒΙΕΘ ΟΝ υΒΜ 
που εμφανίζεται (οι δίγαν- 
ΡοιΓίθς είναι το µόνο αντικεί- 
µενο που κουβαλάς µαζί σου, 
αρχίζοντας το αἀνεπίμΓθ). Ο 
Όγπι σου αφήνει ένα κομμάτι 
χρυσό στο τραπέζι και κάνει 
άνω-κάτω το δωμάτιο. Ξανα- 
κάλεσέ τον µε... 

Η συνέχεια στην οθόνη 
σας. ὄ 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19983 το 


σ] 


5 


Είχε ήδη γραφτεί το άρθρο αυτό, όταν 
άρχισαν να έρχονται µαζεμένα τα 


µερικών δύσκοβων επιπέδων απὀ το 
ΕΥΕ ΟΕ ΒΕΗΟΙΘΕΚ 2 Και μάβιστα µε συ-- 
ντριπτική πῇειουηφία προκρίνονται τα 
(3Ι4(0ΠΊ0 Ιθνεἰ 3 Κάι 4. Δυστυχώς, δεν 
γίνεται σ’ αυτό το τεύχος. Το αίτημά 
σας Θα ΙΚκανοπο!πθεί στο επόμενο τεύ-- 
χος, σ᾿ αυτό του Μαΐου. Ηδη Π αΏβαγή 
της εισαγωγής, που έγινε κυριοβεκτικά 
την τεβευταία στιγµή, απΠώς για να θ-- 
ξουµε το θέµα αυτό, είναι υπεραρκετή. 


Φτου Αντρέα Τσουρινάκη 


Ας περάσουμε, όµως, αµέσως 
στα γράµµατα - τηλεφωνήματά 
σας. 


ΛΥΣΕΙΣ 

Ο ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΚΥΔΩΝΗΣ 
µας έστειλε τη λύση του 
ΚΥΒΑΝΡΙΑ. Ο ΘΕΟΔΟΣΙΟΣ 
ΜΗΤΣΟΥΛΑΣ τη λύση του 
ΙΜΜΟΒΤΑΙ. ΟΙ ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΠΕ- 
ΛΕΓΡΗΣ και ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΠΑ- 
ΠΑΝΙΚΟΛΑΟΥ τη λύση του 
ΙΝΡΙΑΝΑ ὐΟΝΕς ΑΝΡ ΤΗΕ 
ΕΑΤΕἘς ΟΕ ΑΤιΑΝΤΙ5 µε το 
ΤεαπΙ ραίῃ. Ο ΧΑΡΗΣ ΚΟΡ- 
ΝΗΛΑΚΗΣ τη λύση του ΟυΒΘΕ 
ΟΕ ΕΝΟΗΑΝΤΙΑ. Ο ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΓΑΛΥΦΟΣ (ή ΤΑΛΥΦΟΣ) τη λύ- 
ση του ΗΟΟΚ. Ο ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 
ΚΑΤΣΑΜΠΕΚΗΣ, από το Βόλο, 
επίσης τη λύση του ΟυΒ5Ε ΟΕ 
ΕΝΟΗΑΝΤΙΑ. Ολους τούς ευχα- 
ριστούµε πολύ. 


ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΕΗΟΙ.ΡΕΒ ! 

Ο ΑΔΑΜ ΣΠΥΡΟΣ, απὀ τη 
Λαμία, µας στέλνει τις 12 σπέ- 
σιαλ αποστολές που πρέπει να 


Κάνετε, µία για κάθε επίπεδο. Ίη: 
Στο πιο νότιο σηµείο υπάρχει 
ένα ράφι που το φυλάνε ο 
Κοῦοἰάς. Αφού τα σκοτώσετε, α- 
ντικαθιστάτε τα 5οΓοἰΙ5 µε ένα 
48ᾳᾳ6Γ. 2η: Βάζετε 4αβᾷείς στα 
αντίστοιχα σχήµατα στους τοί- 
χους, 9η: Αφού βάλετε τα 4 
µπλε 4εΠς στα µάτια, τα ξανα- 
παίρνετε. 4η: Τραβάτε την αλυ- 
σίδα. δη: Στοιβάζετε τα Γαίίοης 
στο ράφι που γράφει ΡαπίηΥ. θη: 
Μαζεύετε τα αβγά των Κεηκι και 
τα τοποθετείτε στο δωμάτιο 
Νεςί. 7η: Βάζετε 3 5ἴοπθ ροΓίαἱ 
ΚθΥς στα τρία ράφια που υπάρ- 
χουν στο χώρο µε τα 5 5ἰοπθ 


απτο ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1993 
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υΥΕΠΙΚΩ 


ΡοΓίαἱ5. 8η: Βάζετε 12 ἀαγὶς 
στους 12 εκτοξευτήρες στο α- 
ντίστοιχο δωμάτιο και κρατάτε 
την κυκλική πλατφόρμα. 9η: 
Στον τοίχο µε το μήνυμα “"Ίϊ ἰ5 
η ίθη ἴπαί α ΚΘΥ Ιθ5 οη ἴπθ 
ΟἱΠ6/ φἰάϱ” πετάτε ένα αντικείµε- 
νο. Ίθη: Στο δωμάτιο µε τους 4 
Μαπίϊς και τα 3 ράφια βάζετε ένα 
5ἱοΠθ ροΠαἱ ΚΕΥ στο κάθε ράφι. 
Ί1η: Στο δωμάτιο µε τοὺς µο- 
χλούς, τους ρυθµίζετε ώστε ο 
δεύτερος από κάθε άκρη να εἰ- 
ναι σε ανάποδη θέση απὀ τους 
υπόλοιπους και βάζετε τα 3 
90/06 απὀ το δρθσίαἰ αμθςί του 
Ιενεὶ 7 στο ράφι. Κατόπιν τραβά- 
τε τον κοντινότερο μοχλό δύο 
φορές. 12η: Χρησιμοποιώντας 
το ἸΝαπα οἱ θΙνίας παρασύρετε 
τον ΧαΠαΐΠαΓ στο τετράγωνο α- 
νάµεσα στις δύο µατωμµένες Κο- 
λόνες µε τα µάτια και µπαίνετε 
µπροστά του για να τον µπλοκά- 
ρετε. Πρέπει απὀ πριν να έχετε 
Κάνει τα κατάλληλα δρθίἱ5 για να 
είστε αόρατοι! 


ΩυΕΞΘΤ ΕΟΒ αι.ΟΒΥ 3 
Ο ΟΙΚΟΝΟΜΟΥ ΘΕΜΙ- 
ΣΤΟΚΛΗΣ µας γράφει µερικά 
Ρυᾳς, Και όχι µόνο. Μας λέει λοι- 
πὀὸν: Οταν φτιάξεις έναν ἰπίεί και 
βάλεις τους επιπλέον πόντους, 
ώστε να έχει μαγικά 5ΚΙ5 (ένα 
είδος ἰΠί6ί - πιαβἰοίαη δηλαδή), 
πήγαινε στα νΘΠΟΠΙοΙς νίπθς και 
πάρε το φρούτο µε το Εθἰοῃ 
δρθ[. Δώσε το στον αποθηκάριο. 


Ξαναπήγαινε στα ν6ποπιοι5 
νίπθ5. Σώσε το πουλί απὀ τα 
νιηθς και θα σου προσφέρουν 
ξανά ένα {πιῇ, µαζί µε ένα ϱεΠῃ. 
Ως πιβρἰσίθη τώρα, έχοντας πά- 
ρει την ορχιδέα, Και αφού την ἑ- 
χεις βρέξει στη λίμνη τα µεσάνυ- 
χτα, πας στο µεγάλο δέντρο στη 
ζούγκλα, το ακουµπάς και παίρ- 
γεις το πιαθίο ννοσα. Τώρα, αντί 
να φύγεις, μόλις πάρεις το 
πιΒσίο Νοοᾷ, χωρίς να κουνη- 
θείς, κάνε τον κέρσορα κλικ στη 
βάση και παίρνεις το γνωστό µή- 
γυµα “Ὅορς...”. Στο φινάλε επί- 
σης ως πιαρ[οίαῃ, αν, λίγο πριν 
πάρει ο κακός μάγος το σἰαῄ 
σου, κάνεις 0ᾳ5ἱ Τήᾷ06/ 9ρθ1! και 
παίρνεις πάλι το γνωστό μήνυμα 
Ὅορς...”. Μας λέει επίσης ότι 
ως ΙΠί6ί, στην καλύβα του μάγου 
των |.6ορ8Γ4ΠΙΔΠ5, μόλις ελευ- 
θερώσεις τον πίθηκο, µπορείς 
να κάνεις και ΟΙΙ. ΟΗΕΦΤ, ΡΙΟΚ 
ἱΟ0Κ ΟΗΕἘΕΤ και παίρνεις ό,τι 
έχει µέσα. Δεν κερδίζεις όµως 
πόντους. Ως πιαρ[οίαη, αν δεν ἑ- 
χεις το ἴΙπάΒΙΏοχ, μπορείς να α- 
γάψεις φωτιά στα ξύλα µε το 
6Α5Τ ΕΙ ΑΜΕ ΠΑΗΤ 5ΡΕΙΙ ΟΝ 
Υοοης. 


ΡΑάΕΕΗ ΟΕ ΑΜΟΝ- 
ΒΑ 


Ο ΚΩΣΤΑΣ ΑΓΓΕΛΙΔΗΣ, από 
την Κύπρο, ρωτά τι Κάνει στην 
2η πράξη για να βρει το πρώτο 
πτώμα. Ακουσε όλες τις συζητή- 
σεις. Πήγαινε στο (Δἱῇ-5Πορ. Κά- 
γε ΙΟΟΚ στα ἀαββθίς. Ολα γρά- 
φουν στην λάμα το όνοµα του 
κατασκευαστή. Το πιο αριστερό, 
όπως κοιτάς, όµως όχι, γιατί εἷ- 
ναι το γνήσιο 4866: οί ΑΠΠοΠ- 
Ρα. Μόλις το δεις, προχωρά ο 
χρόνος. Πήγαινε τώρα στα εν- 
δότερα του μουσείου και θα 
βρεις το πρώτο σου πτώμα. 


ΜΑΒΗΤΙΑΝ 
ΜΕΜΟΒΑΝΡυύΜ 

Ο ἴδιος ρωτά πού βρίσκει το 
Ηονθί ΡοαΓά για να περάσει τις 
ακτίνες, πίσω από το γραφείο 
του Βί ΡίοΚ Οα5ἱΓΟ. Στην τοπο- 
θεσία ΒΟΝΕΒ ΡΙΑΝΤ, εκεί ὁ- 
που σε τραβάει πάνω ο µαγνή- 
της (από το πάτωμα ΑΕΤ 


ΜΟΝΚΕΥ ΝΒΕΝΟΗ και ὐ5Ε 
ΜΟΝΚΕΥ ΝΒΕΝΟΗ ΜΝΙΤΗ 
ΜΑΑΝΕΤ, ακριβώς τη στιγµή 
που εμφανίζεται ο κόκκινος βρά- 
χος), πήγαινε όλο δεξιά, πέρνα 
την πόρτα και |.ΟΟΚ ΟΒΑΤΕ. 
Εδώ βρίσκεις Και παίρνεις τα 
ΠονθΓ Ώοα{4 Και αἴἴθη ΝΥΓΕΠΟΠ, 


ΜΑΝΗύΝΤΕΗ 2 

Ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΠΕΤΡΙΔΗΣ, επἰ- 
σης από την Κύπρο, ρωτά τη 2η 
µέρα ποιες πράξεις κάνει µε τη 


σειρά. Πρέπει να κάνεις ἰγαοκίπῃ 


κατά σειρά τα: Ρί6Ι 5, ΤΕΠΠΡΙΘ, 
ΤιαηΦδαπιείίοα ΡγΓ{απιά, Ὀ/5 
πουφθ, |.αυΠά(Υ, 0α0ἱ8 οαἴ Ρ8ΓΠ, 
Ρήναϊθ οἰμῦ, 9Πορ. Πήγαινε στο 
ΡΙ6Γ 95. Πάρε το πιιΖ7Ιε Και ταί- 
ριαξε το σπασμένο {8Πᾷ στο 
στόµα του θηρίου. Πήγαινε στο 
δωμάτιο του Ταά Τίπιον. Οταν 
το σκυλί σού επιτεθεί, διάλεξε 
το ΠιιζΖΙΘ και χρησιμοποίησέ το 
σ᾿ αυτό. Πάρε την «8ΠΠΕΓ8. Κοίτα 
τον πίνακα (Η6ανεη Ψ5ίοπς). 
Πήγαινε στο Τεπρίθ. 

Πήγαινε δεξιά στον Κινέζο. 
Όπως έδειχναν πριν τα σηµεία 
κάτω απὀ τον πίνακα, ΤΑΚΕ 
ΕΟὺυΒ ΡΙΝΟΗΕς ΕΒΟΜ ΤΗΕ 
ΦΕΟΟΝΏΌ ΡΟΤ ΟΝ ΤΗΕ ΙΕΕΤ. 
Κάπνισε την πίπα. Παρακολού- 
θησθ το όραµα και συγκράτησε 
απόλυτα το νέο πρόσωπο της 
κοπέλας. Βγες Και µπες στο 
Ταππρἰθ. Πάρε την 9Πί6Ι. Παίξε 
το παιχνίδι. Πήγαινε κάτω από 
το άγαλμα, στις σκάλες. Διάβασε 
απὀ το ἰπνθπίοίγ σου το 
Όιαροπ'5 ποἰθ. Τώρα κοίτα τα ᾱ- 
γάλµατα: τρίτο απὀ δεξιά, πρώ- 
το από αριστερά, τέταρτο από 
δεξιά (Β9, | 1, 84). Το μήνυμα εἷ- 
ναι; ΟΑΡΤΙΕ {5 ἴπε ΑΑΤΕΝΙΑΥ 
{ο ΗΕΙΙ.. Πάρε απὀ το ΙΠνεηίο(γ 
σου το οἱοίῃ (10. Ι8Μ/6ἱ οί 
Πθανθπ). Κοίτα το δεύτερο άγαλ- 
μα απὀ δεξιά. Τώρα διάλεξε το 
οἱοίΠ. Διάβασε το ρυζ7Ι8. [Ε, 
ΟΑΒ, , ΙΝΟΗΕΕ, δηλαδή {ου 
ριησῃθς - για τον Κινέζο πριν.] 
Ανέβα πάνω. Τα υπόλοιπα είναι 
δικά σου. 

ΕΑΡΟΙΝΑΤΙΟΝ 

Ο ΜΙΧΑΛΗΣ ΡΟΥΣΣΟΣ ρωτά 
πώς μπαίνει στο Βθά ΒἰΗε Βα4Γ. 
Στον πορτιέρη πρέπει να δώσεις 


αἰοϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«ΓΕΠΙ.ΟΙ 


πρώτα το | α0θἱ ΡίΠ και µετά 
χρήματα. Τα χρήματα τα βρί- 
σκεις πάνω στο παρμπρίζ του 
αυτοκινήτου, λίγο πριν µπεις στο 
σπίτι, παραβιάζοντας την πόρτα 
της κουζίνας. ἱΑύΒΑ ΒΟΝΝ 2: Η 
ΜΑΝΩΛΑΡΑΚΗ ΑΝΝΑ ρωτά τι 
κάνει, αφού δει το αληθινό 
4αᾷ46/ στο 5πορ. Τώρα πια µπο- 
ρείς να πας στα ενδότερα του 
μουσείου. Θα βρεις το πτώμα 
του Ρἱρρίη σαΠί6Γ, Βρες στην 
τσέπη του σακακιού του το 
ποἰθραά. Το πτώμα είναι σε µια 
από τις σαρκοφάγους στο 
Εργρίίϐη οχηίοϊϊ Γοοπι. Μπροστά 
στη σαρκοφάγο, εξέτασε το 
ΑΠΚΗ πιθάαἱίοη µε το µεγεθυντι- 
Κό φακό. Δες τα αρχικά “Ρ.ς. 
Πάρε το. Με το μεγεθυντικό φα- 
κό εξέτασε Και την κηλίδα αἷμα- 
τος. 


ΜΟΝΚΕΥ Ι5ἱ.ΑΝΟ ! 

Η ΓΕΩΡΓΙΑ ΛΙΑΚΑΚΟΥ ρωτά 
στο δεύτερο µέρος πώς φεύγει 
από το πλοίο, αφού φτάσει στο 
νησί. Από το κατάστρωμα, πήγαι- 
νε ΝΑΙΚ ΤΟ ΜΑΤΟΗ, ΝΑΙ Κ 
ΤΟ ΜΑΤΟΗ, ΟΡΕΝ ΚΕας (παίρ- 
νεις (υπρονάθι), ΝΑΙΚ Το 
ΙΑΡΡΕΒ, ΑΙΚ το ΡΟΟΒ, 
ὑυ5Ε ΕΕΑΤΗΕΒ ΡΕΝ ΙΝΙΤΗ ΒΕΌ 
ΗΟΤ ΕΙΒΕ (ἡ το ΒοοΚ, οποιοδή- 
ποτε Τ-ςΠΙΠὶ, ἡ το Πιᾶρ, ἡ το 
Ρυςίπθςς οα(8), ΑΙΚ Το 
ΙΑΡΌΡΕΑΒ, ΜΑΙ Κ ΤΟ ΟΑΝΝΟΝ, 
υ5ε Ααὐν ΡΟΝΡΕΗΒ ΙΝ 
ΟΑΝΝΟΝ ΝΟΖΖΙΕ, υ59Ε ΑΙΑΝΤ 
ΡΙΕΟΕ ΟΕ ΒΟΡΕ ΝΙΤΗ 
ΟΑΝΝΟΝ (το σχοινί το παίρνεις 
από το αμπάρι), ὐ9Ε Εὺυ5Ε 
ΝΙΤΗ ΕΙΑΜΙΝΑ ΜΑΟς. Τώρα 
πολύ γρήγορα ΛΑΙΚ Το 


ΟΑΝΝΟΝ ΝΟΖΖΙΕ και εκτοξεύ- 
εσαι στο νησί. 


ΙὐΗΒΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΝΡΤΗΕΞΘΟ 

Η ίδια ρωτά πώς θα περάσει 
από την τραπεζαρία των 9Κοής 
και πώς θα νικήσει την 9εΙεΠᾶ. 
Από την κουζίνα πάρε τα ἴοπᾳς. 
Κάνε ΙΟΟΚ ΑΤ ΟΑΒΟΑΕΟς στο 
τραπέζι. Τώρα στην άκρη του 
τραπεζιού κάνε |.Ο00Κ ΑΤ ΕΑΤ, 
ΘΕΤ ΕΑΤ. 

Γύρνα στο κελάρι. Στα πιο κά- 
τω Και αριστερά βαρέλια κάνε 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΟΑΦΞΚ στο πιο πάνω 
από τα τρία. Τώρα πια στο βαρέ- 
λι αυτό µπορείς να εντοπίσεις 
το Βυπᾳ. Περίμενε να έρθει το α- 
γόρι. Κάνε ΤΑΙΚ Το 
ΦΤΒΑΝΑΕΒ και ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΜΙΝΝΟΝΝ. Πες την τρίτη φράση. 
Μετά πες την πρώτη. Μόλις φύ- 
γει ο ΜΙΠΠΟΝΗ, πήγαινε Κοντά στο 
βαρέλι. Οταν ξαναγυρίσει και 
πλησιάζει τα βαρέλια, κάνε 005Ε 
ΤΟΝΑ5 ΟΝ ΒΙΝΑ. Το κρασί αρ- 
χίζει να τρέχει. Αμέσως κάνε 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΙΝΝΟΝΜ/ και πες τη 
δεύτερη φράση. Καθώς το αγό- 
ρι φεύγει, πήγαινε και στάσου πί- 
σω από τον πιο πάνω δεξιά στύ- 
λο, απὀ τους 4 γκριζοπράσι- 
νους, έτσι ώστε να µη φαίνεσαι. 
Θα έρθει το τεράστιο 9Κοή, θα 
πιει το κρασί που χύνεται και θα 
πέσει τέζα. 

Τώρα µπορείς να περάσεις 
δεξιά απὀ την τραπεζαρία, στο 
δωμάτιο µε τα βίτζια. Κάνε υ5Ε 
ΕΑΤ ΟΝ ΙΕΝΕΒ. Περίμενε να έ- 
θει ο Μίππον, ΤΕΙΙ ΜΙΝΝΟΝ 
ΤΟ ΡὺΙ1. ΙΕΝΕΒ και κάνε ΟΡΕ- 
ΒΑΤΕ ΙΛΙΝΟΗ. Τώρα η γέφυρα 


θα ἑ- 
χει 
πέσει. 
Κάνε 
ΦΑΝΕ 
πριν µπεις 
σ’ αυτήν. Προχώρα στη γέφυρα. 
Πρέπει να νικήσεις το φρουρό. 
Αφού τον νικήσεις, µπες στον 
πύργο αριστερά και παρακολού- 
θησε το φινάλε. 


ΕΥΕ ΟΕ ΒΕΗΟΙΡΕΗΒ 2 

Ο ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΜΠΟΥ- 
ΜΠΟΥΚΙΩΤΗΣ µας λέει τα εξής: 
Ξεκινώντας, πήγαινε πέντε οθό- 
γες νότια, µία δεξιά (ν/εςί), δύο 
νότια, δύο αριστερά (6α5ί), µία 
βόρεια (ποΓίΠ), δύο αριστερά 
(Θα5!), δύο νότια (5ου{Π), τρεις 
αριστερά (8685ΐ), µία βόρεια 
(ποΓίΠ), τρεις αριστερά (8851), 
τρεις βόρεια (ποΓίπ) Και µία αρι- 
στερά (651). Εδώ γύρνα δεξιά. 
Κάνε ΒΕΟΤ και µετά θα βγουν 
λύκοι. Σκὀτωσέ τους. Κάνε ξανά 
ΒΕΡΤ. Θα ξαναβγούν λύκοι (ἐ- 
λεγχε, αν δέχεσαι επίθεση Και 
από βόρεια). Επαναλαμβάνο- 
ντας αυτήν την αλληλουχία των 
εντολών συνέχεια (ΒΕ9Τ - σκό- 
τωνε), µπορείς να ανεβάζεις συ- 
νέχεια τα ΕΧΡ ρο[πίς, Και έτσι τα 
Ιθνεἱ σου. Αν έχεις φυσικά τόση 
υπομονή, θα συµπλήρωνα εγώ. 
Αυτά προς το παρόν. Ως τον ἆλ- 
λο µήνα, Καλό αἀνεπίμήπα. 


Για περισσότερες Ππληροφο- 
ρίες µπορείτε να απευθυνθείτε 
στο σύστηµα (οπιριΙΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-Ππα] στο ι1956/-ἱ4: ΡΙδΙΠς 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19938 άητη1 
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αἱρετε, φίλοι του ΑΙΓν/ΒΓΓΙΟΓ 
(Επίδοξοι και νυν πιλότοι). 
Για άλλη µία φορά θα πληρο- 
φορηθείτε µέσω της στήλης 
για τα νέα του ΑΙΠΝΒΙΓΙΟΓ αλ- 
λά και για διάφορους τοµείς 
του παιχνιδιού που θα κά- 
νουν εσάς τους νέους πιλό- 
τους να σχεδιάσετε τις τακτικές σας καλύ- 
τερα. Όσο για τους παλιούς... έχουµε και 
για σας! Κάτι άκουσα για ένα δεύτερο εναέ- 
ριο ...σφάξιμο ...(Το τελευταίο είχε γίνει τις 
τελευταίες µέρες του 1990.) Νικήτρια χώρα 
ανακηρύχτηκε η Α µε εµάς τους καταπλη- 
κτικούς Βητάδες δεύτερους και τους άτυ- 
χους πιλότους της 6 τελευταίους. Υπομονή 
όµως ...περισσότερες λεπτομέρειες παρα- 
κάτω! 


ΕΙ4ΗΤΕΗΡ Θ6ΟΟΡΕς 


Λοιπόν, αυτήν τη φορά λέμε να σας μιλήσουμε για 
μερικούς παρεξηγημένους τοµείς του Αἰπναιτίοί όπως 
η διαδικασία θαθµολογίας, η οποία κατά τη γνώµη 
µου είναι η πιο δίκαια που έχω δει σε παιχνίδι. 
Επίσης θα σας πούμε για διάφορα τεχνικά χαρακτηρι- 
στικἀ των πυροθόλων μερικών αεροσκαφών, καθώς 
και µερικά χρήσιμα πράγµατα για τα κτίρια που υπάρ- 
χουν στο παιχνίδι, αφού προσφέρουν διαφορετικό πο- 
σό πόντων το καθένα. Φυσικά θέλουν και ένα σεθα- 
στό ποσό... θοµθών για να ισοπεδωθούν. Αλλά αυτό 


είναι μάλλον δικό σας πρόθληµα. Ας αρχίσουμε λοι- - 


πόν µε τον τρόπο θαθµολογίας. Πρέπει να ξέρετε ότι 
ένας πιλότος ο οποίος καταρρίπτει ένα αεροπλάνο 
και επιστρέφει το αεροπλάνο του στη θάση παίρνει 
πιο πολλούς πόντους από κάποιον ο οποίος σκοτώ- 


θηκε κατά την προσγείῶση. Επίσης κάποιος ο οποίος 
ρίχνει έναν αντίπαλο καὶ προσγειώνεται και κατόπιν 
ρίχνει άλλον έναν, παίρνει λιγότερους πόντους από 
κάποιον ο οποίος ρίχνει 2 ταυτόχρονα (στην ἴδια αε- 
ρομαχία). Ἐπίσης ανάλογα αφαιρούνται πόντοι για µε- 
ρική ἡ ολική καταστροφή του αεροπλάνου σου και για 
πτώση µε αλεξίπτωτο ή ...χωρίς! Όλα τα αεροπλάνα 
(μαχητικά) έχουν την ίδια αξία σε πόντους, ενώ τα 
θοµθαρδιστικά έχουν διαφορετική µεταξύ τους, µε το 
Β47 να δίνει περισσότερους Πόντους. Το Αἰπναιτίο: 
λοιπόν τα υπολογίζει όλα αυτά µε θάση κάποια ποσο- 
στά. Ετσι λοιπόν αν καταρρίψετε ένα αεροσκάφος και 
μετά προσγειωθείτε µε το αεροπλάνο σας ακέραιο σε 
διάδρομο παίρνετε το 10036 των πόντων. Αν καταρρί- 
Ψετε 2 αεροπλάνα και επιστρέψετε σώος παίρνετε το 
10076 των πόντων για κάθε αεροπλάνο συν ένα 2596 
Βοπυς για 2 συνεχείς καταρρίψεις. Αν π.χ. χτυπήσετε 
8 αεροπλάνα τότε παίρνετε το 10036 και για τα τρία 
συν 5076 κ.λπ. Όλα αυτά θέθαια στην ίδια αερομαχία. 
Σε μεμονωμένες αερομαχίες Παίρνετε απλά τους πό- 
ντους που δίνει κάθε αεροπλάνο. 

Ετσι και δεν προσγειώσετε το αεροπλάνο σας σε 
θάση αλλά στο γρασίδι φιλικής περιοχής παίρνετε το 
7576 των συνολικών σας πόντων. Αν το κάνετε σε ε- 
χθρική περιοχή παίρνετε το 2536 των πόντων. 

Αν πέσετε µε αλεξίπτωτο στην περιοχή σας θα α- 
νταμειφθείτε µε΄το 5036 των πόντων. Αν πέσετε µε α- 
λεξίπτωτο σε εχθρική περιοχή θα πάρετε το 1096 των 
πόντων. Πηδώντας µε αλεξίπτωτο υπάρχει µια πιθα- 
νότητα 97ο να µην ανοίξει το αλεξίπτωτο. Υπάρχει 
5076 πιθανότητα να αιχμαλωτιστείτε ή να σκοτωθείτε 
αν πέσετε σε εχθρική περιοχή. 

Επίσης κάποιο εχθρικό αρροσκάφος µπορεί να σας 
πυροθολήσει τη στιγµή που αιωρείστε µε το αλεξί- 
πτωτό σας. Ετσι και καταρρίψετε αεροσκάφος πετώ- 
ντας επάνω από εχθρική περιοχή θα πάρετε 25906 
Όοηιφ. Κατάρριψη επάνω από την περιοχή σας θα έ- 
Χει ως αποτέλεσµα την απόδοση των κανονικών πό- 
γτων. 


ΒΟΜΒΕΗ 560ΗΕ 


Αυτό το είδος 5909/68 είναι και το πιο παρεξηγηµέ- 
νο. Μπορείτε να πάρετε Ώοπιθθ: 5090/68 ακόµα και πε- 
τώντας ένα Πρῃίαι. Πώς γίνεται αυτό; Αν πάρετε µία 
θόµμθα επάνω στο μαχητικό σας ΚΑΙ ΤΗ ΡΙΞΕΤΕ και 
µετά κάνετε µία κατάρριψη αυτή θα πάει στα ΌοπιΌθί 
ΚΙΙ6δ. Αλλιώς µπορείτε να κάνετε Ὀοπιραί ΚΙ σαν 
Ουπηθ: σε θοµθαρδιστικό. Οι πόντοι καθορίζονται ὁ- 
πως και στα μαχητικά. 

Τώρα θα σας πούμε την αξία σε πόντους κάθε κτι- 
ρίου. Κάθε κατεστραμμένο κτίριο αξίζει 1.000 πό- 
ντους. Κάθε θόµθα σε διάδροµο αξίζει 100 πόντους, 
ενώ σε αεροπλανοφόρο 200 πόντους. Κάθε ϐυθισµέ- 
Νο αεροπλανοφόρο αξίζει 3.500 πόντους. 

Επίσης κάθε γέφυρα αξίζει 200 πόντους. Ο παρα- 
κάτω πίνακας σας δείχνει την αξία σε πόντους κάθε 
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κτιρίου και πόσες θόμµθες χρειάζεται το καθένα για να 
καταστραφεί πλήρως. 


ΕΙΔΟΣ ΑΞΙΑ (ΠΟΝΤΟΙ) ΑΝΤΟΧΗ 
Διάδρομοι 800 8 
Πύργοι 400 4 
Αποθήκες 900 4 
Προμήθειες 500 2 
Υπόστεγα 400 8 
9θθ6ρ θηαΚ5 500 2 
Γέφυρες 1500 8-12 
ΑπιἰαἰγοΓαΠ Οαϊϊειίθς 250 1 
Εργοστάσια 2000 4-6 
Βθῄπθιγ 1000 4-6 
Πρωτεύουσα 10000- 16000 4-8 
Αεροπλανοφόρα 3500 3-6 


Αυτές λοιπόν είναι περίπου οι αξίες κάθε κτιρίου. 
Ελπίζουμε ότι θα σας θοηθήσουν να διαλέξετε τους 
στόχους σας αλλά και πιο θοµθαρδιστικό είναι το κα- 
ταλληλότερο. 

Εδώ πρόκειται να σας πούμε για το Ι ϱἰπαιΙίγ 
(Ποσοστό ζημιάς) που µπορεί να προξενήσει ένα αε- 
ροσκάφος σε ένα άλλο. 

Κάθε αεροπλάνο έχει το δικό του Ι6ἰΠΒΙΙγ. Και ΔΕΝ 
είναι για τους τύπους. Ισχύει στο λεπτοµερέστατο τε- 
χνικά, ΑἰπλαΠίοΓ. Αυτό που θα πρέπει να σας απασχο- 
λήσει είναι το Βαἰθ οί ΕἶΤθ (ΒΟΕ) δηλαδή πόσες σφαί- 
ρες ρίχνει το πυροθόλο σας ανά λεπτό. Το δεύτερο 
πράγµα που πρέπει να ληφθεί υπόψη είναι το 
Ι8ΙΠΒΙΙΥ. Όσο πιο µεγάλο τόσο πιο καλό. Ακολουθεί 
παρακάτω ο πίνακας 1 που δείχνει τα αεροπλάνα τα 
οποία προξενούν τη µεγαλύτερη ζημιά. 

Όπως θλέπετε, το πιο δυνατό πυροθόλο είναι εκεί- 
γο του ΕΝ/190. Με 2-3 θολές έχει καταρρίψει οποιο- 
δήποτε μαχητικό. Παρ’ όλα αυτά χάνει τη δύναμή του 
σηµαντικά µετά το 70. Πέφτει σχεδόν στο μισό. 
Επίσης όταν όχετε από 3026 και κάτω τότε τα πράγ- 
µατα γίνονται αρκετά δύσκολα. 

Το ΜΘ262 είναι το πιο σταθερό και εκεί που το 190 
όχει μειονεκτήματα το 260 έχει 5 φορές περισσότερη 
δύναμη στο πυροθόλο του. Το παράδειγµα προς απο- 
φυγή είναι το ιαπωνικό Ζθ6πο, αλλά “κερδίζει” στην ευ- 
ελιξία. Για το τέλος φυλάξαμε έναν πίνακα ο οποίος 
σας δείχνει ποιο από όλα τα αεροσκάφη κουθαλάει τα 
περισσότερα πυρομαχικά. 


Αεροσκάφος Πυρομµαχικά (Σε σφαίρες) 


Ρ-5] 670 
Ε4Ι/-1Ώ 775 
Ρ-38 550 
ΕΝΝ190 765 
ΜΕΊΟΘ 500 
ΑΟΜΡΑ 300 
ΚΙ 84 470 
ΘΡΙΤΕΙΒΕ 370 
ΜΕ2ΘΟ 360 


ΠΙΝΑΚΑΣ { 
Λεροσκάφος Σφαίρες:100 90 80 70 60 50 40 30 20 109 0 


Ρ-61Ώ ΜυΦΤΑΝΕ 
Ε4ἱ)-1Ώ ΟΟΒΞΑΙΒ 
Ρ-389 ΙΙΘΗΤΙΝΕ 
ΕΝ 190 Α-8 

ΜΕ 109 α-6 
ΑΘΜΟΡΑ ΖΕΒΟ 
ΚΙδ4ΙΑ 
ΦΡΙΤΕΙΒΕ ΜΚ ΙΧ 
ΜΕΟΘΟΑ-ΊΑ 


ΤΜΙΝ ΤΗΒΒΕΤ 
ΦΙΝΑΙ Ε ΤΗΒΒΕΤ 
Β-25 ΝΟΡΕ 

Α-26 ΝΟΡΕ 

ΤΝΙΝ ΝΑΝ1 αυΝς 


Ελπίζουμε τα παραπάνω να σας θοηθήσουν να επι- 
λέξετε το κατάλληλο αεροπλάνο. Ο καθένας µας πε- 
τάει µε ένα προσωπικό στιλ. Ετσι για τον καθένα µας 
υπάρχει και διαφορετικό αεροπλάνο. Επιλέξτε σοφά 
λοιπόν. Φαίνεται ότι το Ζετο είναι το χειρότερο, ενώ 
το ΕΝΝ190 το δυνατότερο όσον αφορά το Ι6ἰΠΒΙΠΥ. 
Αυτές ήταν οι ...δικές µου εκτιμήσεις! 


ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΝΕΟ 


Την ώρα που διαθάζετε αυτές τις γραµµές έχει αρ- 
χίσει ήδη ο δεύτερος μεγάλος διαγωνισμός του 
ΑἰπναιήοΓ. Περισσότερα νέα στο επόμενο τεύχος, ᾱ- 
φού την ώρα που γράφονταν αυτές οι γραµµές ο δια- 
γωνισµός ακόµα ήταν µια ιδέα. Πάντως κάτι άκουσα 
για µια 500άρα Απιίοα ...και κάτι ...άλλα πραγματάκια 
που περιμένουν τον καλύτερο. 

Ελπίζουμε να προπονηθήκατε όσο έπρεπε για να 
θοηθήσετε τη χώρα Β να πάρει τη νίκη που της ανή- 
κει! Περισσότερα στο επόμενο ΡΙΧθΙ. 

κεερ ΕΙγΙΠΟ6! 
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αἰοἰτίζεα Όν οα/εεἰκγεηι.ου 


Το δεύτερο ανοιξιάτι- 
κο τεύχος του ΡΙχθ[ 
θρίσκεται αυτήν τη 
στιγµή στα χέρια σας. 
Για άλλη µια φορά, 
λοιπόν, ψάξαµε πα- 
ντού για να θρούµε 
τα καλύτερα οοη5οΙθ 
Πς, έτσι ώστε να ε- 
πιτυγχάνετε Το µέγι- 
στο από Τα οθγγἰάσες 
σας. Βέθαια, τα γράµ- 
µατά σας ήταν και εἷ- 
ναι η σημαντικότερη 
θοήθεια για τη στήλη 
αυτή. Ξεχυθείτε στο 


µαγικό κόσµο των ... 


Φοπίς και Μαγίο µε τη 
θοήθεια των Εἷρς µας. 
Και µην ξεχνάτε... Το 
καλοκαίρι δεν είναι 
πια και πολύ µα- 
κριά,... 


Γράφει ο Δημήτρης 
Ζούλιας 


ΠΛΕΟΝ 
Ρλνό 


(5Ε(ΞΑ 
ΜΕ (ΑΒΡΗΙΝΕ) 


Για να πάτε σε όποια πίστα θόλε- 
τε, κάντε τα εξής: Στην εισαγωγική 
οθόνη, πατήστε ταυτόχρονα τα πλή- 
κτρα Α, Β, 6. Μετά πατήστε το 
φἰ8ΠΙ. Τα υπόλοιπα στην οθόνη σας... 


ΕΑΛΈΤΜΑΝ 
(Ρο ΕΝΑΙΝΕ) 


Πηγαίνετε στην οθόνη, στην ο- 
ποία δίνετε τα ῥρ8ββδήοΓάς. 
Υπάρχουν τέσσερα πρόσωπα που 
πρέπει να µπουν στην κατάλληλη 
θέση. Το πρώτο Αρήϊθ κάντε το έ- 
ναν |οκετ, ο οποίος να κοιτάει προς 
το μόνιτορ. Το δεύτερο αρΠΐθ κάντε 
το Βαἰπ]8η και θάλτε το να σας κοι- 
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τάει. Το τρίτο ρήΐθ πρέπει να είναι 
Βαϊπιαη και να κοιτάει αριστερά, 
ενώ το τέταρτο πρέπει να είναι 
ΦΟΚΕΙ και να κοιτάει επίσης αριστε- 
ρά. Η συνέχεια επί της οθόνης... 


ιο αν 


(δυβΕΗ 
ΕΑΜΙΟΟΜ) 


Δεν παίρνουμε και πολλά γι’ αυ- 
τήν την κονσόλα. Πάντως, ορίστε 
ότι έπεσε στα χέρια µας; Πατήστε 
το Φἰ8Πί στην εισαγωγική οθόνη. Θα 
θγείτε σε µία κρυμμένη οθόνη µε 
διάφορες επιλογές. Για το 5ουπά 
ἴθθί, θάλτε και τα 2 Ιογρ8ᾶς και πα- 
τήστε το Β 4 φορές, το Χ 4 φορές, 
το Υ 4 φορές, το Α 4 φορές, το8Β 8 
φορές, το Χ 4 φορές, το Υ 4 φορές, 
το Α 4 φορές και µετά το Ι6ΙΙ ή ἠρῃι 
για να κάνετε θόλτα στο πἹεηι. 


ες ΜΟΝΛέΟ 
ος 


(6ΕΟΑ 
ΜΕΘΑΟΌΒΙΝΕ) 


Οι παρακάτω κωδικοί θα σας τοπο- 
θετήσουν 3 κούρσες πριν από το τέ- 
λος της δεύτερης περιόδου. Θα κερ- 
δίσετε σίγουρα. 0406, Ε1υΟ, 1Ρ07, 
Ε000, 0015, Β1Ώ5, 3627, Β40Ε, 
089, ΕΟ00, 0183, 0005, 0000, 
0000, Ώ200, 280Ε. 


ρι οτνινος 
(δυβΕΒ ΝΕΘ) 


Οι κωδικοί για τα 9 επίπεδα του 
παιχνιδιού: 


ιονθί Οοάο 
985266 
394991 
520771 
108048 
400718 
77394224 
165414 
760357 
882943 


ρι νοςν 
ΧΡ μες 


(ΡΟ ΕΝΑΙΝΕ) 


Ορίστε οι κωδικοί για τον ...εξε- 
ρευνητή των μπουντρουµιών σε αυ- 
τό το πολύ καλό τρᾳ. 

Ώμποθοῃ σοάο 

Ἶ ΙΜΟΑύ-ΜΟΡΑΙ 

2 ΙΡΟΝά-ΡΜΜΝΝΙ 

3 Ιρυι.ν-Ρὐηκς 


νοσοσόουδω Νν 


Μο 
ο 


4 ΙΝΝΟΙ.Α-ΜΟΕΗς 
5 ὮΙΕΗυΥΙΝΗΗΓΟ 
6 ἢυὔἱ6ἱ-οοΙΡΟ 

7 ΙΕΡΑΡ.ΕΝΒΡΕ 
ϐ ΙΒΑΗΑ-.ΕΡΟΟΕ 


9 ΙΕΚΗΡ.ΡΙΟΙΜ 

10 ΙΒΕΚΕΡΟΚάΝ 

14. ΙΟΑΜΑ-ΕΗΒΒα 

12 ΙΡΑΟΑ.ΕΡΕΡΟ 

13 ΙΜΡΟΑ.ΕΡΗΝΟ 

Από το φίλο µας Κώστα 
Γεωργουλόπουλο. 


ΟΑΡΈΛΙΝ 
Μπ να 


(5Ε(Α 
ΜΕ(ΑΑΒΗΙΝΕ) 


Όταν εμφανιστεί το µισητό 
Φαπιθ Όνοι, κάντε τα εξής: 
Πατήστε το ΙΡ και µετά το Ί. Θα 
πάρετε άλλες πέντε ζωούλες. 


τἉΕΕΝΛλΟ 
ΜΙΤΑΝΤ ΝΕΝΟΛ 
τι τ Ες 


(ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΘΑΜΕΒΟΥ) 


Αν δεν τα πάτε τόσο καλά 
όσο περιμένατε, παγώστε το 
παιχνίδι και πατήστε τα 9ἱ8Γἱ, 
µρ, υμρ, «οννΏ, άοιΝ, ΓἱαΠί, Ι6{,, 
ἠᾳΠΙ, Β, Α. Αυτό θα αναπληρώ- 
σει την ενέργειά σας. 

Στο δεύτερο υπόνοµο του 
πρώτου επιπέδου, πηγαίνετε µέ- 
χρι τον τοίχο και µετά μπείτε μέ- 
σα στον υπόνοµο. 

Συνεχίστε το περπάτημα. 
Επάνω από το κεφάλι σας θα υ- 
πάρχει ένας σωλήνας µε Εοοί 
στρατιώτες επάνω. Μόλις συνα- 


αἰοϊτίζεα ὈΥγ οΓθεἰ«ΓΕΠΙ.ΟΙΓ 


ντήσετε τον τοίχο, πέστε επάνω 
του. Η χελώνα θα αναθοσθήσει 
και θα θρεθείτο σε µία κρυφή πί- 
στα... 


υΟΗΛΝΤΕ 


(6ΕΘΑ ΜΑΞΤΕΒ 
ΦΥΦΤΕΜ) 


Στην οθόνη των τίτλων πατή- 
στε τα μρ, Ι6{Ι, Β, 1, 2. Αυτά τα 
λίγα κουµπάκια θα τα κρατάτε 
πατηµένα ταυτόχρονα! Τώρα 
µπορείτε να διαλέξετε πίστα. 


ορεμπιΠΙώονέ 


(ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΘΑΜΕΒΟΥ) 


Όταν φτάσετε το τέταρτο επί- 
πεδο, περάστε και την τέταρτη 
γέφυρα µέχρι να θρείτε ένα σκύ- 
λο. Σκοτώστε τον και θα σας δώ- 
σει το Ηοπηίπα ΜήπΟ. Στο πέμπτο 
επίπεδο, επάνω αριστερά στα 
πρώτα σκαλοπάτια, υπάρχει ένας 
σκορπιός µέσα σε έναν κύλινδρο. 
Θα σας δώσει ό,τι και ο σκύλος. 


υ. Ν. 
ΦφΙΛΡΚΟΝ 

Κάντε ΠΙΟΠΙΙΟΠΙ το επίπεδο δυ- 
σκολίας και κρατήστε πατηµένα 
τα Α και Β. Κρατώντας τα πατη- 
μένα, αλλάξτε το επίπεδο δυ- 
σκολίας, αλλά από το πρώτο 
Ιογρβά. Θα θγείτε σε ένα Όοπυς 
Ιθνθ]. 


ΟΑΡΤΑΙΝ 
ΡΕΛΝΕΤ 


(ΝΕΘ) 


Ορίστε κάποια Ρ8ΦΦΙΝΟΙΑ5. 
Επίπεδο Ρ859ν/οία 


1-2. 763154 
2-1. 9595/83 
2-2. θ9/511 
8-Ί 148214 
3-2 Τ8θ965 
4-Ί 9ο0οτΤο 
4-2 Τ99228 
ϱ-ι «9344551 
ϱ-» 89449 


Και για να τερµατίσετε το παι- 
χνίδι, το νούμερο είναι 506210. 
Από το φίλο µας Νίκο Γρίθα 
από τον Πειραιά. 


ντρληυς Α 
ν λος 


(96ΕΞΑ ΜΑΘΤΕΗ 
ΤΕΝ) 


Στο επίπεδο 2.0 πηδήξτε στην 
άκρη του γκρεμού πριν κλείσει η 
πύλη, για να πάρετε όλα τα Πε- 
τράδια, 

Στο επίπεδο 2.1 κάντε τα ἴδια, 
για να γλιτώσετε ένα κλειδί. Στο 
επίπεδο 2.4 µπείτε στο κρανίο, 
περιμένοντας να πέσει το σαγό- 
νι 2 φορές. 

Στο 3.0 στρίψτε αριστερά και 
περιμένετε για τον ανελκυστή- 
ρᾳ. Θα µαζέψετε µία έξτρα ζω- 
ούλα και ένα κλειδί. Οταύ περά- 


σετε το δράκο, µπείτε µέσα 
στην πόρτα και θα θρεθείτε 
µπροστά σε µία έκπληξη.. 
Τέλος, στο 3.1 πάρτε το κλειδί, 
ανοίξτε το σεντούκι, πάρτε τις 
µπότες, και µπείτε στην πόρτα 
που είναι µετά το πηγάδι. 


ριετὸ͵ Ν 
1 


(6ΕΕΑ 
ΑΜΕΘΕΑΒ) 


Ολοι οι κωδικοί γι’ αυτό το 
πολύ καλό παιχνιδάκι: 
Επίπεδο Ρ88ΦΝΝΟΓΑ 
ΡΚΡΚΕ 
ΘΑΟΑΩ 
ΗΚΟΚΚ 
ΗΚΜΚΗ 
ΕΚΡΚΟ 
Ρυττ 
ΕΙΡΚα 


τμυνριμἑομό 
ΠΠ 


ο «οσοι ὃν ὢ Ρ 


(6ΕΕΑ 
ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ) 


Αν θέλετε να έχετε επάνω στο 
διαστηµοπλοιάκι σας όλα τα όπλα, 
παγώστε το παιχνίδι. Πατήστε 
γρήγορα το ΙΡ 10 φορές και µετά 
το ΓΟΝΛΙΝ και το Β, το ένα µετά 
το άλλο. Θα δείτο το παραθυράκι 
να γεμίζει µε όπλα. Υπάρχει κι άλ- 
λο! Ξεπαγώστε το παιχνίδι και πα- 
τήστε το Α. Καλό ε; 


ΝεΜΕΝς 


(ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΑΜΕΒΟΥ, 
οΝΕΦ, ΝΕΘ) 


Πατήστε µε τη σειρά τα υρ, 
µρ, ΟΝΝΠ, άΟνΝΗ, Ι61, ἠσῃί, Ι6{Ι, 
ἠθΠί, Β, Α, Β, Α. Θα αποκτήσετε 
δύο τεράστια κανόνια. Από το 
φίλο µας Πέτρο Μακλαφέκα από 
τη Μυτιλήνη. υ 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1989831315 


Ανέκαθεν τρεῇβαινόμουν στην Ιδέα να έχω έναν 
αΠῃθΙΝνό ὃράκο στο σπίτ!µου, Αυτό θέθαια 
ταν αδύνατο, µια και δεν το επιτρέπει 0 
κανον/σµός της ποβυκατοικίας µου. Δεν 
θᾳριέσαι, εἶπα, θα πάρω κάποιο ἴγοί[, Ευαξα 
πολυ, αΏΠά µάταια. ΜάῆΛον σε Λάθος εποχή 
γεννήθηκα. ΓΙ’ αυτό αγόρασα το ΤΗΕ ΝΕΙΝ/ 
ὈυΝΟΕΟΝ5 ΑΝΩ ΡΚΑΟΟΝΕ, γΙα να έχω και 
δράκους και ἴΤοΙ[στο σπίτι µου, 


ττ6 ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1993 
ἀἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓΕΠ.ΟΓ 


μμ τοιµαστείτε για ένα ταξίδι σε µία φανταστι- 
κή χώρα όπου υπάρχουν δράκοι, τέρατα, 
σκελετοί, παγίδες και πολλά άλλα εμπόδια 
που δεν θάζει ο νους σας. Πάρτε το ατσάλι- 
νο σπαθί σας και ψάξτε ανάµεσα στους φί- 

Ἑππππαμα Ἅλους σας τους πιο ικανούς Και πιο θαρραλέ- 
ους, για να δημιουργήσετε την οµάδα σας. Αφού γίνουν 
τα παραπάνω, νομίζω πως ήρθε η ώρα να ανοίξετε την 
πόρτα και να κατεθείτε στους απόραντους και ανεξερεύ- 
νητους λαθύρινθους του ΓΙΙΝΑΕΟΝΘ ἃ ΠΒΑαΟΝΕς, ψά- 
Χνοντας για αμύθητους θησαυρούς και πολλή περιπέτεια 

Το Γδ0Ώ κυκλοφορεί εδώ και αρκετά χρόνια, σε πολλές 
εκδόσεις, µε ένα κατεθατό από κανόνες και πολύπλοκα 
σενάρια µε αποτέλεσµα να αφήνει έξω πολλές ηλικίες, 

Αλλά η Τ9Η έκανε το θαύμα της, και έφτιαξε το ΤΗΕ 
ΝΕΝ ΡυΝΘΕΟΝΦ ΑΝΩ ΓΡΒΑΦΟΝς. 

Η νέα έκδοση είναι ειδικά σχεδιασμένη γι’ αυτούς που 
πάντα ήθελαν να παίξουν τέτοιου είδους παιχνίδια, αλλά 
δεν μπόρεσαν να τα καταφέρουν ή γιατί παίρνοντας κά- 
ποιο σενάριο δεν κατάλαθαν τίποτα ή δεν θρήκαν κάποιον 
να τους ξεναγήσει σ᾿ αυτόν το φανταστικό κόσµο. Με α- 
πλά θήµατα και απλούς κανόνες το ΝΕΝΝ/ Γ8Ώ υπόσχεται 
να σας μάθει τα μυστικά των τοἰθ ρἰβγίπᾳ 08ΠΠε5 


ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ 


Κατ’ αρχάς, θα ήθελα να πω ότι όλα τα παιχνίδια αυτού 
του είδους έχουν στο εξώφυλλό τους και ένα έργο τέ- 
Χνης. Πραγματικά αξίζουν συγχαρητήρια στους δηµιουρ- 
γούς τους. Ανοίγοντας το πακέτο θα θρείτε τα εξής εν- 
διαφέροντα πράγματα 

Τα μυστικά χαρτιά του Ώιπᾳθοη Μαδίθ:, τις κάρτες εκ- 
μάθησης, οι οποίες θα αναλάθουν να σας θάλουν σιγά-σι- 
γά µέσα στο παιχνίδι, και να αποκτήσετε τη σχετική πείρα 
που χρειάζεται για «Προ. Δύο χάρτινες Καρτέλες, που η 
καθεμία έχει 24 ήρωες της εποχής (πολεμιστές, δράκους, 
τέρατα κ.λπ.) τους οποίους θα συναντήσετε κατά τη διάρ- 
κεια της περιπέτειας. Εναν υπέροχο χάρτη διαστάσεων 21 
χ 31, µε το πρώτο σας μπουντρούµι, όπως επίσης και ένα 
σετ από 6 διαφορετικού τύπου ζάρια (τετράεδρα, οκτάε- 
ὅρα, ακόµη και δωδεκάεδρα) και το (ωἱ6 ΌοοΚ, καλά οργα- 
νωμµένο και εύκολο στη χρήση, για να ξαναθυµηθείτε κά- 
ποιον κανόνα ή ικανότητα παίκτη. 


ΑΣ ΑΡΧΙΣΕΙ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


Κάλεσε τους φίλους σου στο σπίτι, και πες τους το πα- 
ραμύθι (που σου έλεγε η γιαγιά σου για να κοιµηθείς) για 
ΤΟ µεγάλο θησαυρό που ήταν χαμένος στα υπόγεια μιας 
φανταστικής χώρας, αλλά δεν μπορούσαν να πλησιάσουν 
άνθρωποι γιατί τον φύλαγε ένας πελώριος και πολύ κακός 
Κόκκινος δράκος, και πως η προφητεία έλεγε πως κάποια 
µέρα, µια οµάδα από γενναίους άντρες θα σκότωνε το 
δράκο και θα έφερνε στο φως το θησαυρό. Αφού τους 


πείσεις µε το παραμύθι σου, δώσ᾽ τους να διαλέξουν κά- 
ποιο χαρακτήρα, από την καρτέλα που υπάρχει µέσα στο 
κουτί (εδώ θα ήθελα να πω ότι µπορείτε να χρησιµοποιή- 
σετε και μεταλλικές φιγουρίτσες, τις οποίες Θα τις έχετε 
θάψει μόνοι σας, για να είναι και πιο εντυπωσιακές) µε α- 
ποτέλεσµα να δημιουργήσουν µια ομάδα. Κατόπιν (κατά 
λάθος) ρἱξ' τους στο μπουντρούμι και Κλείσε πίσω τους τη 
σιδερένια πόρτα. Τώρα η οµάδα φαίνεται να όχει κάποιο 
πρόθληµα. Οι ήρωες αρχίζουν να κοιτάζουν γύρω τους, 
αλλά υπάρχει πολύ σκοτάδι. Ξαφνικά ακούγεται η φωνή 
του Ώωπαθοπ ΜΒΡίθί (αν θέλετε Κάνετε εσείς τον ΏΜ) να 
λέει: Δεξιά σας υπάρχει ένα ξύλινο μπαούλο, και ίσια 
µπροστά, στα δέκα µέτρα, µια τεράστια ξύλινη πόρτα. Τι 
θέλετε να κάνετε; Η ομάδα πρέπει να αποφασίσει την κί- 
νησή της και να αποφύγει τις τυχόν παγίδες που έχει στή- 
σει ο ΏΜ, δηλαδή εσείς. Τελικά η απόφαση πάρθηκε, να 
ανοιχτεί το μπαούλο. Η τύχη τούς θοήθησε. Ο ΡΜ τους 
λόει πως στο μπαούλο υπήρχαν 3 σπαθιά και 2 πανοπλίες, 
καὶ πως ακόµη ο κάθε παίκτης απέκτησε χ θαθμούς ε- 
µπειρίας. Τώρα δεν τους µένει παρά να πάνε προς την ξύ- 
λινη πόρτα. 

ΏΌΜ: πίσω από την πόρτα ακούγονται θήµατα και Πε- 
ρίεργοι θόρυθοι. Τι θα κάνετε; 

ΟΜΑΔΑ: Θα ανοίξουμε την πόρτα. 

ΡΜ: Μπροστά σας θρίσκετε µια τεράστια πράσινη σαύ- 
ρα, και όχει στον λαιμό της ένα χρυσό κολιό. 

Η ομάδα συζητάει τι µπορεί να κάνει. Να φύγει χωρίς 
να πειράξει τη σαύρα, να την πλησιάσει ο πιο γενναίος 
της παρέας και να της δώσει λίγη τροφή ή να τη σκοτώ- 
σουν και να της πάρουν το χρυσό κολιό. 

ΟΜΑΔΑ: Επίθεση. Ανάλογα µε το χαρακτήρα που όχει 
ο κάθε παίκτης, αποφασίζει µε ποιο τρόπο ή µε ποιο 8ρε/! 
θα κάνει την επίθεσή του, π.χ. ο μάγος αποφασίζει να δώ- 
σει ένα χτύπημα στη σαύρα µε το 5ρθ1ἱ "πιβρίο πιςείιε”. Ο 
ΌΜ δίνει στον µάγο το ζάρι, και αναλόγως τι θα φέρει 
συμθουλεύεται τα χαρτιά του και λέει στον παίκτη τι ζη- 
µιά έχει κάνει στη σαύρα. Ακολουθούν στη µάχη και οι άλ- 
λοι παίκτες. Το αποτόλεσµα της µάχης δεν θα το εξετά- 
σουµε τώρα. Απλά κάναµε µια αρχή για να σας δείξουμε 
τον τρόπο που παίζονται αυτά τα παιχνίδια, και πώς ο ΏΜ 
φτιάχνει το σενάριο που ακολουθούν οι παίκτες. Πολλά 
τέτοια σενάρια, γρήγορα στην εξέλιξή τους, απλά και κα- 
τανοητά, υπάρχουν µέσα στο ΤΗΕ ΝΕΙΝ ΕΙΝΘΕΟΝΕ ΑΝΡ 
ΓΒΑΘΟΝΡΘ. Καλά, καλά, θα σας πω και το αποτέλεσµα 
της µάχης µε τη σαύρα. Τελικά η ομάδα νίκησε τη σαύρα, 
πήρε το χρυσό κολιέ, αλλά δεν υποψιάζονταν τι τους Πε- 
ρίµενο στην άλλη γωνία. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Εάν λοιπόν νομίζετε ότι όχετε αρκετό θάρρος, τόλμη 
και σας αρέσει η περιπέτεια, δεν έχετε παρά να αγοράσε- 
τε το ΤΗΕ ΝΕΝ Γ8Ώ της ΤΘΗ. Εμείς θα ευχαριστήσουμε 
την ΒΕΕΚ ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ, τηλ.: 448505, που µας πρόσφε- 
ρε το πακέτο. ὄ 


αἰοϊτίζεα ὈΥγ ουθεἰ«ΓεΠι.οΓ 


Και ΦΘΗΝΑ 
και ΔΟΣΕΙΣ στα 


ΜΙ«ΜΟΡΟΙΙ5 


Ολες οἱ Τιμές µε Φ.Π.Α. ΙΙ 


ΟοποοΓγά 386595Χ/33 ᾖ139.000 
Όοποογαά 386ΌΧ/40 159.000 
ΟΌοποοΓγα 4860Χ/33 269.000 
Απιίσα 500 ρἰας 79.900 

Απιίσα 600 99.000 

Απιίσα 1200 139.000 
Τηλεόραση 14" για Απιίαα 65.000 


ΙΚΑΡΟΣ 3869Χ ως 4860Χ/5ΟΙ 
ΑΜΟΕΤΗΑΒ 7386οΧχ 


Δώρο | οἵυς ΝΝο(κςΊ ν/αἰκπιβη! 
80 ΜΒ, έγχρωμη Νν.8.Α. 299.000 


και Το ΜΟΝΑΔΙΚΟ! 


ΑΜΦΘΤΗΑΌ Μεσα - ΡΟ 3865Χχ 


µε ενσωματώμένο 8θᾳα Μεφα Ὀήνθ 
έγχρωμη οθόνη, ΗΏ, λος κάρτα κλπ. 299.000 


ς5ουπαυιαςίθγ 2.0 27.500! 
Θοµπά ΠιβοΏίπθ µε: 
2 ηχεία, Ιογδίίοκ, 3 ᾷᾳ8πιθς 31.500! 


ΟΌ-ΒΟΜΘ από 865.000! 
Μεγάλη ποικιλία σε τίτλους ΟΌ-ΒΟΜΒ. 


Παιγνιδοµηχανές: 


ΘαπιΘΌοΥ Νἰπίοπάο 25.900 
58608 Θαπιθ 3θαΓ 44.000 
µεγάλη ποικιλία «απιθς Υια 
Ρο, Απιίαα, Απιδίγ8α, 9608 κλπ. 


ΑΜΕΤΗΑΌ ΜΙΟΒΟ 1000 ΗΧΟΣΥΝΟΛΟ 


(ΟΏ, κασσετόφωνο, ραδιόφωνο ΕΜ/ΑΜ, 
ενισχυτής, 2 ηχεία, τηλεκοντρόλ, θᾳυ8//59/) 59.900 


ΨΙΏΕΟ 3002 ΕΙΡΕΙΙΤΥ 959.500 
ΝΙΡΕΟ 9512 ΑΜΞΤΗΑΌ 66.000 


ΜΙ«ΚΟΡΟΙΙ5 
ΑΘΗΝΑ: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49, ΤΗΛ: 9641911, 3641188 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34, ΤΗΛ: 4297176 
ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10, ΤΗΛ: 085858 


ΑΝΤΙΚΑΤΒΟΛΗ σε όλη την Ελλάδα! 


Με ένα τηλεφώνημα στο σπίτι σας! 


ΣΕ ΟΛΑ ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ! 


12 ΔΟΣΕΙΣ 
ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


Φος 


του Γ. 
Κακαλέτρη 


Τεβευταίο 
δεκαήμερο του 
Μαρτίου. Κυριακή 
πρω(. Εξω άνοιξη σε 
φουῇ ανάπτυξη. Και 
Πάνω στο γραφείο 
µου µια στοίθα απὀ 
ΘΙ6Η/α! Πού κουράγιο 
για διάθασµα, και 
µάβιστα 10,000 
σεβ/δων! Οµως ο 
Ουµπ (χαϊδευτικό 
του Αποστόλης) δεν 
αστειεύετα!. Καιο 
αγώνας αρχίζει... 


Βιθλία λοιπόν το θέµα 
μας, αν και ο καιρός δεν 
τα τοποθετεί στα "Ίπ” της 
εποχής αυτής. Σε εξα- 
ντλητικό "Ιθςί”, λοιπόν, τα 
περισσότερα θιθλία της 
Ελληνικής αγοράς και θέ- 
μα τους (µα ποιο άλλο θέ- 
θαια): η Απιίρα. 

Δυστυχώς όµως η έκ- 
φραση "ελληνική αγορά” 
δεν σηµαίνει απαραίτητα 
και ελληνική γλώσσα, α- 
φού η συντριπτική πλειο- 
ψηφία των θιθλίων που 
παρουσιάζουμε είναι γραµ- 
µένα στα αγγλικά. Επειδή 
όµως η αγγλική γλώσσα 
είναι πολύ διαδεδομένη 
στα ελληνόπουλα και εἰδι- 
κά στους οοπιριυίθ {ωπς, 
αυτό δεν αποτέλεσε εµπό- 
διο στο να εμφανιστεί 
στις σελίδες του περιοδι- 
κού µας αυτό το αφιόρω- 
μα. Πάντως στα παρακάτω 
µόνο ό,τι αναφέρεται είναι 
ελληνικό. 

Και αρχίζουμε µε τη 
σειρά της ΑΡθοιΙ5 για την 
Απιίς8, η οποία αριθµεί 17 
τόµους αυτήν τη στιγµή. 
Κάθε τόµος καλύπτει.αυ- 
τοτελώς ένα θέµα, και έ- 
τσι δεν είναι απαραίτητη η 


ατα ΡΙΧΕΙ ΑΓΠΙΒΙΛΙΟΣ 19938 


αἰοἰτίζεα Ὀν ο/εεκγεηι.ου 


κατοχή όλης της σειράς. 
Απαριθμούμε λοιπόν τους 
τίτλους που ήταν διαθέσι- 
μοι τη στιγµή που γράφτη- 
κε η παρουσίαση: 

1. Απιίςα {οί Βθρίπηθίς: 
Η πρώτη επαφή µε την 
Απιίρ8, το ΝΜοίκΌεπο, η 
ΑΠΙΙΦΒΒΑΡΙΟ και το 
ΑπιίσϐΏΟς. Ειδικά στην 
ΑΠΙΙΟΒΒΑΡΙΟ υπάρχουν 
αρκετά παραδειγµατάκια 
ήχου, γραφικών κ.λπ. 
Εκδόσεις 1.3 και 2.0. 

2. ΑΠΙΙΟΒΒΑΘΙΟ |ησίά 
8πά Οµί: Οι έννοιες της 
ΒΑΡΙΟ και πειραµατισμο(. 
Καλύπτονται αναλύσεις/ 
γραφικά, ΏΟ5 µέσα από 
ΒΑ5ΙΟ, αρχεία ΙΕΕ (ήχου 
και εικόνας), ήχος. Υπάρ- 
χει αναλυτική παρουσίαση 
των εντολών της Απιίςᾶ- 
ΒΑΡΙΟ Και πολλά εκτενή 
παραδείγματα. Δεν είναι 
εισαγωγικό θιθλίο, αλλά 
καλύπτει όλα τα θόµατα 
της ΒΑΡΙΟ. 

5. Απιίο8 ΤήοΚς δι Τρ: 
Το πρώτο θιθλίο της σει- 
ράς που αναφέρεται σ’᾿ αυ- 
τό το θέµα, αφού ακολου- 
θούν πιο ολοκληρωμένες 
συλλογές στους τόμους 
19 και 17. Προγράμματα 
µέσα από ΒΑΦΙΟ και 
δοήρίδ του ΓΟς. 

7. Αάναποθά 9γΦίθπι 
ΡΙορίαπηπηθί5 «μάς {Ο: 
ης Απιίσα: Πολύ καλό ερ- 
γαλείο για την αξιοποίηση 
της Απιίᾷ8 µέσα από τη Ο. 
Καλύπτει ἰοοΠ5, µονάδες 
(δε/αἱ, ρα[αἰἱ6Ι, ἰΓβοΚκαίςκ 
κ.λπ.), τα ΙΕΕ αρχεία (µου- 
σικής, 5απΠρίθ5 και εικό- 
νας), θιθλιοθήκες, δοµές 
του συστήµατος και άλλα 
πολλά. 

10. Απιίσᾳ 6 {οι Βερίη- 
πεις; Επειδή δεν είναι. ό- 
µως όλοι εἰδικοί και από 
κάπου πρέπει να ᾽αρχί- 
σουν, το θιθλίο αυτό είναι 
ό,τι πρέπει για τη µετάθα- 


ση του προγραμματιστή 
από µια πιο απλή γλώσσα 
(ΑΠΙΙΟΒΒΑΦΙΟ - ΑΜΟΣ 
κ.λπ.) στη 6. 

11. Απιίςα Ο (ο: Ααναη- 
08 ΡΓΟΦΙ6ΠΙΠΙΘΙ5: Και ε- 
πειδή οι προχωρηµένοι 
πρέπει να προχωρήσουν κι 
άλλο, αυτός ο τόμος εμ- 
θαθύνει στη χρήση του 
Ιηκεί και οοπιρί!θ( και σε 
τοµείς του 05, που άλλα 
γενικότερα θιθλία προ- 
σπερνούν µε απλή αναφο- 
ρά. Έτσι θλέπουμε, για 
παράδειγµα, τη δηµιουρ- 
γία χαρτών πληκτρολογίου 
κ.λπ. 

129. Μοιοθ ΤήοΚκς5 απα 
Τἱρς {οι {Πο Απιίᾳα: Μια α- 
κόµα συλλογή µε χρήσιμα 
ἴῆοκς πάλι από ΒΑΦΙΟ και 
το Ό0ς. 

18. Απιίφα ΑΓαρΠίο5 
|ηδίάθ απά Ουί: Αν θέλετε 
να γράψετε παιχνίδια, αυ- 
τό το θιθλίο σάς είναι α- 
παραίτητο! Εξηγεί τα πά- 
ντα γύρω από το χειρισμό 
γραφικών και κίνησης. Κα- 
λύπτονται τα θέµατα ή, 
{οηίς, Οἰίπιαρς, ΟοοβΡ8Γ, 
ἄουδΙε Ὀμῄήθιίπᾳ, 5ρήἱ65, 
ΗΑΜ δ ΕΧΙΓ8ΗΒΙίΒήΙΘ 
πποᾶθς κ.λπ. Απαιτείται η 
γνώση ΒΑΘΙΟ και Ο. 

14. Απιςα8 ΏΘΟΦΚΤοΡ 
Ψιάθο Αμἱά6: Εξειδικευµέ- 
νο εγχειρίδιο για τη μύηση 
του χρήστη στο θέµα 
γιάθο µε την Απιίρα. Εξη- 
γούνται όλες οι έννοιες 
του χώρου και µπορεί να 
σώσει κάποιον από περιτ- 
τές σπατάλες που συνηθί- 
ζονται! 

15. Απιίθα Ρήπίεις |ηςὶ- 
68 απΠά ΟυμΙ; Αν σας ενδια- 
φέρει πώς λειτουργεί ο ε- 
κτυπωτής, αυτό το θιθλίο 


. ίσως σας θοηθήσει. Είναι 


το µόνο θιθλίο που αναφέ- 
ρεται στο θέµα καθώς και 
στην επικοινωνία υπολογι- 
στή - εκτυπωτή µε τις ε- 


ντολές του ΡΟΡ. Καλύ- 
πτονται αναλυτικά όλα τα 
σχετικά θέµατα, όπως 
ΡρήπίεΓ Πνθις, /οπίς κ.λπ. 

17. ΤΠ Βεςδι Απιρα 
ΤήΟΚΦ απά Τίρς: Και η µε- 
γάλη συλλογή από ἰΠομ... 

Τα άλλα θιθλία της σει- 
ράς δεν ήταν διαθέσιµα τη 
στιγµή της παρουσίασης. 
Στο Βθ8ἱ Απιίοᾳ Τίρς πα 
9θο[θίς του Ώδεπηγ ΑἰΚκίη 
(Οοππρυίε ΒΟΟΚΘ) θα θρει 
ο αναγνώστης µια σειρά 
από πληροφορίες και Πἰπί5 
που καλύπτουν τα µοντέ- 
λα της Απιίςα που κυκλο- 
φορούν αυτή τη στιγµή 
(και 1200 - 4000), το 
ΥΝοΓκΌθποη (1.3 έως και 
3.0), εκτυπωτές, πιοπίίο:ς, 
ΑΑ οΠίρςαί και Πα[ανναΓθ 
αρρΓ8ά85. Δύο θιθλία θρί- 
σκουµε από το αµερικανι- 
κό περιοδικό  Απιίσᾶ 
Υνοήα, τα οποία αναφέρο- 
νται ως επίσηµα συνοδευ- 
τικά. θιθλία του Απιίρα 
ΥΙΦδίοη και το Απιίααῦος 
2. 

Το πρώτο έχει τίτλο 
ΑπιιοανΙςίοη Παπαάῦοοκ και 
είναι µια αναλυτική παρου- 
σίαση, με πολλές εικόνες 
και παραδείγματα, του 
πιυμίπιεαία πακέτου 
ΑπιιοανΙκίοη που δίνεται 
δωρεάν µαζί µε την 
Α9000. 

Το δεύτερο - ΟΠΙοία 
ΑπιίςϐΏΟς 2 Οοπιραπίοη - 
καλύπτει τα ΙΛοικρεποῃ, 
ΦΗΘΙΙ, ΑπιΙΦ4ΏΟΕ, αναλυ- 
τικά τα 5οἡρί5 και µια εἰ- 
σαγωγή στη γλώσσα 
ΑΗΕΧΧ. Και τα δύο θιθλία 
αναφέρονται σε χρήστες 
µετρίου επιπέδου εξοικεί- 
ωσης και διαθάζονται πο- 
λύ εύκολα. 

Τελείως διαφορετικό το 
θέµα του θιθλίου Οοπιρι- 
ἴθι5 Πα 0Π8ο5 του Όοη- 
Γ84 Βθ95απί (Εκδ. 9ἱᾳπια) 
που καλύπτει διάφορους 


αλγορίθμους για ενδιαφέ- 
ροντα αποτελέσµατα, ὁ- 
πως 0ΌΠ8οΟ5, ΜαπαεΙοΓοί, 
μία,  ΡἰαΠί5, ΕΓβοῖα 
ΠάΦΟο8Ρρθ65 κ.λπ. Τα πα- 
ραδείγµατα εἶναι γραµµέ- 
να σε ΑΠΠΙ4ΒΒΑΡΙΟ, (α{8- 
ΒΑΡΙΟ ή ΑΜΟς. 

Το "ΤΠ ΑπιραΏΟς π]8- 
πια”, στην τρίτη του ἐέκ- 
δοση, είναι το επίσημο ἑ- 
ντυπο της Οοπηπιοᾶο(θ - 
Απιίοα που καλύπτει και 
την 2.04 έκδοση του λει- 
τουργικού. Όπως και οι 
παλαιότερες εκδόσεις 
του, χωρίζεται σε τρία ᾱ- 
νεξάρτητα τμήματα: 
υΦ8ΕΗ᾽9 ΜΑΝΙΑΙ., που ᾱ- 
ναφέρεται στις εντολές 
και τα μηνύματα λαθών, 
ΓΕΝΕΙ ΟΡΕΒΟ ΜΑΝυΑΙ., 
κλίσεις του ΑπιραΌΟος 
και ο Ιίπκοι, και, Τέλος, 
ΤΕΟΗΝΙΟΑΙ. ΒΕΕΕΒΕΝΟΕ 
ΜΑΝΙΟΑΙ., που καλύπτει 
το σύστηµα αρχειοθέτη- 
σης, δοµές του Απιίοᾶ- 


πευθύνεται σε αυτόν που 
μόλις απέκτησε την 
Απιίοα του! Το Απιςαῦος 
είναι το θέµα και του 
ΑπιιοαΏΌος5  ΠΗθίείοποθ 
αμίάθ (4η έκδοση) του 
9ῃ6άοη | 6θ6πι8Π από την 
Οοπιριίθ ΒοοΚκς5. Όμως 
εδώ όλος ο τόµος αναφέ- 
ρεται στις εντολές του 
από την έκδοση 1.3 έως 
και 9.0, και όχι σε τεχνι- 
κές λεπτομέρειες. Διάφο- 
ρα άλλα θέµατα περιλαμ- 
θάνουν τις µονάδες και τα 
ραιίθίης. Το θιθλίο απευ- 
θύνεται σε όλους τους 
χρήστες - δεν απαιτεί ιδι- 
αίτερες γνώσεις. 

Και το. Απιίραῦος 
Ιηδίάς δι Ομ της Αρθοιι5 
έχει όµως το ίδιο θέµα και 
συνοδεύεται από δισκέτα. 
Εδώ δεν καλύπτεται το 
3.0. Όµως πέρα από τις ε- 
ντολές, έχουµε αναφορά 
στην ΑΒΕΧΝΧ, εµθάθυνση 
στις µονάδες του ΠΟ5, 


(πιυ]Μιαδκίπᾳ) κ.λπ., χωρίς 
ωστόσο να γίνεται δυσ- 
νόητο για το µέσο χρή- 
στη. 

Ανάμεσα στα θιθλία που 
είδαµε υπάρχουν και δύο 
Ελληνικά: το πρώτο έρχε- 
ται από τον Κλειδάριθµο 
µε συγγραφέα τον Ραΐθι 
ΝΝοΙἰδοΠἱαθρ6/ και έχει τίτ- 
λο ΒΑΦΙΟ µε την Απιίσα. 
Αναφέρεται στα στοιχεία 
της γλώσσας ΒΑΡΙ6Ο, εξη- 
γεί όλες τις εντολές της 
ΑΙΠΠΙΦΒΒΑΦΙΟ και υπάρ- 
χουν αναφορές σε πιο 
προχωρημένα θέµατα ὁ- 
πως. παγίδευση γεγονό- 
των, κλίση. θιθλιοθηκών 
από ΒΑΡΘΙΟ κ.λπ. Συνιστά- 
ται σε όσους αρχίζουν τώ- 
ρα να ασχολούνται µε την 
ΒΑΦΙΟ στην Απιίσα, κα- 
θώς η χαμηλή του τιµή το 
επιτρέπει. Το δεύτερο α- 
ναφέρεται σε πιο υψηλού 
επιπέδου προγραμµατι- 
στές που χρησιμοποιούν 


ἔρ(χλκο 


"Οδηγός προγραμματιστή 
της ΑπιίἝα”, απαραίτητο 
εργαλείο σε όσους αρχί- 
ζουν να ασχολούνται µε 
Απιίσα Ο αλλά και για πιο 
προχωρημένους, αφού κα- 
λύπτει και θέµατα όπως 
πολυπρογραμματισµός 
κ.λπ. Και εδώ η τιµή είναι 
χαμηλότερη από τα άλλα 
θιθλία και είναι το µεγάλο 
ατού του. Το πρόθληµα εἷ- 
ναι ότι δεν αναφέρεται κα- 
θόλου σε Ο59 2, αφού την 
εποχή της συγγραφής του 
δεν υπήρχε. Αν όµως θέ- 
λοτεο να γράφετε προ- 
γράμματα για όλες τις 
Απιίσα (1.2 - 9.0), ίσως να 
µη σας ενοχλήσει αυτό. 
Πρέπει να αναφέρουμε 
ότι την προσφορά των ϐ6ι- 
θλίων, για τις ανάγκες της 
παρουσίασης, έκανε το 
κατάστηµα (μάλλον κατα- 
στήµατα) τεχνικών εκδό- 
σεων Παπασωτηρίου, Στου- 


ΓΟ5 κ.λπ. Σίγουρα δεν α- 
Απιϊσα Τεομηϊσαί 
Βοίοιγθηςο 9οθνῖος 


ΜΙΟΑ ΚΟΜ Κογπο 
Βοίογοπος Μαπιια] 
ΙΗΙΗΚΑΜΙ ΓΣ 


α επίσηµα έντυπα της 

Οοπηπιοάο(θ Απισᾶ για τον 
υπολογιστή της. Τέσσερις τό- 
µους θρήκαµε και τουλάχιστον 
οι τρεις πρώτοι δεν πρέπει να 
λείπουν από τη θιθλιοθήκη του 
ἀθνθΙορθΙ για Κανένα λόγο. 
Απιίοα ΒΟΜ Κειποἰ Βοίθ(θποθ. 
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τον πολυπρογραμματισµό 


ΜαπυαΙ - ΓΙΒΗΑΒΗΙΕς: Ολες οι 
θιθλιοθήκες του συστήµατος µε 
αναλυτικά παραδείγματα σε έ- 
ναν τεράστιο τόμο. 

Απιίσα ΒΟΜ ΚθιπεΙ Βείθ- 
(Θη06 ΜαπυαΙ - ΏΕΝΙΟΕἘς: Οι 
µονάδες του συστήµατος, ου- 
σιαστικά αποτελεί το δεύτερο 
μισό του πιβπιαἰ του 059. 

Απιίαα Ηαιάνίατθ Βθί6ίθποθ 
ΜαπυαΙ: Όλες οι θύρες της 
Απιίοα αναλυτικά. 

Τα ομβδίοπι οπἱρς και οἱ λει- 
τουργίες τους. Αν σκοπεύετε 
να υπερθείτε το σύστημα, σας 
χρειάζεται. 

Απιίςα υ5ε: Ιπίοῄαοθ 9ἱγίθ 
Εμἱαθ: Το πιο απλοϊκό θιθλίο 
της σειράς, αλλά ίσως και όλων 
όσων είδαµε, αφού σε έναν ο- 
λόκληρο τόμο εξηγείται ο χειρι- 
σµός του υπολογιστή από το 


χρήστη, µέσω του πληκτρολογί- 
ου και του ποντικιού. Για όσους 


τη γλώσσα ϐΟ. Είναι ο 


είχαν παλαιότερες εκδόσεις της 
σειράς (αυτή εδώ είναι η τρίτη 
και καλύπτει το Ο5 2), πρέπει 
να πούμε ότι αυτή είναι ασύ- 
γκριτα πιο καλογραμµένη και 
κατανοητή. 


Τιεῖοκς ἃ. Τίρς 
ΤΗΘ ΑΠΠΙΦ8 
ΤΗΟΚ5ΑΠΙρ5 


Ίπος τόµος της σειράς 
ώ της Αοάους πραγματικά ε- 


ρνάρη 35, τηλ.: 360499/- 


ὅ 


ντυπωσιάζει µε την ευρηματικό- 
τητα των θεμάτων του. Μέσα 
από την ΒΑΦΙΟ ο χρήστης θα 
κάνει πράγματα που ζηλεύουν 
και οι χρήστες της γλώσσας µη- 
χανής!  Νθοίο  α[8ρΠίο8, 
0840618, ἰσοπ5, ἰδΚ 890658, ᾱ- 
κόµα και Παιαννα(θ επεµθάσεις 
είναι ένα ελάχιστο µέρος από 
µια τεράστια λίστα Πἰπίς δι {ρς 
που θα δώσουν στα προγράµµα- 
τά σας αυτό που έχουν τα ἴορ 
ης. 

Μια συνοδευτική δισκέτα θα 
σας γλιτώσει από την πληκτρο- 
λόγηση των πάρα πολλών |]- 
θίπᾳ5 που περιλαμθάνονται στο 
θιθλίο. Συνιστάται σε όποιον 
γνωρίζει την ΑΠΙΙΟΒΒΑΡΙΟ και 
µπορεί να επεκταθεί πολύ εὐύ- 
κολα η χρήση των παραδειγµά- 
των του από Ο (είναι γραμμένα, 
έτσι ώστε οἱ αντιστοιχίες να εἰ- 
ναι προφανείς). 
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τΤεςστΠά  τΙΤΤΟΤ” 


μἴοφοβ8η λέγεται η νέα ή μάλλον µία 
από τις αρκετές νέες δημιουργίες 
της γνωστής ελληνικής εταιρίας 
ΦΕἰτοπίος, η οποία εδώ και 3,5 χρό- 
για προσφέρει πολλά στον ελληνικό 
χώρο του νίάθο και της Απιὶῃα. Το 
θέµα της: ένας έγχρωμος θ80ίί 
αἰΦίίζθ( που εκπλήσσει µε τα χαρα- 
κτηριστικά και την τιµή του. Τη στιγµή που γράφεται το 
ἰθ8ἱ, το µηχάνηµα δεν έχει ϐγει στην κατανάλωση, γι’ 
αυτό συγχωρήστε µας για τυχόν παραλείψεις, Εξάλλου, 
όταν το είδαµε, δεν ήταν έτοιµα ούτε το πιβηιαἰ ούτε η 
συσκευασία, αλλά πολύ περισσότερο ούτε το πρόγραµµα 


ψηφιοποίησης. Ας δούμε όµως περί τίνος πρόκειται. 

Ο Αυίοφο8η έρχεται σε ένα πολύ κομψό και πρωτό- 
τυπο κουτί. Οι απαραίτητες συνδέσεις Βρίσκονται στο 
πίσω µέρος, ενώ µπροστά Βρίσκονται τα ενδεικτικά | ΕΌ 
της λειτουργίας του. 

Αρχίζοντας από πίσω, θα θρούµε τη σύνδεση µε την 
παράλληλη θύρα, µία είσοδο ΟΝΒΦ και µία Υ/Ο, από 9- 
ΝΗΕΡ νιάθο ή 98ΠΠΘΙΑ. 

Αν δεν καταλάθατε ακόµα, ο Αυίοφο8η µπορεί να τρο- 
φοδοτηθεί µε εικόνα από το κατά πολύ ευκρινέστερο 
Υ/Ο, αντί για το κλασικό ΟΝΒΘ των γνωστών ΟἱρἱΝίθνν, 
ΝΙΡΙ, νΏΑπιίβ8 και ΏΟΤΝ. Αν και δεν το δοκιµάσαμε, 
αυτή η σύνδεση υπόσχεται µεγαλύτερη σαφήνεια από το 


ΑύΤΟΞ6ΟΑΝ 


Θα το εἶδατε στις διαφημίσεις του περιοδικού. Είναι εΏβηνικό. Είναι 80] Καιθα δώσει τέβος στην 
αναζήτηση αἰρ/ΗζεΓ γΙα επαγγεῆματική και ερασιτεχνική χρήση, 


ζξ 
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αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


ἱ Ἴ πα νε η 
μα ρρύς Νι 


ΕΝ 


0ΝΒΕ, αφού το σήµα εισόδου είναι καλύτερο. Τα σήµατα 
που µπορεί να ψηφιοποιήσει είναι τα ΝΗ5, 9-ΝΗ5, Η|-8, 
ΨΙΡΕΟ-8 και ΟΟΜΡΟΒΙΤΕ. 

Και µια και µιλάµε για συνδέσεις, ο πρακτικός Ελλη- 
νας κατασκευαστής έχει φτιάξει πολύ μεγαλύτερα καλώ- 
δια, για άνεση στο χώρο, χωρίς να χρειάζεται να στριµω- 
χτεί ο αἰθίίζθι στην άκρη του γραφείου πίσω από τον υ- 
πολογιστή, αλλά να τοποθετηθεί άνετα στο πλάι. Προαι- 
ρετικό είναι το τροφοδοτικό του (σταθεροποιηµένο 12ν 
-400πΠΙΑ). 

Ας δούµε όµως και το μπροστινό µέρος: Εδώ υπάρ- 
χουν τρία Ι.ΕΏς, τα οποία δείχνουν ποιο χρώμα φιλτρά- 
ρει ο Αμίοθο8η κάθε στιγµή. Ναι. Ο Αμίοδο8η έχει και 
ενσωματωμένο δρ!μίθΓ. Δεν έχει εξωτερικό κουτί, συνερ- 
γάζεται άψογα και δεν υπάρχει Κανένα ρυθμιστικό. Τα 
πάντα γίνονται µέσω 80ΠΝΝΙ6. ἸΚαι το δο/ννα(θ που χρη- 
σιµοποιεί είναι το υπέροχο ΒἱθίΝΙΘΝΝ, το γνωστό πακέτο 
που συνοδεύει τον επίσης γνωστό αἰᾳίίζει της ΝΘινΤθο. 

Ας δούµε όµως και τα τεχνικά χαρακτηριστικά του 
Αιίοβοδθη: 

- Ανάλυση 704χο92 ρἰχεί5 

- 8οἱϊ αἰρίίζει 

- Ενσωματωμένος "ρ[Πῖει” ή, καλύτερα, όπως µου 6ε- 
ξήγησε ο κ. ΣΤΑΥΡΟΣ ΓΕΩΡΓΑΚΟΠΟΥΛΟΣ της 
σαἰτοπίο5, ΟΤΙ (Οοἱοι Τ{αηςἰεηίς Ιπιριοναππεπί Οἰτουίί) α- 
ντί για τα κλασικά πηνία που χρησιμοποιούν οι άλλοι 
αἰθίίζ6ι5δ ως γραµµές καθυστέρησης (και οι "οικονομι- 
κοί” αλλά και οι άλλοι 8οΙί αἰοίήζεις). Ο τρόπος αυτός 
είναι πολύ πιο εξελιγµένος και φαντάζομαι ακριθότερος 
κατασκευαστικά. 

Επειδή όµως υπάρχουν και αρχάριοι, όπως γράφει στο 
γράµµα του ένας φίλος, ας σταματήσουμε λίγο στο 80ίί 
αἰᾳίίζθι κάνοντας ταυτόχρονα και µια αναδρομή στους 
άλλους που δοκιµάσαμµε. Ο αριθµός των Οἱ που διακρί- 
γει ένας αἰᾳίίΖθί έχει σχέση µε το πόσες διαφορετικές 
διαθαθµίσεις φωτεινότητας διακρίνει. Ετσι, ένας αἰρίίζει 
40ἱϊ (όπως το ΨΙαἱ) διακρίνει µόνο 16 (2 στην 4η) διαφο- 
ρετικές φωτεινότητες (0 
το μαύρο - 15 το άσπρο). 
Μθ τρία διαφορετικά φίλ- 
τρα - κόκκινο, πράσινο, 
µπλε - μπορούμε να µε- 
ταφράσουµε τις αποχρώ- 
σεις του γκρι σε αποχρώ- 
σεις καθενός από τα τρία 
διαφορετικά χρώματα και 
στη συνέχεια, µε το κα- 
τάλληλο 9οῄννα[θ, να τις 
ενώσουµε, δηµιουργώ- 
ντας µια έγχρωμη εικόνα. 
Με ένα 40ἱϊ αἱρίίζει, ὁ- 
πως το νίαἰ, θα έχουµε 
16 διαφορετικές αποχρώ- 
σεις του κάθε χρώματος, 
το οποίο σηµαίνει 16χ 
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ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ μή λε 


16χ16 Ξ 4.096 χρώματα. Το ΠἱΦΙΝί6νν είναι 7 Οἱΐ αἰαίίζοι, 
πράγµα το οποίο σηµαίνει µε το 5ρ]Ηίθι ή µε φίλτρο: 
128χ128χΊ128 - 2,1 εκατομμύρια χρώματα περίπου. Το 
Αυἱοφο8π είναι 8Οἱἱ, επιτρόποντας 256χ22ΘΧ2ΡΘ6Ξ 16.8 
εκατομμύρια χρώματα!!! Δηλαδή, απευθείας για µια 2401ΐ 
κάρτα. Όμως αυτό που τον κάνει να υπερέχει δεν είναι 
το ότι ξεχωρίζει 8 φορές περισσότερα χρώματα από το 
πολύ καλό Ὠἱαίνίενν. Με το Αμίοδο8η, κατά τη δοκιμή 
μας, δεν υπήρξαν αποτυχημένες προσπάθειες. Η µόνη 
αιτία για να τραθηχτούν μερικές πόζες ξανά ήταν ο κα- 
κός φωτισμός (του δωματίου). Τα τρία χρώματα είναι πά- 
ντα πάνω στο άλλο, ενώ το πρόθληµα ἰτβοκίπα του 
Ρἱρίνίεν/ (παραμόρφωση της εικόνας που συχνά θέλει 
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Νέες χυκλοφορίεςτης ΑΝΙ)ΒΙ5 


Ειδικά για τους 
οπαδούςτης ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5 Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ 


1. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ ΒΟΥ «Τιμή: 1.100 δρχ. 
2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΕ /1 1.500 δρχ. 


Για ΤΟ λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή Νο... µε το ακριβές ποσό 
ο ο σας απ μα εν. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ αρ λοαοροκλ  κρμςν ο, 

ΠΟΛΗ. το Πο ο σιςν ΤΗΛΕΦΩΝΟΕΙ.. νο ιο δεν. 


εκ”Α-λἠ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


αρκετό ψάξιμο για να διορθωθεί µε το φο/ν/α(θ) δεν έχει 
συµθεί ποτέ. Η σαφήνεια των εικόνων που παραθέτουμε 
αποδεικνύει την ποιότητά του. Όμως υπάρχει ένα πρό- 
ϐληµα, για το οποίο δεν γνωρίζω τι πολιτική θα ακολου- 


Τηλεφωνικές παραγγελίες 
σιο 3601761 


Παρακαλώ να µου στείλετε; 
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θήσει η εταιρία: το φο/να(Θ. Η παρουσίασή µας έγινε µε 
τη θοήθεια του ΟἱΩἱΝΙΘνΝΥ, αλλά τι θα δοθεί στον πελάτη, 
µέχρι τουλάχιστον να ετοιμαστεί το ειδικό 5οΗν/α(θ του 
Αυϊοδοεη, δεν το ξέρουμε. Κατά τα άλλα, να σας πούμε 
ότι οἱ εικόνες που θλέπετε, πλην µίας, δεν έχουν µετα- 
φραστεί σε {οιπιαϊς Απιίςᾶ8, αλλά έχουν δοθεί σε 240ἱἱ 
ΙΓΕ στο ΏΤΡ, σε αντίθεση µε το άρθρο για τα ΜΙΟί δι 
Ὀιᾳϊνίενν στα οποία είχαν καταστραφεί. Για το Ὀἱθίζίπα 
χρησιμοποιήθηκε ΟοΒΠΙΘΙ8 και η σύνδεση έγινε µέσω 
0ΝΒς. 

Ο φωτισμός, όπως είπαµε, ήταν φωτισμός δωματίου, 
αλλά το Αμϊοδο8η σε συνδυασμό µε το πρόγραµµα 
ΡιρΙΝΙεν/ έκαναν τέλεια τη δουλειά τους. Για να το χρη- 
σιµοποιήσετε, είναι απαραίτητη µία Απιίσα µε 1ΜΒ ΒΑΜ 
και µια εντελώς ακίνητη πηγή νἰάθο (κάµερα ή νἰάθο µε 
καλό ρ8ιςθ). Ας µην ξεχνάμε ότι είναι 5ἱοΝ 5ο8η 
αἰθΙΙίΖεΓ. 

Το Αμἰοβο8η µάς το παρουσίασε η ἴδια η 9Ιιοπίος 
στα γραφεία της (Σολωμού 39, Εξάρχεια, Αθήνα, τηλ.: 
3644296) και σύντομα (µάλλον τη στιγµή που διαθάζετε 
το περιοδικό) θα υπάρχει στα καταστήματα. Πέρα από 
τα χαρακτηριστικά του, µεγάλο ατού είναι η τιµή του: 
78.000. Συνίσταται ανεπιφύλακτα σε επαγγελματίες και 
χομπίστες 


ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
αΑΜΕ ΡΟΥ 


Τ0 ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΑΚΑΤΑΜΑΧΗΤΩΝ ΟΛΜΕΗΣ' 


ουσηις ες ττισΕλελκε προσ κοντα" πτν που 

προς ς ςτοδΕΣ ηλ Γον ΡΤ λατ το τ) σΤ2ὰ 

τσι Μ0τκνή Ρκὰ των} στο ον 
κρηταλ κ ρκοθνε 


-άγκνις 


2 ἵπρν ς 
ΝΟ ΕΙ 


Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 9241714 - 6. ΕΑΧ: 0242219 


Η “1 επιΩογή 
των ΡΕ µςεγς 


ΣΤΟΡςΟ ΜΑΡΤΕΗ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 


“1 ΕΙΔΙΚΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
ου ΓΙΑ: 


ρα. 9 /Ιπάοννς 3.1 
κ 9 ΟΓΌ-Βοπι ΦοῄνναΓθ 
9 Τειεοοπιρυίίπα 


ϐ ΟΠΑΓΘΝΝάΓΘ ἃι ΡΙΙΟΙΙο 
Ὀοππβίη ΦοΠνναΓθ 


Ἰ. 9 Προγραμμµατικά Μυστικά 
ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ... 


ΕΕ | 9 Τα καλύτερα ΑανεπίμΓθ 
| ποτος ὃν Βενίεννς από τον Ανδρέα 
αρ - : Τσουρινάκη 


9 Μαθήματα ΤωΓρο Ρα88ο8 
και ΝΙδιιαἰ Βαδἱο 


9 Ανοιχτή γραµµή µε την 
Οοππρι! ΙΠΚ 


΄Εὰ  ) και βΒΕΒΑΙΑ ΤΑ 
στα - ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ, ΣΤΗ 
ΔΙΣΚΕΤΑ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


ΟΠΡΙΙΡΩΗΕΝ Ν Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


τηλ.: 92389.672-5, 9225.920 {αχ: 9216.847 
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ΠΛΙΚΙΟΝΙΚΙΑΦΕΝΡΑ 


ΟΡΓΑΝΟΩΘΕΙΤΕ ΓΙΑΤΙ ... 


ττς τς ος 


ς««οχχιΕ «κ 61] 


ο του Αργύρη Γιαγιά 


ο ςν  τκες 


λὸ 


αη2α ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19998 
ἀἰοϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«ΓΕεΠι.οΙΓ 


Ηοργάνωση, σε προσωπικό και 
ΕΠΟΥγεΠµατικό επίπεδο, ἐχει γίνΕΙ ΠΙα 
απαραίτητη στον καθένα από µας. 


ιπερισσότεροι θα το έχετε 
συνειδητοποιήσει ήδη, ὁ- 
ταν ψάχνετε απεγνωσµέ- 
να για κάποιο τηλέφωνο ε- 
νός φίλου και δεν µπορεί- 
τε να το βρείτε. Η λύση 
που εισήγαγαν οι 'γιάπηδες” ήταν οἱ ηλεκτρο- 
νικοί οΓᾳβΠίζεΓς. Όμως, για τον κάτοχο ενός 
προσωπικού υπολογιστή που κοστίζει πάνω 
από 300.000 δραχμές, αυτή η λύση σίγουρα 
δεν είναι η ενδεδειγµένη, καθώς αυτόματα υ- 
ποβιβάζει τις ικανότητες ενός σύγχρονου υ- 
πολογιστή. Ετσι, έχουν κυκλοφορήσει πολλά 
προγράµµατα (κυρίως ξένων εταιριών) για 
διαχείριση τηλεφώνων, πελατών, οργάνωση 
γραφείου κ.λπ. Όµως, και εδώ υπάρχει ένα 
σηµαντικό πρόβλημα, καθώς τα περισσότερα 
από αυτά δεν υποστηρίζουν ελληνικά, µε 
πρόσφατο παράδειγµα το πολύ καλό, κατά τα 
άλλα, | οἷμς ΟΓγᾳαπίζε: {ο ΝΛΙπαάοννς που πα- 
ρουσιάσαµε απὀ τις σελίδες της στήλης “Χω- 
ρίς «ογςίοκ”. Πρόσφατα όµως κυκλοφόρησε 
ένα πρόγραµµα που λύνει όλα τα παραπάνω 
προβλήματα. Ονομάζεται Ηλεκτρονική 
Αοεπαα και επιδιώκει να γίνει το δεξί σας χέρι 
στις δουλειές του γραφείου και του σπιτιού. 


Κατασκευασμµένο από Ελληνες προγραμµατι- 
στές, οι οποίοι είχαν εντοπίσει τα προβλήµα- 
τα που αναφέραμε, απευθύνεται άµεσα στους 
Ἑλληνες χρήστες, αφού είναι πλήρως εξελ- 
ληνισµένο και πολύ εύκολο στη χρήση, χωρίς 
να χρειάζεται να ανατρέξουµε στο ππαπιια|. 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΟΡΓΑΝΩΣΗ 


Η εγκατάσταση του προγράµµατος είναι 
πολύ εύκολη και, μολονότι το πρόγραµµα πε- 
ριέχεται σε µία δισκέτα, αυτή είναι απαραίτη- 
τη για τη σωστή λειτουργία του προγράµµα- 
τος. Και πάλι όµως χρειάζεστε μόλις 330 
Κοργίες ελεύθερα στο δίσκο, χώρο που έχει 
πια ο καθένας. Δίνοντας λοιπόν Αρεπάα από 
το Ργοπιρί του ΡΟ5Ε, ξεκινάει το πρόγραµµα 
και, αφού περάσουμε κάποιες εισαγωγικές ο- 
θόνες, εµφανίζεται το κεντρικό μενού. Σ’ αυ- 
τό το σηµείο θα µας ζητηθεί το προσωπικό 
μας ρ88βννοΓγά που στην αρχή Θα είναι κενό, 
αλλά µπορείτε να το αλλάξετε στη συνέχεια. 

Το κυρίως μενού περιλαμβάνει 10 επιλο- 
γές. Εκτός από τις εφτά πρώτες, που θα 
δούμε αναλυτικότερα, υπάρχουν οι επιλογές: 
Οδηγίες Χρήσεως (όπου υπάρχει ένα αναλυ- 
τικό Περ για όλες τις λειτουργίες του προ- 
γράμματος), Ώος 9/6/| (για να μπορούμε να 
βγούμε προσωρινά στο ΏΟΡ και να κάνουμε 
όποια εργασία θέλουμε) και Τέλος Προγράµ- 
µατος (µε ευνόητη λειτουργία που θα πρέπει 
να τη χρησιµοποιείτε για να κλείσετε το πρό- 


Η οθόνη 
εισαγωγής 
των 
στοιχείων του 
πελάτη. Τα 
στοιχεία αυτά 
Θα χρησιµο- 
ποιηθούν για 


εττικετών. 


γραµµα, εάν θέλετε να µην έχετε 
πρόβλημα µε τα αρχεία σας). 
Όμως, όπως είπαμε, οἱ εφτά πρώ- 
τες επιλογές είναι όλη η ουσία του 
προγράµµατος, γι’ αυτό και θα τις 
δούµε αναλυτικότερα. 

Διαχείριση πελατών: Αυτή η ε- 
πιλογή χρησιμεύει ως ευρετήριο 
πελατών αλλά και ὡς ένα προσω- 
πικό καρνέ. Κάθε καρτέλα περι- 
λαμβάνει Επώνυμο, Όνομα, Όνομα 
Πατρός, Ημερομ. Γέννησης και 
Εορτής, Διεύθυνση, Πόλη, Ταχυ- 
δροµικό Κώδικα και δύο τηλέφω- 
να. Επίσης, μπορούμε να βάλουμε 
και στοιχεία για την εταιρία όπου 
εργάζεται όπως Επωνυμία, ΑΦΜ, 
Τραπεζικό Λογαριασμό κ.λπ. κα- 
θώς και τρεις γραμμές µε σχόλια. 
Η αναζήτηση κάθε καρτέλας γίνε- 
ται βάσει ονοματεπωνύµου. Επει- 
δή όµως συνήθως δεν θυμόμαστε 
επακριβώς το όνοµα, υπάρχουν οι 
επιλογές "Εμφάνιση λίστας πελα- 
τών” και "Εμφάνιση λίστας εται- 
ριών”, από ὁὀπου μπορούμε να 
δούµε όλα τα ΓΘΟΟΓᾷ5 και να διαλέ- 
ξουμε ποιο θέλουμε να εμφανιστεί 
αναλυτικά. Μια ακόµη χρήσιμη δυ- 
νατότητα είναι η εκτύπωση των 
τηλεφώνων κατά πελάτη ή κατά ε- 
ταιρία, ώστε να έχουμε και στο 
χαρτί έναν τηλεφωνικό κατάλογο. 

Ραντεθού; Οχι, τώρα πια δεν θα 
θυμάστε εκ των υστέρων τα ρα- 
ντεβού σας. Ενα πλήρες πρό- 
γραµµα διαχείρισης ραντεβού ανα- 
λαμβάνει να σας κάνει τη ζωή ευ- 
κολότερη. Κάθε εγγραφή, εκτός 
από ηµέρα και ώρα, περιλαμβάνει 
και ονοματεπώνυμο, πόλη, διεύ- 
θυνση, τηλέφωνο και παρατηρή- 
σεις. Όπως και στους πελάτες, ἑ- 
τσι και εδώ μπορούμε να πάρουμε 
σε χαρτί τα ραντεβού που έχουµε 
μεταξύ δύο ημερομηνιών. 


Εορτολόγιο: Αυτό το πρόγραμ- 
μα έχει άµεση σχέση µε το πελα- 
τολόγιο, καθώς ελέγχει τα ΓΘοοΓ5 
των πελατών για να δει ποιος 
γιορτάζει (γιορτή ή γενέθλια) τη 
συγκεκριμένη ημερομηνία. Ετσι, 
µπορείτε, θάν θέλετε, να στείλετε 
κάποια ευχετήριο κάρτα, την ο- 
ποία µπορείτε εύκολα να συµπλη- 
ρώσετε αυτόματα µε τη λειτουργία 
“Εκτύπωση ετικετών εορταζό- 
ντων”. 

Διευθυνσιογράφος: Αν και αυτή 
η επιλογή είναι µόνο για εκτυπώ- 
σεις, ωστόσο αποδεικνύεται πολύ 
χρήσιμη. Ετσι, όταν θέλουμε να 
στείλουμε µία αποστολή, αρκεί να 
γράφουμε µόνο αυτή, καθώς η ε- 
κτύπωση της διεύθυνσης ή και ο- 
λόκληρης της ετικέτας γίνεται 
από το πρόγραµµα. Αν μάλιστα τις 
τυπώνετε και σε αυτοκόλλητο 
χαρτί, μπορούν να τοποθετηθούν 
εύκολα στο φάκελο αποστολής. 

Εντυπογράφος: Γι αυτούς όµως 
που τα θέλουν όλα σε ένα, υπάρ- 
χει και ένας μικρός επεξεργαστής 
κειµένου µε περιορισμένες λει- 
τουργίες. Αν όµως δεν έχετε πρό- 
χειρο ένα ολόκληρο πρόγραµµα 
για να γράψετε την επιστολή που 
αναφέραμε, θα κάνει τη δουλειά 
του καιµε το παραπάνω. 

Οικονομική διαχείριση: Ενα απὀ 
τα ισχυρά ατού του πακέτου. [Πα- 
ρακολουθήστε τα οικονομικά σας 
µε ένα απλό αλλά αποδοτικό πρό- 
γραµµα εσόδων - εξόδων. Χωρίς 
να είστε λογιστής µπορείτε να βά- 
λετε σε µία τάξη τα ἐξοδά σας. 
Υπάρχουν πίνακες και εκτυπωτι- 
κές καταστάσεις για αναλυτική κί- 
νηση περιόδου, µηνός κ.λπ. Μπο- 
ρεί να το χρησιμοποιήσει τόσο ἑ- 
νας απλός χρήστης όσο και ένας 
ελεύθερος επαγγελματίας. 
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Βοηθητικές λειτουργίες: Για τη 
σωστή λειτουργία του προγράµµα- 
τος υπάρχει µια σειρά απὀ βοηθη- 
τικά υΗιθς όπως αναδιοργάνωση 
αρχείων, διαγραφή σηµειώσεων/ 
ραντεβού, έλεγχος εκτύπωσης 
ραντεβού, αλλαγή ημερομηνίας - 
ώρας κ.λπ. Επίσης, υπάρχουν και 
προγράµµατα που εἶναι απαραίτη- 
τα για τη δουλειά στο γραφείο ὁ- 
πως ημερολόγιο και αριθμομηχα- 
νή. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Το πρόγραµµα διατίθεται απὀ 
την Απιοίς, γνωστή από τα βιβλία 
Πληροφορικής και κοστίζει μόλις 
12.000 δρχ. Ετσι, ο δείκτης από- 
δοση προς τιµή είναι κάτι παραπά- 
νω απὀ ικανοποιητικός. 

Το πρόγραµµα συνοδεύεται επί- 
σης και από ένα καλογραμμένο 
πιαπιαἰ που επεξηγεί όλες τις λει- 
τουργίες, αν και είναι πολύ απλό 
στη χρήση του. Η ηλεκτρονική 
Ασεπαα είναι ένα πακέτο από επι- 
µόρους προγράµµατα που απευθύ- 
νεται σε όλους, από τον απλό 
χρήστη µέχρι και τον επαγγελµα- 
τία για τις δουλειές του γραφείου 
και µάλιστα ικανοποιεί απόλυτα και 
τους δύο. 


Για περισσότερες πληροφορίες 
µπορείτε να απευθυνθείτε στο σύ- 
στηµα (Οοππριί.ΙΠΚ, αφήνοντας ε- 
πια στο υ5εΓ-ἱα: Ώιδ8ῃ. ὅ 


Εδώ εισαγάγετε τα 
στοιχεία για τα 
ραντεθού που 
έχετε σε µια µέρα. 
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ΟΛᾳ τα επαγγεῆματικά προγράµµατα 
της αγοράς για τους προσωπικούς 
υποβογιστές περιέχουν Κατά κανόνα 
Ποῇῇες επιβογές, µε ατέβειωτα 
μενού Και άπειρες δυνατότητες. 


υσικά, ο καθένας θέλει 
το καλύτερο. Συχνά ὁ- 
µως χρησιμοποιούμε 
ένα πακέτο εκµεταλλευ- 
όµενοι µόνο το 1096 των 
δυνατοτήτων του. Ολα 
αυτά έχουν ὡς αποτέλεσµα κάποια στιγµή 
το πρόγραµµα να µας κουράζει και να µη 
δουλεύουμε ευχάριστα µαζί του. Οταν µά- 
λιστα αυτό το πρόγραµµα το χειριζόµαστε 
καθημερινά (προσωπική ασᾳεπάα κ.λπ.) ή 
το χρησιμοποιούμε στο γραφείο, το φαι- 
νόµενο του κορεσμού εµφανίζεται συχνό- 
τερα. 

Τώρα όµως υπάρχει ένα πρόγραµµα που 
διαφέρει απὀ τα άλλα. Πρόκειται για τα 
| αΠει Ὀ(ήίες, που έχουν ως κύριο χαρα- 
κτηριστικό το χιούμορ, ώστε οι εργασίες 
σας να γίνονται ευχάριστα και µε κέφι. Ο 
| αΓΓΥ | 8Πετ, για όσους δεν τον ξέρετε - 
πράγμα απίθανο-, είναι ο βασικός ήρωας 
των αανεηπίµΓθ ϱ8πιες µε τίτλο | αγ 1 
έως 5, παραγωγής της Φἱ6/Γ8. Η ἴδια, λοι- 


ΤμΟΗΚ ΡΗΟΝΕ 


ΕΩΧ ΡΗΟΝΕ 


ΟΤΗΕΗ ΡΗΟΝΕ 


Ἐκ δι] 


πὀν, εταιρία παρουσιάζει για πρώτη φορά 
ένα “επαγγελματικό” πρόγραµµα, στο ο- 
ποίο µας ξεναγεί ο διάσημος ἠρωάς της. 
Αυτό έχει ως αποτέλεσµα σε ὀλο το πρό- 
γραμµα να υπάρχει διάχυτη µια αίσθηση 
χιούμορ για όλες τις σοβαρές εργασίες. Ο 
ἱ-αΓΤγ, λοιπόν, ήταν ο καταλληλότερος, 
µια και είναι ο πιο κωμικός ήρωας των παι- 
χνιδιών περιπέτειας. 


ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 


Το πρόγραµµα περιέχεται σε 4 δισκέτες 
1.44 ΜΒ και φυσικά, για να λειτουργήσει, 
θέλει εγκατάσταση στο σκληρό, όπου και 
καταλαμβάνει περίπου 7 ΜΒ. Δίνοντας 
ΙαΠετ από το ργοπιρί του Ὠο5, εµφανίζε- 
ται η εισαγωγική οθόνη και στη συνέχεια 
το κεντρικό μενού του προγράµµατος. 
Στην πραγματικότητα, το βασικό μενού µε 
τις 18 επιλογές-ι ες καταλαμβάνει το 
αριστερό µέρος της οθόνης και στο κέ- 
ντρο υπάρχει ο | αἴΤΥ που δείχνει να απο- 
λαμβάνει το ότι δουλεύει µε | α[ΐθι 
ὑ(]ήιες. Στο κάτω µέρος υπάρχουν επίσης 
τα Βμἴοης Ηθίρ, δἰαπί, Αρουί και Ωμ, την 
οποία επιλέγουμε µε το πποι5θ ή χρησιµο- 
ποιώντας το πλήκτρο Ταῦ. Κάθε επιλογή 
συνοδεύεται και απὀ ένα σχόλιο δύο 
γραμμών, το οποίο αναφέρει τι ακριβώς 
κάνει και εµφανίζεται στο Ροχ που υπάρ- 
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Ο Ουμπέρτο 
έχει 
καταχωρήσει 
το τηλέφωνο 
του αλλά το 
Νογκ-ρῃοπο 
είναι μάλλον 
"εσκεμμένα" 
λαθός. 


χει γι’ αυτήν τη δουλειά. 

Πριν περάσουμε στην παρου- 
σίαση του κάθε υγ αναλυτικά, 
πρέπει να επισηµάνουμµε κάτι 
που αφορά τον εκτυπωτή. Στο 
Ιηδίαι! ορίζουμε το ρογί, όπου ἑ- 
χουμε συνδεδεμένο τον εκτυ- 
πωτή (1ΙΡΤ, ΟΟΜ ή Νο Ρήπίεγ), 
καθώς και τον τύπο του. Δυστυ- 
χώς, όµως, υπάρχουν µόνο τέσ- 
σερις τύποι εκτυπωτών (8-ρίπ 
6ρ5οΠ οοπιρα(!θΙθ, 24-ρίπΠ 6ρ5οη 
οοπιρα[ίρθΙθ, Ια7ε/ και ροφϊςοηρἰ 
οοπιρα[{ρΙθ) και ίσως συναντή- 
σετε προβλήµατα στις εκτυπώ- 
σεις, εάν ο εκτυπωτής δεν ακο- 
λουθεί κάποιο απὀ τα παραπά- 
νω φἰαπααΓας. Ας κάνουμε όµως 
µια ξενάγηση στα Ι αἩει ){{]- 
65. 


υτιτιΕς 


όοπος;: Βαρεθήκατε τη δου- 
λειά; Χρειάζεστε ένα χαμόγελο; 
Τι καλύτερο απὀ ένα ανέκδοτο. 

Επιλέγοντας το ῥοπος (ήν, 
δμφανίζεται ο ἰ .αἴΓγ στο µικρό- 
φωνο, έτοιµος να µας απαγγεί- 
λει ανέκδοτα. Από το Ριϊίοῃ 
ΜαΚο πο Ι α/[ί βγαίνει Γαπᾶοπῃ 
ένα απὀ τα πολλά ανέκδοτα 
που υπάρχουν. Αριστερά και δε- 
ξιά του 5ο{66Π υπάρχουν δύο 
δείκτες. Ο ΕΠἰποπιείει δείχνει 
πόσο “βρόμικο” είναι το ανέκδο- 
το και ο | αοπιεῖίειΓ πόσο α- 
στείο. Το τι είδους ανέκδοτα θα 
εμφανίζονται μπορούμε να το 
ορίσουµε εμείς απὀ το Ρυϊίοη 
ΡιείθΓθποθς. Υπάρχει το εύρος 
για το Εἰποπιθίθι και | α/ΐο- 


τς Ἓψίβονε Ὀο Ύοιι Ὑσηί 


οἰοϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓΕΠΙ.ΟΓ 


πιεῖεΓ και μπορούμε να τα πε- 
ριορίσουµε σε ένα συγκεκριµέ- 
νο είδος. Ακόμα μπορούμε να 
δώσουμε ένα 588ΓΟΠ δἰγίπᾳ και 
εμφανίζονται τα ανέκδοτα που 
περιέχουν αυτό το δἰγίπᾳ. Σε 
πολλά ανέκδοτα χρησιμοποιού- 
νται κάποιες συγκεκριμένες 
Φράσεις που αναφέρονται σε ε- 
θνότητες, σεξουαλικά υπονοού- 
µενα κ.λπ. Αυτές λοιπόν µπο- 
ρείτε να τις αντικαταστήσετε 
βάζοντας, για παράδειγµα, σε 
ένα σ«Γτουρ εθνότητας τους γνω- 
στούς µας Πόντιους. Αν ὡστό- 
σο θέλετε να βάλετε καινούρια 
ανέκδοτα, ώστε να εμπλουτίσε- 
τε το πρόγραµµα, χρησιµοποιή- 
στε την επιλογή ΑάάΑ. Μόνος 
περιορισμός, όπως και σε όλες 
σχεδόν τις λειτουργίες του 
προγράµµατος, να είναι στα αγ- 
Υλικά. 

Ρῃοπε: Ενας τηλεφωνικός 
κατάλογος είναι απαραίτητος 
για κάθε πρόγραµµα οργάνωσης 
γραφείου. Η κάθε καρτέλα περι- 
λαμβάνει επώνυμο, όνομα, τίτ- 
λο, τµήµα της εταιρίας, ηµέρα 
γενεθλίων, τηλέφωνο δουλειάς, 
Εαχ και άλλο τηλέφωνο. Υπάρ- 
χει 564ΓΟΠ δ8ἱΓίπᾳ, το οποίο ιμά- 
χνει µέσα από όλα τα πεδία του 
κάθε ΓθοοΓᾷ, αλλά και εδώ δεν 
υποστηρίζονται ελληνικοί χαρα- 
κτήρες. Τη λίστα µε τα ονόματα 
και τα τηλέφωνα μπορούμε να 
την κάνουµε οχρογί ως αδοί αρ- 
χεία, αλλά δεν μπορούμε να την 
εκτυπώσουµε µέσα απὀ το πρό- 
γραµµα. Υπάρχουν ακόµα οι λει- 
τουργίες ααά, θαΙῖ, ποεχῖ, ῥΡΓ6- 
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νίοις και αεἰείθ. 

Θδίσπς: Οι επιγραφές µε μηνύ- 
µατα είναι κάτι το πολύ συνηθι- 
σµένο στους χώρους εργασίας. 
Εδώ λοιπόν υπάρχει ένα πρό- 
γραµµα που µας θυμίζει αρκετά 
το παλιό ΡΠπί Μαςίεγ. Κάθε επι- 
γραφή µπορεί να έχει κάποιο 
ᾳΓγαρῄῃίο (στην περίπτωσή µας ᾱα- 
πεικονίζει πάντα τον | αἴΤΥ σε 
κάποια ανάλογη στάση), έναν 
τίτλο και κάποιο ὈοΓάςΓ. Ὑπάρ- 
χουν λοιπόν 118 αΓαρῃἰο5, 181 
τίτλοι συν ένας που µπορεί να 
μετατραπεί µε δικό µας μήνυμα, 
16 διαφορετικά Ρογάφ/Γς και 8 
τρόποι απεικόνισης των παρα- 
πάνω. 

Το αποτέλεσµα της επιγρα- 
φής που φτιάχνουμε μπορούμε 
να το δούµε πριν εκτυπωθεί 
απὀ το ορίίοπ ρΓενΙθνν. 

Απποιποε: Πολλές φορές 
λείπουµε από το γραφείο µας 
και αφήνουμε σημειώματα για 
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Το ὠροσκόπιο σας 
στην "Ι.8ΡΤΥ”" 
ἐκδοσή του. 


Αν και ο Ι.8ΥΤΥ 
"στίθει" το μυαλό 
του, οἱ απαντήσεις 
του είναι εκτός 
τόπου και χρόνου. 
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Το οιωςέοπιῖσο 
ππεπω των ὅοσηποθς. 


Μην απασχολείτε 
τον [.αστγ. Βγάζει 
φωτογραφίες. 


το πού βρισκόμαστε. Τώρα ὁό- 
µως υπάρχει ο ηλεκτρονικός 


τρόπος. Με την επιλογή 
Απηπουποε αφήνουμε στον υπο- 
λογιστή µας µια ρἰοίµΓθ, η οποία 
δείχνει πού ακριβώς βρισκόµα- 
στε, όπως για καφέ, για ψάρε- 
μα, στο γιατρό, στο διευθυντή, 
σε σύσκεψη κ.λπ. Φυσικά όλες 
οι εικόνες είναι υπέρ του δέο- 
ντος κωμικές. Αν θέλουμε, µπο- 
ρούμε να έχουµε ρᾶ8ββννοΓά για 
την απενεργοποίηση του 


8ΟΓ66Π ή και ένα κυλιόμενο µή- 
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νυµα πάνω στην οθόνη. 

ἨΝΌΥΜΤΟΕΙ: Συντοµογραφία 
του ΥΝΠεΓο 4ο γου ναπί ἴο ᾳο 
{ΟΓ ΙΗΠΟΠ; Η απάντηση στο ερώ- 
τηµα βρίσκεται στην ενσωµατω- 
µένη ααἴαθαςθ µε εστιατόρια. 
Όπως και στα ανέκδοτα, υπάρ- 
χει και εδώ δείκτης αμαἰοπιθίθι 
για την ποιότητα και ὈµΙΟΚΟ- 
πιεῖεί για το κόστος κάθε εστια- 
τορίου. Φυσικά το πρόγραµµα 
αρχίζει να έχει χρησιμότητα ὁ- 
ταν αρχίσουμε να περνάμε ελ- 
ληνικές διευθύνσεις. 

Ῥαγίπαξ: Λόγια μεγάλων α- 
ντρών. Αν χρειάζεστε κάποια 
σοφή κουβέντα ενός σοφού ἆ- 
ντρα που να αρμόζει στην περί- 
σταση, εδώ θα βρείτε πολλές 
απ’ αυτές. 

Ροο!: Επειδή ο τζό- 
γος είναι λίγο πολύ 
στο αίμα όλων, ιδίως 
του Ἑλληνα, το ροο! 
(µια παραλλαγή αποτε- 
λεσμάτων ποδοσφαί(- 
ρου) είναι ό,τι χρειάζε- 
στε για να οργανώσετε 
τους συναδέλφους σας 
σε φανατικούς παί(- 
κτες. Και καλά κέρδη. 

Βιβοκεῖ; Αν ασχολείστε µε τα 
σπορ και θέλετε να διοργανώ- 
σετε ἑνα μικρό πρωτάθλημα, το 
πρὀγραµµα υπάρχει έτοιμο. Ει- 
σάγετε τις οµάδες που θέλετε 
(μέχρι 64), τους αγώνες που θα 
δώσει η καθεμιά και τον τρόπο 
διεξαγωγής, και η κλήρωση θα 
γίνει αυτόματα. Για “διαφανείς” 
κληρώσεις. 

Ῥίαπαρς: Μια παραλλαγή του 
9ίᾳΠ5. Εδώ οι επιγραφές όχουν 
πιο επίσημο χαρακτήρα και υ- 
πάρχουν και ἑτοιμες φόρμες µε 
κενά για γραμμές. Η χρήση κει- 
µένου και σχολίων είναι πιο ε- 
λεύθερη, αλλά υπάρχουν και 
πάλι πάνω από 100 αΓαρῃἰος, 
στην περίπτωση που θα τα χρει- 
αστούµε. 

ΓοΓπᾳ5: Αν μέχρι τώρα ξοδεύ- 
ατε χρήματα για να φτιάχνετε 
κάποια επίσηµα έγγραφα, όπως 
διπλώματα, βραβεία κ.λπ., στα- 
µατήστε. Μπορείτε να κερδίσε- 
τε αυτά τα χρήματα και να κάνε- 
τε ραΓίγ στο γραφείο τυπώνο- 


ντάς τα εσείς. Παρά τον κωμικό 
χαρακτήρα, πολλά από τα ἐέγ- 
γραφα αποδεικνύονται πολύ 
χρήσιμα. 

Γαχ Όονετ5: Οταν στέλνουµε 
κάποια {αχ από την εταιρία, σι)- 
νήθως υπάρχει µια πρώτη σελί- 
δα µε τα στοιχεία ή άλλες πλη- 
ροφορίες. Τέτοια έγγραφα µπο- 
ρούμε να δημιουργήσουμε µε 
αυτό το υγ και σίγουρα θα 
γελάσουν αρκετά αυτοί που θα 
παραλαμβάνουν τα ΕαχΧ που 
στέλνουμε. 

Ηοτοξσοορε: Μια και βαρεθή- 
κατε απὀ την πολλή δουλειά ως 
τώρα, ας δούµε το ωροσκόπιό 
μας. Για το κάθε ζώδιο υπάρχει 
περιγραφή, πρόβλεψη και συµ- 
βουλή, όλα µε µεγάλη δόση χι- 
ούμορ. Φυσικά όλα τα μηνύματα 
για το κάθε ζώδιο είναι ΓαπάοΠη 
με εντυπωσιακή πράγματι ποικι- 
λία. 

Ηεαα!ίπε: Αν θόλετε να γελά- 
σετε µε τα παθήµατα κάποιου 
γνωστού, διαλέξτε αυτήν την ε- 
πιλογή. 

Η εφημερίδα “ΤΠ ααίγ | αἩοι 
Νεννς” θα έχει πρωτοσέλιδο έ- 
ναν απὀ τους γνωστούς (τα ο- 
νόµατα παίρνονται µέσα από 
τον τηλεφωνικό κατάλογο) να 
ἐχει κάνει µια πράξη πολύ τα- 
πεινωτική. Τα ονόματα επιλέγο- 
νται Γ8ΠᾷΟΠΙ και έτσι δεν ξέρετε 
κάθε φορά ποιον θα γελοιοποι- 
ήσετε. 

ἨΝΙπα{βΙ{: Αν µε το ροο δεν 
βγάλατε αρκετά, εδώ υπάρχουν 
σίγουρα κέρδη. Οργανώστε µια 
λοταρία στο γραφείο µε τη βοή- 
θεια των | αΠει Ιμή]ος. Φτιάξτε 
λαχνούς µε έξι νούμερα για να 
πουλάτε. Με την επιλογή 
οΠοοςθθ θα γίνεται η κλήρωση 
των αριθμών. 

ΤΙΡ: Με κάποιο κόλπο µπο- 
ρείτε να κερδίζετε εσείς πάντα, 
αλλά φροντίστε να µην σας κα- 
ταλάβουν. 

Εχουςφεςδ; Πολλές φορές έ- 
χουμε βρεθεί σε δύσκολη θέση 
και θέλουμε µια δικαιολογία. Τα 
Ι αΠει Μες έχουν προβλέψει 
και γι’ αυτό. Οι απαντήσεις που 
θα σας δίνει ο | ΑΠΙΥ ίσως να 
µην δουλέψουν, αλλά σίγουρα 


θα είναι καλύτερες απὀ τις δι- 
κές σας. Χαρακτηριστικά παρα- 
δείγµατα “Ὁ δίσκος µου έχει Υε- 
µίσει”, “Η δισκέτα σβήστηκε”, 
“Το λεωφορείο µου καταλήφθη- 
κε από τρομοκράτες καθώς ερ- 
χόµουν στη δουλειά”, "Το 
Οοπιρυίθ{ µου είναι πολύ αργό 
για να το κάνει” κ.λπ. 

Ἠ/παϊ ἴο ἀο: Δεν ξέρετε τι να 
κάνετε; Χρειάζεστε µια συµβου- 
λή; Ο Ι.α[ίγ στη διάθεσή σας. 
Ρωτήστε τον οτιδήποτε. Θα 
σας απαντήσει πρόθυμα. Αφού 
“στύψει” το μυαλό του, θα σας 
δώσει την απάντηση που πρέ- 
πει. Το µόνο σίγουρο είναι ότι 
δεν θα έχει καµιά σχέση µε αυ- 
τό που τον ρωτήσατε. 

Θουπάς; Διασκεδάστε τους 
συναδέλφους σας µε ανόητους 
ήχους και εφέ. Υπάρχουν ήχοι 
απὀ παιχνίδια, Ι456/5, µοτοσι- 
κλέτες, πουλιά και ήχους τηλε- 
φώνων. Δυστυχώς όµως ακού- 
γονται µόνο από 5Ρρ6ΑΕΚΕΙ του 
Ρ0Ο και δεν υποστηρίζονται κάρ- 
τες ήχου. 


ΒΙΤΙΠά8Υ: Ξεχάσατε τα γενέ- 
θλια της γραμματέας σας; Απα- 
ράδεκτο. Αντλώντας τις πληρο- 
φορίες απὀ το πρόγραµµα 
ΡΠΟΠΘ, μπορούμε να έχουμε µια 
κατάσταση µε τις ημερομηνίες 
γεννήσεως. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Τα | α "οι Ι]θς είναι σίγου- 
ρα κάτι το διαφορετικό. Το χιού- 
μορ κάνει παντού αισθητή την 
παρουσία του και είναι ο άξο- 
νας, στον οποίο στηρίζονται 
όλα τα υἱίθς5. Παρ᾽ όλα αυτά, 
πολλές λειτουργίες αποδει- 
κνύονται πολύ χρήσιμες και ι- 
δίως οι εκτυπώσεις διαφόρων ε- 
ντύπων. Αν βαρεθήκατε τα γνω- 
στά οἩίος αιἰοπια[ίοη προγράµ- 
µατα και θέλετε κάτι ξεχωριστό, 
τα | αΠει υ(μίες είναι µια ἀρι- 
στη λύση. Συνδυάστε τις δου- 
λειές του γραφείου µε πολύ κέ- 
Φι, αλλά καλύτερα να µην δει το 
πρόγραµµα αυτό το αφεντικό. Η 
ΘΙΘΙΓΑ µας δίνει αυτήν τη φορά 


µια άλλη όψη του όρου “επαγ- 
γελµατικό Ὀ(1γ”. 


Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες µπορείτε να απευθυνθείτε 
στο σύστηµα 6οππριυ[/πΚ, αφήνο- 
ντας ο-/παί στο υ566/Γ-ἱ4: Ώι58ηΠ. ὅ 


Αυτή η οθόνη 
στον υπολογιστή 
σας θα αναγκάσει 
τους 
συναδέλφους σας 
να σας αφήσουν 


ήσυχους. 


Μια συναρπαστική συλλογή τριών παιχνιδιών, που Όα σας χαρίσει 
ατέλειωτες ώρες ψυχαγωγίας και διασκέδασης. 


ΒΕΙςΚΕΥ 


Μια διασκεδιαστική περιπέτεια που Όα σας 
κρατήσει µπροστά στην οθόνη άπειρες 


ώρες. 


πΕπτ τ πι 
ζ«ΗΑΟ» - ΤΗΕ σΑΜΕ 
Η Βεωρία του Χάους και τα [ταςίαἰς δηµιουρ- 
γούν το πιο εντυπωσιακό παιχνίδι της χρονιάς! 


ασ υπ ΕΙ Ἡ ΠΙΝ 


ΜΑΡΤΕΕΚΜΙΝΟ 


Η δρίη δοῄνα[θ παρουσιάζει το δηµοφιλέ- 
στερο παιχνίδι στρατηγικής - το 


ΜΑΡΤΕΚΜΙΝΡ - για τον υπολογιστή! 


ΑΜΙΩΑ ΝΕΗΡΘΙΟΝ 


Τα οοπηριήθ! φᾶπιθς της δρίη 9οΗν/418 θα τα θρείτε σε όλα τα οοπιρυίθ 5/ιορ», 
υενειορνεντ ΚΕΝΤΡΙΚή διάθεση και τηλεφωνικές παραγγελίες: Ο6οπιριριθςς θµρροή Οοπίοι (πρώην Οπιπί 9ΛοΡ) τηλ.; 4601761. 


οἰοἰτἰζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


1ΜΑσξ Σχ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΝΟΝΑ ΡΕςΙΟΝ 


2 ΆἉΤττςν»2ὰ 


ο του Γ, Κακαλέτρη 


Α΄ 
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Πριν δύο µήνες είδαμε απ᾿ αυτήν εδώ 
τη στήΠη, την τεβευταία έκδοση του 
ΑΓί ΏεραΓίΠΊεΠί ΡΓΟ που μέχρι Πριν 
Λ/γο καιρό μονοπωβούσε την 
επεξεργασία εικόνας σε ΑΠΙΙΟ. Σας 
παρουσιάζουμε τώρα τον Κυριότερο 
αντίπαβό του το ΙΠΙΟΕΕΧ. 
ρακπααε-ὐ------------------ας- ---τκ---- πας ποια ππακαβεθε ο. 
πό τη Νονα Ὠρείᾳη έρχεται 
αυτό το αξιόλογο πακέτο, 
το οποίο είναι το δεύτερο 
που βλέπουμε, απὀ τα τρία 
πιο δημοφιλή προγράµµατα 
επεξεργασίας εικόνας στον 
εν λόγω υπολογιστή (το τρίτο είναι το 
ΙπιασεΜαςίε/). 
Όπως όλα τα προγράµµατα του είδους, 
οι απαιτήσεις του είναι αρκετά αυξημένες 


και σε υπολογιστική ισχύ, αλλά και σε χω- 
ρητικότητες (µνήµης και δίσκων). Αυτό 
δεν θα πει όµως ότι χρειάζεστε ένα µεγα- 
θήριο για να γευτείτε τις χάρες του. Το 
ΙΠΙΒᾷΘΕΧ, µπορεί να λειτουργήσει στοιχει- 
ὠδώς και χωρίς σκληρό δίσκο, αλλά και µε 
2ΜΒ µόνο, κύριας µνήµης, αφού υπάρχει η 
δυνατότητα χρήσης τµήµατος δίσκων ως 
υπερβατική μνήμη (νίγιαἰ πιΘΠΙοΓΥ). Σε µια 
Απιίαα 500 όµως πολλές φορές θα χρεια- 
στεί κανείς να περιμένει και µία ώρα για να 
δει τα αποτελέσµατα ενός πειραματισμού 
του... Ετσι ως ιδανικός εξοπλισμός συνί- 
στανται ΘΜΒ ΒΑΜ (244), ένας σκληρός δί- 
σκος και αν βιάζεστε ...κάτι απὀ 68020 και 
πάνω στην καρδιά του µηχανήµατός σας. 
Πριν ξεκινήσω, θα αναφέρω ότι η σύ- 
Ύκριση του ΙΠΙΒᾷΘΕΧ µε το ΑαΡΓο θεωρεί 
το τελευταίο µε τη µορφή που το είχαμε 
στη διάθεσή µας και όχι µε όλα τα τυχόντα 


πιοᾶµἰθς που πιθανόν να υπάρ- 
χουν. Αρχίζοντας λοιπόν την 
περιήγησή µας στο ΙΠΙΑΦΘΕΧ, 
βρίσκουμε ότι δεν αφορά µόνο 
την επεξεργασία εικόνας µε φίλ- 
τρα και λοιπούς αλγορίθμους, 
αλλά είναι χτισμένο γύρω από 
ένα 24ΡΙἱ ζωγραφικό πακέτο στα 
δημιουργήματα του οποίου µπο- 
ρούν να εφαρμοστούν πληθώρα 
από λειτουργίες, των κλασικών 
προγραμμάτων επεξεργασίας 
µρικόνας. Το κύριο μενού 
(1οοΙθοχ) αποτελείται απὀ τα ερ- 
γαλεία του ζωγραφικού τµήµα- 
τος, τα οποία έχουν παρόμοια 
λειτουργία µε αυτά στο Ώεἰιχε 
Ραἰπῖ. Δηλαδή Πιιεα ή οιΙίπθα 
εργασίες από το ίδιο εργαλείο, 
µε διπλό πάτηµα του ποντικιού 
εμφανίζονται οι παράμετροι που 
καθορίζουν τη λειτουργία και ε- 
πιπλέον µε το δεξί κουμπί εξα- 
φανίζεται η εργαλειοθήκη, για 
πρόσβαση στα κρυφά σηµεία 
της εικόνας. Τα πάντα γίνονται 
σε 240Ιΐ ἴγαθ οοἱοςΓ, ενώ για τους 
χρήστες που δεν έχουν µια υπο- 
στηριζόμενη κάρτα χρώματος 
(1Ν24, ΡΟΤΝ κ.λπ.) ή έστω τα ε- 
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ξελιγµένα πιοάθςδ των 1200 ή 
4000, μπορούν να δουλεύουν σε 
µια προσομοίωσήἠ µε 16/32/4096 
χρώματα ή Α/Μ που υποστηρίζει 
κάθε Απιίαα. Βέβαια αυτό που 
φαίνεται είναι πολύ χειρότερο 
από το πραγµατικό κατασκεύα- 
σµα που σώζεται στο δίσκο. Στο 
δεξί µέρος του μενού υπάρχουν 
εργαλεία για Ζοοπη ΙΠ, Ζοοπι Ομ 
και 1-Ί απεικόνιση και κάτω από 
αυτά η ένδειξη περάτωσης µιας 
εργασίας. Πάνω αριστερά υπάρ- 
χουν οι πληροφορίες και το κου- 
µπί σµίκρυνσης που ελευθερώ- 
γει κατ’ επιλογή µνήµη που κα- 
ταλαμβάνει το πρόγραµµα, χω- 
ρίς όµως να διώχνει το ίδιο το 
πρόγραµµα, το οποίο περιμένει 
για επανενεργοποίησή του. 
Λόμε όµως για σχεδιαστικό 
πρόγραµµα και πουθενά δεν 
Φαίνεται η παλέτα. Αυτή βρίσκε- 
ται σε άλλο σηµείο: στο μενού 
ραἰθίίθ, στο οποίο υπάρχουν τα 
εργαλεία καθορισμού της. Από 
εδώ γίνεται και η επιλογή του 
χρώματος του πινέλου. Επειδή 
όµως θα ήταν δύσκολο να αλλά- 
ζει κανείς συνεχώς μενού, για 


να επιλέξει χρώμα, µπορεί να 
ζητήσει η παλέτα, που σηµειώ- 
τέον αποτελείται απὀ 32 έως 
256 χρώματα, να βρίσκεται και 
στο μενού των εργαλείων. 

Γυρίζουμε πίσω στο ἴοοίροχ. 
Εδώ πέρα από τα εργαλεία ζω- 
γραφικής κατοικούν και οι λει- 
τουργίες επεξεργασίας. Ετσι 15 
κουμπιά οδηγούν σε μικρότερα 
μενού επιλογών: 

ΒυωῇἩεγ, όπου ορίζουμε το χώ- 
ρο της δουλειάς µας (μέγεθος 
εικόνας κ.λπ.) ή κάνουμε αλλα- 
γή μεταξύ δύο ΡυΠε/ς. 

Οοἱος, τα κλασικά ΒΑΝ ἴο 
4Γ9ΘΥ, 4ΓΘ6Υ ἴο Οο1ος, ΟοΙοΓ ἴο 
«{6Υ, Νοᾳαϊἴϊνο, Ροςΐε/ίζθ, Ε8άἰ58 
Οο1ογ, ΦοαΠΖζθ, ΟμΦδίοπι (καθορί- 
ζεται γραφικά η καμπύλη) και 
ΗαΙΤοΠθ (µε πολλές υποεπιλο- 
γές). Β884Π68, µε επίσης κλασι- 
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σχεδόν κάθε 
επιλογή. 


κές ρυθμίσεις, οι οποίες γίνο- 
νται όµως µέσω τριών τρόπων 
απεικόνισης των χρωμάτων: 
ΒΘΒ, Η9Ν και ΟΜΥΚ, το οποίο 
ίσως θα ξενίσει τον άπειρο χρή- 
στη. 

6οπιροςφίΐε, για τη σύνθεση 
νέων εικόνων µε ή χωρίς χρήση 
του αἱρῃα οΠαπηθΙ. 

Βοϊαία, απὀ όπου περιστρέ- 
φουμε όλο το δημιούργημά µας 
σε διάφορες γωνίες. 

Ξίζ6, αυτονόητη και η λει- 
τουργία αυτού του κουμπιού, αλ- 
λάζει µέγεθος στο αντικείμενό 
μας. 

Β{α5ΠΗ, όπου υπάρχουν επιλο- 
γές χειρισμού των βουρτσών. 
Τα γνωστά Ηαπα[ο, ἰπήπι, οιπο, 
ἱ ο8ᾶ και Φανθ βρίσκονται στο υ- 
πομενού που ακολουθεί. 

6οηνο!νο͵, οἱ συγκερασμµοί(, 
που περιλαμβάνουν μερικούς έ- 
τοιµους αλλά και την κλασική 
διαδικασία εισαγωγής νέων µε 


τη µορφή πίνακα. Εδώ οι έτοιµοι 
είναι Εάᾳ9 ἀθἰθοῖ, Μοϊίοη ΒΙμή, 
ΒΙωτ, ΒεΙΙεί Μαρ, 5Παίρεη και 
ὑπςμαιρ ΜαςδΚ. 

ΤτβηΦδΙΟΓΠΙ, ΟδηΥεί σε πιο ᾱ- 
πλούς μετασχηματισμούς, ΒΟΙ!, 
ΕΙρ και ΜΙΙΓος. 

ΕΠΤεί5, µε τις υποεπιλογές 
Ὀγπαπιίο Β4πΠᾳθ, Οο|ο: | Ιπῖ, 
Η.Ι.Ρ. (ἰδοΙαΐίοη) και ΑπίίαΙία5. Το 
τελευταίο μάλιστα κάνει πολύ 
καλή δουλειά! 

Το Αἱρῃα οΏθηηθι, είναι ένα ε- 
πιπλέον ΡυῄθΓ εικόνας µε 256 
αποχρώσεις του γκρι (8 Ρἱ89), η ο- 
ποία χρησιµοποιείται για τη δη- 
µιουργία ειδικών εφέ π.χ. κατά 
τη µείξη εικόνων, στο ζωγράφι- 
σµα κ.λπ. Στο ΙΠ4ΕΦΘΕΧ, το 
ΑἱρΠα οΠαηηθΙ µπορεί να κατα- 
σκευαστεί είτε απὀ εικόνα είτε 
με τρεις ἑτοιμους τρόπους 
(Μανε, ΡΙ8οΚ και Μαἴἴθ) και µπο- 
ρεί να δώσει ενδιαφέροντα απο- 
τελέσματα. Η εμπλοκή του στις 
διάφορες εργασίες που το υπο- 
στηρίζουν, γίνεται κατ’ επιλογή 
από τον χρήστη. Τα οῄθοῖς είναι 
µια µικρή ομάδα από ειδικά εφέ 
που βρίσκουμε και σε άλλα προ- 
γράμματα µε πολύ ενδιαφέρο- 
ντα αποτελέσµατα: Οἱ ἰγαηςίαγ, 
Γθπονε {[θαῖμΓε, «ἀἱδροίςθ, 
ΓοιςΠθη και ννανο αἰδίογί. Από 
αυτά ξεχωρίζουν το ΠὨἱδροΓς5θ 
που διαλύει λίγο το αντικείµενο 
και το Ἠ/ανε αἰδίοΓί που δηµι- 
ουργεί κυματισμούς µε επιλεγ- 
µένες παραμέτρους. Το τελευ- 
ταίο αυτό, δεν φτάνει το ΒίἰρΙε 
του ΑαΡγο, είναι όµως µια πολύ 
καλή εναλλακτική λύση. Και 
φτάνουμε στα ΠΟΟΚ5, όπου βρί- 
σκουµε αρκετά εξωτερικά 
πιοαμ|ε5 που αναλαμβάνουν να 


το κκ ήν μήνα) 


Ρυθμίσεις γίνονται µε τρεις διαφορετικούς τρόπους: 
ΒΟΒ, Η9ν και ΟΜΥΚ. 
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κάνουν την εικόνα σας αγνώρι- 
στη. Μερικά απὀ αυτά είναι τα 
ΒρίΓ8Ι, ϱΧρΙοάθ και απίίαµθ. Το 
τελευταίο κουμπί αφορά τη συ- 
νεργασία του προγράµµατος µε 
την ΑΒΕΧΧ. Μπορεί να χρησιµο- 
ποιηθεί κυρίως για τη δηµιουργία 
μακροεντολών που θα διευκολύ- 
νουν είτε για τη δημιουργία 
απΙπιαἴίοπς. Οπου απαιτείται, 
νέο υπομενού ενεργοποιείται 
και µε δἱιάεΓ5 (συνήθως) εισάγο- 
νται τα υπόλοιπα στοιχεία. 
Πρέπει να πούμε ότι οι παραπά- 
νω εργασίες μπορούν να εφαρ- 
µόζονται είτε σε όλη την εικόνα 
είτε σε τµήµα της είτε µόνο σε 
ὈΓΗ5δΗΠ που έχουµε επιλέξει. 
Αυτό γίνεται µε το πρώτο κου- 
μπί της εργαλειοθήκης. Το τρίτο 
σηµαντικό μενού του προγράµ- 
µατος είναι το Βεπάςθι, από το 
οποίο γίνεται ουσιαστικά η µετα- 
τροπή της 24Ρ/ εικόνας εργα- 
σίας σε κάποιο {ογπιαϊ υποστηρι- 
ζόμενο απὀ την Απιίαα σας. Εδώ 
βέβαια η δουλειά δεν γίνεται 
πρὀχειρα όπως στο ρΓονίενν αλ- 
λά πολύ καλύτερα, όµως δεν 
µου έδωσε την εντύπωση ότι 
φτάνει τη δουλειά του ΑαΡγο ὁ- 
ταν στόχος είναι οι ΗΑΜ εικό- 
νες., Οι επιλογές που υπάρχουν 
εδώ περιλαμβάνουν τον τύπο 
της εικόνας που θα σωθεί (ανά- 
λυση και χρώματα), τον τύπο και 
το βαθµό του α[[ειίπᾳ και τέλος 
τη µονάδα απεικόνισης που 
προορίζεται η εικόνα (ΏΟΤΝ, 
ΙΝ24 κ.λπ.) µε τη µορφή 
πιοαυ[ες. Το αντικείµενο που θα 
σωθεί, µπορεί να είναι ένα απὀ 
πολλά υποστηριζόµενα {οΓπιαϊς, 
όπως συνηθίζεται στα πακέτα 
του είδους, ανάµεσα σε αυτά 
βρίσκουμε τα ΙΕΕ, ΙΕ, «ΡΕ 
κ.λπ. Και εδώ υπάρχει το ΑΝΙΜ 
όπου κάθε εικόνα αποθηκεύεται 
σαν το επόμενο καρέ ενός ΙΕΕ 
αΠΙΠΙΒΙΙΟΠ, όπως αυτά που “παί- 
ζονται” απὀ τα πολύ γνωστά πα- 
κέτα παρουσιάσεων και ΠιιΙίπιθ- 
αἰα. Ὑπενθυμίζουμε ότι η δυνα- 
τότητα αυτή υπήρχε και στο 
ΑάΡΓο. Το τέταρτο και πέµπτο 
απὀ τα πέντε μενού εργασίας 
του ΙΠΙΔΦΘΕΕΧ, αφορούν ειδικές 
εφαρμογές, όπου αντικείµενα ει- 


σάγονται µέσω 508ΠΠΕΙ απευθεί- 
ας στο πρόγραµµα ή έχοντας ως 
στόχο την εκτύπωση. Σε µεγάλο 
βαθµό µπορεί να καθοριστεί ο 
τρόπος συμπεριφοράς του προ- 
γράµµατος µέσα απὀ τις επιλο- 
γές του μενού ΡΓεί5. Εδώ µπο- 
ρεί να οριστεί υπερβατική µνήµη, 
ο τρόπος κατασκευής της 
ργονἰθν οθόνης, τα αείαι!ῖ 
πιοαμ[θ5 για κάθε δουλειά, τα 
αἰγοοίοτίθ5δ που θα ψάχνει το 
πρόγραµµα για διάφορα αρχεία, 
τη µορφή των Γγεαιθςίθις και την 
παλότα. Συγκεκριµένα για την υἱ- 
περβατική µνήµη, της οποίας το 
µόγεθος καθορίζεται απὀ τον ε- 
λεύθερο χώρο του σκληρού σας, 
υπάρχει η δυνατότητα να µη 
χρησιµοποιείται αυτόματα αλλά 
να ζητείται πρώτα η έγκριση του 
χρήστη. Αυτό γίνεται γιατί ακόµη 
και αν έχετε πολύ γρήγορο 
σκληρό, οι επιδόσεις της είναι 
πολύ χαμηλές σε σχέση µε αυ- 
τές της πραγματικής. Το 
ΙπΠΙαᾷΘΕΧ, µπορεί να δουλέψει 
και χωρίς την ρΓθνίθνν οθόνη, εµ- 


φανίζοντας µόνο τα μενού του, 
πάνω στο ΝΝΟΓΚΟΘΠΟΠΗ, Υλιτώνο- 
ντας έτσι αρκετή ΟΠίρ μνήμη 
που είναι απαραίτητη στη συνέ- 
χεια. Η ευχρηστία του ΙΠΙΔᾷΘΕΧ 
βρίσκεται σε πολύ υψηλό επίπε- 
δο, όπως άλλωστε και του 
ΑάΡΓο. Οι απαιτήσεις του είναι 
μικρότερες και δεν πάσχει από 
µικροῦιᾳ5 που χαλούν την όλη 
εικόνα του ΑάΡΓο. Σε αριθµό αλ- 
γορίθµων υπερτερεί έναντι του 
τελευταίου, λείπουν όµως κά- 
ποιες που δίνουν στο ΑαΡΓο άλ- 
λο χαρακτήρα, όπως 9ΡΠ6ΓΘ και 
Ροιβροο(ἱνθ. Σαφής είναι η ανω- 
τερότητα του ΑάΡΓο στον τοµέα 
μετατροπής {ογππαΐ σε εικόνες, 
αφού δίνει τα καλύτερα αποτε- 
λέσµατα απὀ όλα τα προγράµ- 
µατα που επιχειρούν το ίδιο. Η 
ύπαρξη της υπερβατικής µνήµης 
βοηθάει αρκετές φορές ακόµη 
και µε ΘΜΒ ΒΑΜ, ώστε να µην 
κοπεί µια δουλειά στη µέση µετά 
από πολλή ώρα αναμονής. 
Αρκετά νέα στοιχεία λοιπόν από 
το ΙΠΙΑᾷΘΕΧ έρχονται να προ- 


νρ 


τς μπτο 
οὗ ΣΕεεεοίς 


στεθούν στη γκάµα των δυνατο- 
τήτων της Απιίαα. Το πρόγραμ- 
μα μάλιστα µπορεί να συνοδεύε- 
ται και απὀ το ΟΙΠΕΜΟΓΡΗ το ο- 
ποίο είναι το ανάλογο του 
Μοίρη για το Απὶ Ώεραγἰπιεπί ΡΓο 
για μεταμορφώσεις αλά «8οκδοη 
και το ΙΜΡ (ανάλογο του ΕΒΕΡΏ) 
για επεξεργασία πολλαπλών 
{ΓΠΙ65. Όλα αυτά συνιστούν 
ένα πλήρες πακέτο απὀ τη 
ΝΟΝΑ Ὠρδίᾳπ σε µια αρκετά λο- 
γική τιµή. Αν ασχολείστε µε επε- 
ξεργασία εικόνας δεν πρέπει να 
λείπει απὀ τη συλλογή σας. 


Για περισσότερες πληροφορίες 
µπορείτε να απευθυνθείτε στο 
σύστηµα Οοπιριω!ΠΚ, αφήνοντας 
θ-πιαῇ στο υ56Γ-ἱα: ΤΠΙΙΠΠΡΗ. υ) 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 


Με τα βιβλία 
της σειράς 
Γνωριμία 
με... 
εκδόσεων 


ΑΝΟΒΙς, 


των 


ΝΙΡΕΟΤΕΧ 


ο 


ΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ 


ΟΝ-ΙΗΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 


ΥΙΕΤΟΑΙ. ΒΕΑΙΙΤΥ 


ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΕΒΑΕΤΑΙ5 


γνωρίστε και 
εσείς τον συ- 
γκλονιστικό 
κόσµο της τε- 


χνολογίας!| 


- ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΝΙΒΙ 


οἰοϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«ΓΕΠΙ.ΟΙΓ 


ΤΟ σύστηµα µετά- 
ὅοσης πληροφο- 
ριών υπό µορφή 
κειµένου ή γραφη- 
µάτων, σε ευρύ κοι- 
νό απὀ έναν Η/Υ 
στην οθόνη ενός 
τερματικού. 


ωτις νέες υπηρε- 
σίες που χρησιµο- 
ποιούν τον Η/Υ ως 
µέσο πληροφόρη- 
σης και την τεχνο- 
λογία που τις υπο- 
στηρίζει. 


ωΤῃ συναρπαστική 
νέα τεχνολογία, που 
έχει τη δυνατότητα 
να αναδιαμορφώσει 
ριζικά την έννοια 
του πἰθῄαςθ μεταξύ 
ανθρώπου και Η/Υ. 


ΤΟ Ωραίο των εἰ- 
κόνων των ΕΓαοῖαἰς 
και το Αληθινό της 
μαθηματικής τους 
ύπαρξης, µέσα από 
ένα απλό Ρ6Ο. 


ΤΑ ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 


ΤΗΝ ηλεκτρονική 
µορφή επικοινωνίας 
τού αύριο και τα 
απαραίτητα στοι- 
χεία και τη µεθοδο- 
λογία που απαιτεί- 
ται για την αξιοποίη- 
σή τους. 


Εκδόσεις ΑΝΙ)ΒΙ5 Λ Συννρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ: 9241714-6, [ακ: 9242219 
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Οσο Και αν έχουν εξεβιχθεί οἱ υυηβού 
επιπέδου γβώσσες προγραμματισμού, 
Πάντα θᾳ υπάρχει! Π ανάγκη για 
γράυιµο κάποιου µέρους του 
προγράµµατος σε 45εβΙΠΊΘΙΥ, Ιδίως αν 
το µέγεθος και η ταχύτητα του 
εκτεβέσιμου Κώδικα παίζουν 
καθοριστικό ρόβο. Οποιος Λοιπόν 
Καυχιέται ότι “κατέχει’ τον 
υποβογιστή του, ΠρέΠΕΙ να εἶναι σε 
θέση να απαντήσει καταφατικά στην 
ερώτηση ΄455ε/ΙΘΙΥ ξέρεις; 


ο Ώθνραο είναι αναμφισβήτη- 
τα η µοναδική επιλογή των 
σοβαρών προγραμματιστών 
λόγω της ταχύτητας και του 
ολοκληρωμένου περιβάλλο- 
ντος, που περιλαμβάνει 
Θᾳ[ΐογ, 855ΘΠΙΡΙ6Ι και ἀθριᾳᾳεγ. Αποτελεί έ- 
τσι κορυφαίο προγραμματιστικό εργαλείο, 
αφήνοντας πολύ πίσω τον ανταγωνισμό. 
Φθάνοντας αισίως στην έκδοση 3, εξακο- 
λουθεί να διεκδικεί τα πρωτεία παρέχοντας 
δυνατότητες που λύνουν τα χέρια αυτών 
που ασχολούνται επαγγελματικά µε την ᾱ- 
νάπτυξη λογισμικού. Οι σημαντικότερες 
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διαφορές µε τις προηγούμενες εκδόσεις εἰ- 
ναι ο μεγαλύτερος βαθµός ολοκλήρωσης 
του περιβάλλοντος και η αυξημένη, κατά 
4076, ταχύτητα στο οοπιρίαίίοη (σύµφωνα 
με ισχυρισμούς της Ηἰδο/). 


Πρώτες εντυπώσεις - Περιθάλλον 


Το πρόγραµµα έρχεται σε µια δισκέτα 
αουβρἰθ ἀθηθίϊγ, η οποία περιέχει και πρὀ- 
γραμμµα ΙηςφίαΙΙ για να εγκαταστήσετε το 
Ώθνραο σε δισκέτες ή σε σκληρό δίσκο. Η 
διαφορά µε τις προηγούμενες εκδόσεις 
φαίνεται ύστερα από μικρό χρονικό διάστη- 
μα και αφού ελέγξει κάποιος τις επιλογές 
των ππεηυς. Η µεγαλύτερη ολοκλήρωση ε- 
πιτυγχάνεται, εν µέρει, µε την ενσωμάτωση 
του πιεπι Τοοίς, που έχει 20 θέσεις για α- 
νάθεση σε προγράµµατα που θα βοηθή- 
σουν, τυχόν, την ανάπτυξη του δικού σας. 
Επιτρέπεται επίσης μεγαλύτερος έλεγχος 
των εξωτερικών προγραµµάτων, σε σχέση 
με την επιλογή ΒιΠ ΟίΠεΓ των προηγούµε- 
νων εκδόσεων. Για παράδειγµα, µπορείτε 
να ορίσετε αν το πρόγραµµα θα τρέξει σαν 
ΕΜ ή ΤΟΡ, τις παραμέτρους που θα δε- 
χτεί στη δεύτερη περίπτωση και το αν θα 
παραμένει στη µνήµη (Γαπῃ γοδἰάρεη!), ώστε 
να φορτώνεται αυτόματα όταν ξεκινά το 
Ώενραο, ή όχι. Ο θα[ίοΓ µπορεί να χειριστεί 
µέχρι 7 αρχεία σε ισάριθµα παράθυρα, τα ο- 
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ποία επικοινωνούν μεταξύ τους 
µέσω οοργ και ρ85ἴθ, γεγονός 
που αυξάνει την παραγωγικότη- 
τα σε μεγάλα προγράµµατα που 
αποτελούνται από πολλά κομµά- 
τια κώδικα (πιοάυ|ο5). Η εναλλα- 
γή των παραθύρων γίνεται µέσω 
του πιθπι Εα ή µέσω του 
ΚΘγΡοαΓά µε τους συνδυασμούς 
ΑΙ3-1 έως ΑΙἱ34:7, ενώ μπορούν να 
τοποθετηθούν σε οποιαδήποτε 
διάταξη (Τί6, ΟνεγΙαρ, Ψεγίίσοαἱ 
και Ηογίζοπία[|). Η επιθυμητή 
οοπῄᾳιγαϊίοπ αποθηκεύεται στο 
δίσκο, ώστε να επαναφέρεται 
την επόμενη φορά που θα φορ- 
τωθεί το Ώθενρθβο. 

Ο οα{οι έχει βελτιωθεί και αι- 
σθητικά µε την προσθήκη νέων 
ΕΜ οΏίθοῖ5, επιλογών σε ρορ 
μρ πιθπι5 και λιστών. Οι λίστες 
επιτρέπουν την εισαγωγή ενός 
αριθμού επιλογών, όπως τα 
ἰποίμαας αἰγθοῖοΓίθς, τα ῥΓθ- 
αδδεπιριθά αρχεία και τα σύμβο- 
λα ΕΩυ. Ενα άλλο χρήσιμο χα- 
ρακτηριστικό είναι η προσθήκη 
Ροοκππα{κς (μέχρι εννέα) σε ορι- 
σµένα σηµεία του κώδικα, στα ο- 
ποία έχετε πρόσβαση µέσω του 
πληκτρολογίου, µε τους Οοηίγοι:- 
9ΠΙΠ--1 έως Οοπίγο|--θΠΙΠ::9. 

Πέρα απὀ αυτά, µέσω της επι- 
λογής ΡΓγοίθγεποθῬς µπορείτε να 
αλλάξετε πολλές παραμέτρους 
φέρνοντας τον θα[ῖογ στα µέτρα 
σας. Για παράδειγµα, έχετε τη 
δυνατότητα να ορίσετε το µέγε- 
θος του {οηί, τη δηµιουργία ενός 
Ραοκιρ αρχείου και τη χρησιµο- 
ποίηση του αριθμητικού πλη- 
κτρολογίου για εισαγωγή αριθ- 
μών ή για τον έλεγχο του ουΓΦΟΓ. 


πππμμμς πὝπτππα 


ο Ξ 


Ο πηγαίος κώδικας που εισά- 
γετε και τα άλλα αρχεία µετατρέ- 
πονται σε γλώσσα μηχανής και 
αποθηκεύονται στο δίσκο ή στη 
µνήµη, ανάλογα µε τι έχετε επι- 
λέξει. Η ταχύτητα του οοπρἰ- 
Ιαἴίοη, σύμφωνα µε τους ισχυρι- 
σμούς της ΗίΦοΠ, έχει αυξηθεί 
κατά 4056 σε σχέση µε τις προη- 
γούµενες εκδόσεις. Η ταχύτητα 
µπορεί να βελτιωθεί χρησιµοποι- 
ώντας ρΓθ-β556ΠΡΟΙΘά αρχεία 
στον πηγαίο κώδικα, τα οποία 
μπορούν να δημιουργηθούν µε 
την επιλογή Ουἱρυί 9υπηροίς. Αυ- 
τή δημιουργεί ένα αρχείο µε το ί- 
διο όνοµα µε αυτό που γίνεται 
οοπιρἰαίίοπ αλλά µε την κατάλη- 
ξη «49. Για παράδειγµα, αν θέλε- 
τε να συμπεριλάβετε το αρχείο 
ΕΧΑΜΡΙ.Ε.Ι. στον κώδικά σας και 
επιλέξετε την Ουίρυΐ 9υπιροίς, 
θα δημιουργηθεί το αρχείο 
ΕΧΑΜΡΙ Ε.ΑΦ5 που θα περιέχει 
τον ορισμό του 5ΥΠΙΡΟΙ ἰαθὈίθ για 
τα απόλυτα Ι80εἱ5 και ΠΙ8ΟΓΟΡ, 
καθώς και τα ἰποίμάε αρχεία που 
περιέχει το εν λόγω αρχείο. Αυ- 
τό οδηγεί σε µια αύξηση της τα- 
χύτητας, µια και ο 855εΠΙῦΙ6Γ δεν 
κάνει αυτή την οχίΓα διαδικασία. 

Ενα άλλο σηµαντικό πλεονέ- 
κτηµα του Ώενραο 3 είναι η ικα- 
νότητά του για παραγωγή κώδικα 
για τη σειρά 680χ0Ο (68000, 
68020, 68030, 68040), για τους 
μαθηματικούς συνεπεξεργαστές 
6888΄1/2 καιτη ΜΜΟ 688581. 

Το γεγονός αυτό τον κάνει ι- 
κανό για παραγωγή λογισμικού 
στον καινούργιο υπολογιστή της 
Αἰαῃί, το Εαϊοοῃπ 030, που στηρί- 
ζεται στον 68030 της ΜοϊοΓοἰα ή 


Το πιεπω επιλογής 
των παραμέτρων 
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Οἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


του α5ςοεπιρίογ. Βλέ- 
πετε ότι το Όενρας 
3 υποστηρίζει όλους 
τους επεξεργαστές 
της οικογένειας 


680ΟχΟ όπως και 
τους μαθηματικούς 
συνεπεξεργαστές 68881 και 68882. Αυτό σηµαίνει ότι 
το πρόγραµµα εἶναι κατάλληλο για ανάπτυξη λογισµι- 
κού στο Εαΐσοη 030 ἡ σε μεταγενέστερο υπολογιστή 
της Αἰατί που θα χρησιμοποιεί πιθανόν τον 68040, 


τε πυ]τίρ]ε {πε]υόες 
Ἴομ πμγᾶς ασσοπυ]ν 
Νο µαγηίηας 


Ρεῦυφ συηὺοῖς στ 
πα Φεδυς [5 


Όωτρυῖ Το 


στο φημολογούμενο μοντέλο 
που θα έχει τον 68040. 

Το Ώθνρας 3 υποστηρίζει πέ- 
ντε τύπους Ρίπαγγ αρχείων (ΑἴαΓί 
οχθουἰαῦἰθ, ΏΗΙ ΙἰπκαῦΙο, | αἴῖος 
Ιπκαρίθ, 49Τ Ιπκαρίο και 
Μοϊογοία 9-Βθοογάς) και µπορεί 
να κάνει 855ΕΠΡΟΙΘ στη μνήμη 
μειώνοντας δραματικά τις απαι- 
τήσεις σε χρόνο και χώρο στο δί- 
σκο, κάτι πολύ χρήσιμο όταν βρί- 
σκεστε στο στάδιο της ανάπτυ- 
ξης και κάνετε πολλές αλλαγές 
στον κώδικα. Η ικανότητα παρα- 
γωγής Ιηκαρἰθ κώδικα σας δίνει 
τη δυνατότητα να συμµπεριλάβε- 
τε προγράµµατα γραμμένα στο 
Ώθνραο σε κώδικα που έχει γρα- 
φτεί σε υψηλού επιπέδου γλώσ- 
σες, όπως η Ι αἴῑίος Ο και η 
Ηίδοῇ Βαρδίο 2, ενώ το ΜοϊοΓοἰα 
9-ΒΘΟοΟΓᾷ5 είναι το δἰαπάαγά που 
χρησιµοποιείται στον προγραµ- 
µατισµό ΕΡΒΟΜΕ και άλλων συ- 
στηµάτων που χρησιμοποιούν 
κάποιον απὀ τους επεξεργαστές 
της οικογένειας 68ΟχΟ. 

Η ύπαρξη ορίἰπιζαϊίοη θνί- 
ομθς επιτρέπει τη βελτιστοποίη- 
ση του κώδικα, όσον αφορά το 
μέγεθος ή την ταχύτητα εκτέλε- 
σης. Συνολικά υπάρχουν 12 δια- 
κόπτες που τίθενται σε κατάστα- 
ση οἨΠ, οἩῇ ή νατπ. Όταν έρθει η 
στιγµή να ανακαλύψετε τυχόν 
λάθη, θα βρείτε πολύ χρήσιμο το 
ἀθοιᾳσοίπᾳ υἴΠΠγ. Οι προηγούµε- 
νες εκδόσεις του Ώθενραο είχαν 
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1 Ἠηκοὺ]ε 
65Τ Ἠηκαὺ]ε 
αιτίες ηκου]α 


βί 5-γεκογό αὐσο]υῖε 


Η επιλογή τύπου 
κώδικα που θα 
εξάγειο 
Ἀπποπιρίοι και η 
δήλωση των 
ἀῑγθςίοτίος που 
περιέχουν τα 
Ἰηοϊωάο αρχεία. 


Τουἱ εοη{{φυγοτ{οῃ 


Του] πυμύεΓ; 6 
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Ὀ ΙΗ 
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[ ]βερογῖ αἲ] ογγογς 


Χ πο Μαἰτ {ογ ἃ Κ 


Η ανάθεση 
προγραμμάτων 
στο πιθηυ Τουίς 
γίνεται µέσω 
αυτού του ἀἰαίος 
Ροκ. 


το ΜοΠ, ένα πολύ ισχυρό 
αεθιᾳαε(Γ διαθέσιμο µέσα από 
τον θΠοΓ ή ὡς ξεχωριστό πρό- 
γραμµα. Με τη βοήθειά του το 
κυνήγι” των λαθών απαιτεί λιγό- 
τερο χρόνο. Φυσικά, ο ἀεριᾳαοΓ 
της καινούργιας έκδοσης έχει 
βελτιωθεί σε σχέση µε τους πα- 


λιότερους, επιτρέποντας εξότα- 
ση, διόρθωση και σύγκριση των 
περιεχομένων της µνήµης και 
του προγράµµατος καθώς και ε- 
κτέλεση µιας εντολής τη φορά. 
Επιτρέπει επίσης την παγίδευση 
των εχοερίίοη5 που προκαλού- 
νται απὀ προγραμματιστικά λά- 
θη. Μετά το επιτυχές οοπιρίἰ8- 
ἴοη στη µνήµη, ο προγραμµατι- 
στής µπορεί να επιλέγει Ώθριιᾳ 
και να εξετάσει το αποτέλεσµα 
έχοντας ένα σεβαστό αριθµό δυ- 
νατοτήτων στη διάθεσή του. Για 
παράδειγµα, υπάρχουν πέντε τύ- 
ποι Ργεακροίπίς που μπορούν να 
µπουν σε ορισμένα σηµεία του 
κώδικα, από το πιο απλό µέχρι το 
πιο πολύπλοκο (µε οοπα({οης). 
Συνολικά, μπορούν να τεθούν 
μέχρι οκτώ ῥιθακροἰπίς5 ταυτό- 
χρονα. Η οθόνη του ἀεριᾳᾳο: ᾱ- 
ποτελείται απὀ έναν αριθµό πα- 
ραθύρων που περιέχουν τον πη- 
γαίο κώδικα, τους γθρίςίεγς και το 
αἰ68556ΠΙΡΙΕά κώδικα. Κάθε πα- 
ράθυρο, εκτός από αυτό των 
ΓθΟΙςἴ6Γ5, µπορεί να χωριστεί στα , 


δύο, φθάνοντας έτσι τα πέντε ε- 
νεργά παράθυρα. Μόνος του ο 
Μοη µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
με οποιοδήποτε πρόγραµµα πα- 
ράγει κώδικα α5δεπηθΙγ ένας Ο οο- 
πιρῖε (η ΡυΓθ Ο για παράδειγµα). 


Αντί επιλόγου 


Δεν νοµίζουµε ότι χρειάζεται 
μεγαλύτερη αναφορά στα χαρα- 
κτηριστικά του Ώθδνραο 3 για να 
αντιληφθείτε ότι αποτελεί πι 
για κάθε προγραμματιστή που 
σέβεται τον εαυτό του. Κοστίζει 
περίπου 80 λίρες Αγγλίας και 
διατίθεται απὀ την εταιρία ΗΙΦΟοΗ, 
γνωστή για προϊόντα όπως η 
| αἴῑος Ο και το ΚπΙθ 5Τ. 

Μπορείτε να έρθετε σε επαφή 
στη διεύθυνση ΗΙΦοΗ, ΤΠθ Οἱα 
Φοποοί, ἄΓθθηπΙΙΘΙά, Βθηπίογα 
ΜΚΑ5 5ΡΕ, τηλ. 0525718181 


Για περισσότερες πληροφορίες 
µπορείτε να απευθυνθείτε στο 
σύστηµα Οοπιριυί/ΠΚ, αφήνοντας 
Θ-πια[ στο υ56/-ἱα: ἰ υοἱ/εγ. ὄ 
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Αποκτήστε το Δάνεπίιτοςί| 


Κάντε δικό σας τον κόσµο της φαντασίας και 
της περιπέτειας. 


Το Αάνεπίωτες είναι ένα εκπληκτικό βιβλίο µε 


τις λύσεις των πιο σπµαντικών αἀάνεπίμτες, 
γραμμένο ειδικά για τους οπαδούς της 
περιπέτειας... 


ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΣΕΤΕΙ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΤΗΛ: 2601761 


4 | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΝΙΒΙ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ 
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«άκεως ΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙΙ. 


| ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ | ΟΦΟΡΙΚΗ 


Β ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
Σ. Καλομητσίνης 

Θ. Παπαδημητρίου 

τιµή: 2.900 δρχ. 

ΒΕΤΟ "ΧΡΥΣΟ" 

ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

5) ΒἰοίπίοΚ 
Μετάφραση: Α. Τσιριμώκος 
Τιμή: 1.900 δρχ. 

Β ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
Επιμέλεια: 4Γοιρ 
Οοπιριρίθςς 

Τιμή: 1.900 δρχ. 

Β ΥΕΝΤΟΒΑ 

Γιάννης 

Ν. Διακογιάννης 

Τιμή: 4.100 δρχ. 

Β ΥΙΝΡΟΝΡ 3 

ΡΟΜΕΒΗ ΤΟΟΙ 5 

ΤΠ6 | εΒἰοπά Γουρ 
Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
τιµή: 6.800 δρχ. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ. 
ΒΑΜΙ ΡΒΟ 2 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝ5 

Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
τιµή: 5.200 δρχ. 

Β ΑΜΙ ΡΒΟ 8.0 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝΘ 

Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
Τιμή: 95.400 δρχ. 
Β0ΟΒΕΙ ΡΒΑΝΙ 3.0 
Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
Τιμή: 4.100 δρχ. 

Β Ιοτυς 1-2-3 ΓΙΑ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΝΙΝΡΟΝ5 

Τε | εβἰοπά ΑΓοιρ 
Μετάφραση: Α. Παπαγιαν- 
νοπούλου, Σ. Γκίκας 

τιµή: 9.300 δρχ. 

Β ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΖΟΝΤΑΣ 
ΜΕ ΤΗΝ ΒΟΒΙΑΝΟ 6: 
3.0 δι 9.1 

Β. ΕΖΖθί| 

Μετάφραση: Χρίστος 
Τόμπρας 

Τιμή: 4.800 

Β ΜΙΟΒΟΡΟΕΤ ΑΟςΕΘΕ 
Διονύσιος Καρακίτσος 
Τιμή: 4.100 


ϕ η Δ ΒυΝΝΙΝΑ ΟΙΙΡΡΕΗ 


ΒἰομαΓά ΕΓΠΚΘΙ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
τιµή: 2.100 δρχ. 

Β ΥΙ5ύΑΙ ΒΑΡΙ6 

Ε. Τρικεριώτης 

Τιμή: 4.400 δρχ. 
ΒΤΙΟΒΒΟ ΡΑΘΟΛΑΙ. 
ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 
Λευτέρης Καστρίσιος 
Τιμή: 4.800 δρχ. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ 


ΣΕΙΡΑ ΑΡΧΑΡΙΩΝ 


ΒΡΟΡ5 

Β. Α5ΠΙ6Υ -.) 

ΙΝ. Εθ(π8ΠϱΖ 
Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 


Τιμή: 9.600 δρχ 
. ΕΙΣΑΓΩΓΗ. Ἔτουσ 


. ΡΕΒΞΟΝΑΙ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΡοαἰθΓ ΦἰθρΠΘΗ5ΟΠ 
Μετάφραση: Σ. Μεταξάς 
τιµή: 3.600 δρχ. 

Β ΝΙΝΡΟΝ 9 9.1 

Κεαίίῃ Ἰλ/θἰ5καπιρ 

Φαυἱ Αθυία 

Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
Τιμή: 9.600 δρχ. 

8 ΝΟΒΟ ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΡ 2 
ΡαΠΙΕΙ8 95. Βθᾶ5οη 
Φίθρῃ6η Εμίά 
Μετάφραση: Θ. Κούτσης 
Τιμή: 9.600 δρχ. 

Β ΝΟΝΥΕΙΙ. ΝΕΤΗΑΡΕ 2.2 
Ρεἴ6Γ 9ἰθρΠΘΠ5ΟΠ 

ΈΙεπΠ Ηαιϊνηία 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
τιµή: 4.100 δρχ. 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ.. 


Β ΥΙΡΕΟΤΕΧ 

Δάφνη Αθανασιάδου 

Τιμή: 2.200 δρχ. 

ΒΟΝ -ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 
Γιώργος Λυγεράκης 

Τιμή: 2.400 δρχ. 

Β ΥΙΗΒΤΟΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 

Δ. Καλαμπαλίκης 

Τ. Κάτσικας 

τιµή: 2.800 δρχ. 

Β ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 

Αντώνης Κασσάνο 

Τιμή: 2.400 δρχ. 

Β...ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ 
ΕΒΑΟΤΑΙ5 

Β. Μπάσιος Γ. Αδαμόπουλος 


Εκδόσεις ΑΝΙ)ΒΙ5 


Τιμή: 3.200 δρχ. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα. 


ΡΟΟΚΕΤ αὐΙΡΕ 


ΒΡΟΡ5 5 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
Τιμή: 1.800 δρχ. 

ΒΡΒ Ρ0Ο5 6.0 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
Σ. Γκίκας 

τιµή: 1.800 δρχ. 

Β ΙΙΝΟΟΝ5 3.0 

Μ.Ι.. Μοςεἰεγ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
τιµή: 1.800 δρχ. 

Β ΥΟΒΡΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 
. Ηα[νΘΥ - Κ.Υ. Νθίδοη 
Μετάφραση: Α. Καλέκα 
τιµή: 1.800 δρχ. 

Β ΝΟΒΡΌΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 
ΕΟΒ ΝΙΝΡΟΝ5 

ΑΠ ΦΙπιρ5οη 
Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
Τιμή: 1.800 δρχ. 

Β ΕΧΟΕΙ 9.0 

Γιάννης Πατρίκος 
τιµή: 1.800 δρχ. 

Β ΥΙΝΡΟΝ 5 3.1 
Μα:ςΠαΙἱ |. Μοςοίθυ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
τιµή: 1.800 δρχ. 


ΒΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 


Επιμέλεια: 6Γουρ 
6οπιρυρ/θςς 
Τιμή: 9.200 δρχ. 
ΒΊΗΟ ΙΡ ΝΗΟ 
Επιμέλεια: ΟΓοιΙρ 


Λ. Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ.: 9241714-6 [αχ: 9242219 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝυΒΙ5 ΔΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙ. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ο ο μι νο μμ πνασνα ιο ποσα ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΗΜ/ΝΙΑ 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΠΟΣΟΤΗΤΑ 


6οπιρυρΓθςς 
τιμή: 2.100 δρχ. 


ΜΑΝΑΞΕΜΕΝΤ 


Β! ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗ 


Νικόλαος Πειρουνάκης 
Τιμή: 3.900 δρχ. 

5Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΘΕΒ 

ΜΙοΠα6Ι ΑΓπηδίγοηα 
Μετάφραση: Α. Σοκοδήµος 


το Τιμή: 2.900 δρχ. 


Β ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

ὀοΠη Πθνθ οΠΠΙΙη 
Μετάφραση: Γ.Α. Μπολάνης 
Τιμή: 2.600 δρχ. 

Β ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ ἃ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
0ο | Θννίς 

Μετάρρααῃ Α. Σπρόπαλος 
Τιμή: 2.300 δρχ. 

ΒΗ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 
ΡΙΒΕΟΤ ΜΑΙΙ. 

Βο56 Ηα:ρ6Γ 
Μετάφραση: Θ. Σκανδάµη 
Τιμή: 2.900 δρχ. 


ΟΟΜΡΙΤΕΗ 


ΦΑΜΕ 


Β ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ ΒΟΥ 
Γ, Κυπαρίσσης 

Τιμή: 1.100 δρχ. 

Β ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΣ 

Γ, Κυπαρίσσης 

Τιμή: 1.500 δρχ. 

Β ΑΡΝΕΝΤύΒΕΡ 

Αντρέας Τσουρινάκης 
τιµή: 9.400 δρχ. 


ο. ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


Οι παραπάνω τιμές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. Ταχυδρομήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΒ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


οἰοἰτίζεα Όν αγεεἰκγεήι.ου 


ϱλ 


ϱ Γράφει 
ο Κ. ΤΟΡΤΕΛΙΝΙ 


θη, 


Δ ική µου εἶναι η στήβη, ότι θέβω θα 
γράφω. Κιόµα δεν σου αρέσει Κυρ-- 
αρχισυντάκτη µου, να πας σε ἀλΠο Περιο-- 
δικό. Εγώ δεν φεύγω! Δεν πάω πουθενά, 
πουθενά, εδώ θα μείνω, που Λέει άσμα 
Παϊκό και εὔθυμο. Τι σε πειράζει αν γράφω 
τη µια για πῆεκτρόνια και την άλλη για α-- 
νάποδα καρφώματα; Ἡ, µήπως, επιθυμείς 
κανένα μυστήριο τεστ στην Απιίσα σου, 
απά ΜΓ Συµθατό; Κάτσε καβά Λοιπόν, µην 
πιάσω το πβηκτροβόγΙο Κα πεις θερίκοκο 
σε Π4ΠΟΦΕΟΟΠΑΣ. ΦίΔε αναγνώστη, δεν εἷ-- 
χα σκοπὀ -- ειβικρινά σου γράφω --ναα- 
σχοβηθώ µε τον αρχισυντάκτη µου και τα 
θίτσια του. Οµως οι αγριοφωνάρες του κά-- 
θε αρχή του µήνα µε αναγκάζουν να το 
Κάνω Και αυτό. Ναι, σήµερα θα αποΠογη-- 
θώ. Θα σας πω τι κάνω απὀ το πρωί που 
ξυπνάω μέχρι το θράδυ που νυχτώνει. 
Καᾖά, κύριε ΗΠία, καβά. Μέχρι που ξηµε-- 
ρώνει. Λάθος. 


γυμναστική, µέσω του παβιού αλΏά καβού 
Ώαἱ8Υ ΤΠΟΠΙΡΣΟΠ ΠεεαίΠΙοη, παίρνω το 
πρωινό µου. Είναι Ππό και αποτεῄείται συ-- 
νήθως οπὀ δύο αθγά µεβάτα, µερικές φέ-- 
τες Ψωμί µε θούτυρο και µέβι, ένα γιαουρ-- 
τάκι και ὅυο τρία φρούτα της εποχής. 
τεβειώνῶ το πρωινό µου γύρω στη Ί το 
μεσημέρι. Η γβυκιά μανούβα µου µε εἰδο-- 
ποιεί πως µεσημέριασε Και πως το φαγητό 
είναι ἐτοιμο. Ποιος χαλάει χατίρι στη µάνα 
του; Κανένας. Ετσι κι εγώ κάθοµαι στο 
τραπέζι µε τον παππού, τη γιαγιά Και το µι- 
κρό µου αδερφάκι. 


ἁσα το καλά, γιόκα µου, Λέει η γΙα-- 

γιά, Εµπείρη γυναίκα, µεγάβη, Κάτι 
θα ξέρει παραπάνω. Μάσα στη µάσα κι 
εγώ, θέβω κάπου δυόμισι ώρες να τεβειώ-- 
σω το γεύμα. Γύρω στις τέσσερις, κι αφού 
0 Κακοµαθ..., ο αρχισυντάκτης µου θέβω 
να πω, έχει σπάσει το τηβέφωνο, παίρνω 
τς δισκέτες µου Και ξεκινάω γα το περιο-- 
δικό, Ποιο περιοδικό; Μα καβά, πῃάκα μού 
κάνετε; ΡΙΧΕΙ ΙΟΗΤ, σ’ αυτό δεν γράφω; 
Άσχετα αν ο γερο- Ουμπέρτο τα θάζει όμα 
στο (αςείς. Γεράματα, θῆέπεις, τινα Κάνει ο 
άνθρωπος! Φτάνω στη στάση. Το βεωφο-- 
ρείο δεν αργεί, αββά µέχρι να ρθει έχω 
διαθάσει Τσουρινάκη δυο φορές και δέκα 
τεστ Μανεσιώτη στο ΡΟ Μα5ίεγ, Ανεθαΐνω 
στο Λεωφορείο. ΜάβΠον όμως πρέπει να 
περισσεύω. Δεν εξηγείται αββιώς το ότι 
δεν μπορώ πάντα να ακυρώσω το εισπήριό 
μου. Τέβος πάντων. ἱερά οδός, ώρα Ί6 κα 
30. Ερμού, Θησείο͵ Λίγο έξω απὀ τη | ο, 


ΠΑΡΑΠΟΝΟΓΡΑΦΗΜΛ 


Συντάκτης 
παραπονούµενος 


3858 ΡΙΧΕΙ ΑΓΙΡΙ 
αἰοίΤίζεα Όν αγεεἰγειπ.ου 


πα͵ τι θέπω, κατέθηκες απὀ την τα-- 

ράτσα; Αν θυμάστε, ο κυρ-Ηβίας 
εἰχε ανέθει την Καθαρή Δευτέρα στον ὁ-- 
γδοο Και πέταγε το “Εασοη 0201 Αμόβα 
Καπούμπα, του φωνάζαμε! ΑΠῆά ας ἐρθου-- 
µε στο θέµα µας. Ξυπνάω, ή καβύτερα µε 
ξυπνάνε, στις 9. Εγώ πάντως σηκώνοµαι 
γύρω στις 11. Η προσαρμογή στο φωτεινό 
περιθάηΠον είναι κομμάτι δύσκοβο, πώς να 
το Κάνουμε. Αφού κάνω την καθιερωμένη 


ΛΙΟΣ 1993 


ώρα 17 κα 20. Ερμού, Σύνταγμα, ώρα Ί8κα 
10. Ποιο τρόλεϊ να πάρω; Χθες ήταν τσγάρο, 
σήµερα όµως; Περνάει ἑνα κρουασάν, µία 
µακαρονάδα, ένας χυμός Και µετά σπὀ Δίγο 
πάβι ένα κρουασάν. Ποιανού Ιδέα ήταν να 
θάψουν τα τρὀῇεϊ; Δεν ξέρω. Με αυτά που 
ϐθἠέπω να περνούν απὀ μπροστά µου ξεῇι-- 
γώθηκα. Πίσω οβοταχώς στα Μας Ποπαί(. 
Μόδις 15 µέτρα απὀ τη στάση. Τόσα που εἷ-- 
δα µου άνοίξεη όρεξη. Κιάντε νακβείσει! 


νν α ὥ --ν Ἱ, 
Ἂ, ρα 19 Και 10. Βγαίνω αργά αλλά 
σταθερά απὀ τα Μας. Βαρύς, αΏΠά 
γεμάτος ὀρεξῃ για δουῇΠειά. Ξάφνου, να. 
σου µπροστά µου ἑνα άθαφτο τρόΠε][. 
Πηδάω πάνω και να μαι Συγγρού 44, στις 
9 και 50. ΒΛέπετε, η Φιβεββήνων δεν παῖ-- 
ζεται, µετά µάβιστα τα έργα γΙΩ το µετρὀ. 
Αφού αναλύσουμε µετον Γιώργο τον περι- 
πτερά τις Καλύτερες φάσεις της Κυριακής, 
ασχέτως ημέρας, αφού θγάβουµε το κα-- 
Λύτερο γκοῆ Και το καβύτερο Κόυιμο, απο-- 
φασίζω την ἀνοδό µου στο Γοβγοθά, δη-- 
ἠαδή στο δεύτερο όροφο. Η ώρα έχει ἠδῃ 
φτάσει 20 και 20. Εντάξει, δεν Λέω. 
Άργησα. ΑΛΛά πείτε µου. Εγώ φταίω; 
τέβος πάντων! Αυτός πάντα εκεί, να µε 
περιμένει. Όρθιος, µε τα χέρια σταυρωμέ-- 
να. Αν καθόταν στα πὀδια του, φτυστός ο 
Βούδας θᾳ ήτανε ρε Παιδιά! Με όση δύνα-- 
µη του έχει μείνει Και µοιάζοντας µε Δοχία 
σε καιρὀ ασκήσεων, φωνάζει: 

- Οαίἱ αγοἰσες Πε; ΟΙ βατινικοί χαρακτή-- 
ρες µπήκαν για να τονίσουν και τη Δατινική 
καταγωγή του. Εντάξει, κι εγώ δεν πάω π-- 
σω. ιαΏπος είμαι, αηπά ὀχι και τόσο. Τι να 
του εξηγήσω τώρα; Οτι φταίει το ΚυΚβο-- 
φοριακό; Οτι φταίνε τα τρόβεϊ που µου ᾱ-- 
νοίγουν την όρεξη; Οτι δεν θέβω να πι-- 
κράνω τη µάνα µου; Αυτός δεν πιστεύει τί-- 
ποτα. Κι ας του τα εξηγώὠ για κανένα δίω-- 
ρο. Για να µη σας τα ποβυΠογώ, γύρω στις 
10 το θράδυ, κουρασμένος απὀ την κοπια-- 
στική µέρακα!ιτις φωνές του 168, αποφα-- 
σίζω κι εγὠ σαν άνθρωπος µε το φίβο µου 
τον Ηβία να παίξουμε ἑνα 5εηςἰοἰο 5ο006Γ, 
Πτώµα εγώ απὀ την κούραση, διΚαΟΠΟΥΠ-- 
µένα το σκορ θυμίζει πὀΠο ἡ ακόµα και χά-- 
ντµποῇ: 20--3, 14--6, 12--Ί κ.ἢπ. Μάβιστα, 
για να ἐχει ενδιαφέρον το παιχνἰδι, έχουμε 
συμφωνήσει µε τον Ηβία πως αν τα γκοῇ 
που µου θάζει είναι αριθµός µονός θᾳΚερ- 
δίζω εγώ και αν είναι ζυγός θα κερδίζει 
αυτός. Το τι αυτογκόῇ πέφτει δεν περιγρά-- 
φεταή Δεκατέσσερα ΙογςΏοκς έχουµε σπά-- 
σει μέχρι τώρα! ΟΧΙ, δεν παίζουμε µε τις ὦ-- 
ρες. ΑπΠά, κβείνουμε ένα οχτάωρο, έτσι 
για να δοκιµάσουµε και τις επιβηπτικές µας 
τάσεις. Δεν Λέω, µας θρίσκει το ξημέρωμα, 
αΏβά το φχαριστιόµαστε. Μετά; Τι µετά; 
Μετά... ἔχει δουΏειά. Ο Ουμπέρτο φωνάζει. 
Α, όπα κι όβα. Το παιχνίδι παιχνίδι, αΏΠά η 
δουβειά δουβειά. Μέχρι τις εφτά που γβυ-- 
κοχαράζει, οἱ πέντε γραμμές από το ευθυ-- 
µογράφηµα εἶναι έτοιμες. Αντε µετά σπίτι 
και πάβι τα ἰδία. Υπνος, πρωινό, µεσημε-- 
ριανό, κυκἠοφοριακό, χορταστικά τρὀβεῖ, 
Μας ΏΟΠαίά5, περίπτερο, ΡἰΧεΙ. Κόβαση ρε 
παιδιά, κόβαση σας Λέω! [ 


ΤΟΛΜΕΙΣΙΕ ΝΑ ΤΙΝΕΤΕ... 
ΒΕΕΕΝΡΕΚ ΟΕ ΤΗΕ 


Ἑνα διαστηµικό παιχνίδι που σας 
μεταφέρει, σαν κυθερνήτης ενός 
αστρόπλοιου, σε ένα μακρινό 
πλανήτη. Θα σας εντυπωσιάσει η 
τρομερή ταχύτητα των αργ!ῖος 
και τα φοθερά γραφικά. Δεν 
πρέπει να το χάσετε! 


σα σα ΧΡΩΝΜΗηΣ -. 
σε 
ρ ΤΑΡΤΕΣ ο 


να όσον το ριωζζΖΙο είναι ... 
ταχύτητα, παρατηρητικότητα 
και διάθεση για πολύ γέλιο. 


ΑΜΙΟΑ ΝΕΗΡΙΟΝ 


Τα ΖΤΑΕΤΟΠΙΟ 
ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚΟ 
Ρυ77ιΕ ΟΑΜΕ 


Τ] Τα «οπιρωίθεγ 68ηΠ1ο65 της δρίη 9οΗννατο θα τα θρείτε σε όλα τα οοπιρι!θ; 5Πορς. 
Ἐ Κεντρική Διάθεση και τηλεφωνικές παραγγελίες: 
ἤ 6οπιρυωριεςς Θμρρογί Οθηίθν (πρώην ΟπιΠῖ 9ΜΟΡ) τηλ.: 3601761. 


ΑΜΙΕΑ ΝΕΒΗΘΡΙΟΝ 


Ζήστε στο ρυθμό της Ηλεκτρονικής Επικοινωνίας 
ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ 


ΡΟΝΝΙ.ΟΑΡΙΝα 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ἃ 
υτΙιµΤΙΕΡ ΓΙΑ 


ΑΜΙΟΑ μ4 
ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟ- 
! ΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 
Ὑ ά 


ΡΙΕΙΤΙΖΕΟ 
ΕΙΚΟΝΕΣ 


ΑΚΟΜΑ ΟΝ.-Ι.ΙΝΕ: 

ϱ ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
9 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

9 ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. 
ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΝΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε τώρα µε τον κ. Γ. Λυγεράκη στα τηλέφωνα: 9241715 


ο... 
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